5οὐ50οιΕσΑΝΕΡΣΗ 


σρδς 


ΜΙΘΚΛΕΙΣΤΙΜΟ 


ΚΕΥΙΕΝΝ5 
ο Υ09Η/ 9 »ΤΟΒΥ 


««ΒΙΦΗΙΡΟ ΒΙΛΙΕ.-. 
«ΜΛΦΤΕΡΘΘΕ: 


«ο Νί κ“ τ- 
αμ Π]ῃ 
ΕΒΗΙΕΛ΄98.. 
οΝΘΝΙΒΟΙΝ κιῆς 
οΤΕΤΒΙΦΡΗΕΠΕ | 
ο9ΤΕΕΡ 9Ι0ΡΕ 

ΦΙΙΕῃΣ 


ΡΕΕΝΙΕΝΝ5 
οΒΕΦΙΒΕΝΤ ΕΝΙΙ 2 
ο ΕΘΒΦΑΚΕΝ 
οΗΘΗΦΕ 0Ε ΡΕΛΡ 
οΡΕΛΗ 08 ΛΙΙΝΕ 
ο ΛΙΙΝΡΗΑ 

ο ΘΡΛΗΝ 


ΤΕΥΧΟΣ 137 
ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 
1998 


Το πρώτο πῆήρες 


ΞΓΘΝΊΕΝΝΙ 
ενιενν: 


ι. 


.Ἡ 
{ ων ϕ 
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Σταματήστε το διάβασμα αυτή τη στιγµή! 
Κόψτε τη σεβίδα 
ἃ Φέρτε τη στο 


σβΝ 


(το µαγαζί που Φέρνει τα πάνω κάτω 
στην Ηβεκτρονική Διασκέδαση) 


πμ... σε όλη την ΕΙηΛάδα 


ΟΑΙΠΕΞΗ/ΟΠΙ Ὦ Μικράς Ασίας 19, Γουδί, Τηῇ.: 7782824 


ννουννν ννιν3τ η! 3ιτΙάΛ.Ι 


«. - 


ΡΙαγρίαϊ 


Ριαγθίαδοη Ῥοννου πο 090 232200” ΟΛ. ΝΟΝ « 


Το ΡΙ8γΦίαἱΐοη διατίθεται επίσηµα από τη ΦΟΝΥ ΗΕΙ.Ι.Α5 Α.Ε.Ε. 


α χρέωση κλήσης 184 δρχ./λεπτό πλέον Φ.Π.Α 

Απαραίτητη η συγκατάθεση του προσώπου που πληρώνει το λογαριασμό τηλεφώνου. 

ΕΜ Η γραµµή υποστηρίζεται από την ΜΕΡΙΑΤΕΙ. ΟΟΜΡΙ 
ΕΝΤΕΗΤΑΑ 


 Ἑεμξὐµᾷῇ5ϱ͵|Γμ”.͵ὐµὐµὐµμ”ὐὺ)͵ὐ|ὐᾠῴὐµὐµμμµ)ὐὐϱ.... ------- . 


περιεχόμενα 


1998 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! αεπεταήοπ Φεβρουάριος 


Μία ξεχωριστή πινεῆιά στο χώρο 
των μααί΄οπι μρ. Δείτε γιατί... 


Εχετε απορίες; Αντιµετωπίζετε 
προβλήµατα; Στείλτε µας ένα γράμμα κι εμείς ὃα 
κάνουμε ό,τι μπορούμε για να σας θοηθήσουµε. 


Τα πιο πρόσφατα νέα από τον 
µαγικό κόσµο των νἱάθο 6απιθ». 


Τ' θα κυκλοφορήσει, πότε, απὀ 
ποιον και για ποιο μηχάνημα... 


Επειδή δεν είναι δυνατόν να 
γνωρίζετε όλα τα καταστήματα που υπάρχουν, 
αναλάβαµε την πρωτοβουλία να κάνουμε εμείς 
µια βόλτα και να σας περιγράψουμε ό,τι είδαμε. 

" 
Εχετε κολλήσει σε κάποιο 
παιχνίδι; Λη σκάτε... Το “ΡἰχεΙ Ν.Ο.” 
συγκεντρώνει για εσάς Πἰπί5΄π΄ρς για όλες 
τις κονσόλες. 


ηλ 


Δείτε πού σας παίρνει να το πατάτε και πού 
δέλει ηρεμία. 


1 


Το δεύτερο μέρος του οδηγού για το 
απίστευτο ΛΜΒΚ. 


Επειδή δεν µπορείτε όλοι να 
έχετε πρόσβαση στον μαγικό κόσµο του 
Διαδικτύου, αναλαμβάνουμε να σας 
ξεναγήσουµε σε ενδιαφέροντα µέρη. 


- 


Λήια διαφορετική µατιά 


στα γεγονότα. 


αὐθγβι1ο 


ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1998 
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30 τ----- ΤΙΠΙΟΜΟ 
Ο µόνος λόγος για να αποκτήσει 
κάποιος ΡΙαγ5/αίοπ/ 


9 


περνά στο Φαίυγη. Αξίζει, όµως; 


Άλλο ένα δημοφιλές παιχνίδι στα Ρς5 


Υ05Η/ 5 »ΤΟΒΥ 


Ο παλιόφιλός µας επιστρέφει. 
Το καινούριο παιχνίδι της “μαμάς” ΝΙπΙεπάο 
έχει υπέρ και κατά. 


(περιεχόμενα) 


ΡΗΕΝΙΕΝΙ5 Ξ 
---ε] 
ΕΟΒΦΑΚΕΝ...ι. ροχ. ο 
ΕΙΟΗΤΕΗ’5 ΓΕΦΤΙΝΥ.........Νέ4...... 4. 3 
ςΡΑΙΥΝ.............. ο - ροχ..- 1 | 
ΡΕΑΒ ΟΒ ΑΙΙΝΕ............«ΔΑΤΙΗΝ.....18 | 3 
ΒΕΞΙΡΕΝΤ ΕΥΙΙ 2......---«9Χ.... »0 5 
ΟυΑΚΕ 64... αυ 2 |6Θ 
ΒΑΦΟΑΙ.ι---ᾱ ο -.- 5 
ΗΟυΣΕ ΟΕ ΤΗΕ ΡΕΑΡ........ΑΓΟΒΝ........ σ | Ἡ 
ΑΙΗΝΟΒΑ... ο... ----.. 0 | 5ὃ 
Ε. 
ΒΕΝΙΕ/5 ἃ 
ΟΒΑΝ ΤΟΒΙΞΜΟ................ ..... 20 |ὰ 
ΒΙςΗΙΡΟ ΒΙΑΡΕ.............. ..... 62 ρά 
ΥΟΦΗ/5 9ΤΟΒΥ............... νι... ϱὔ | 
ΜΑΣΤΕΗς β, 
ΟΕ ΤΕΗΑΣ ΚΑ5Ι................ ας, 78 
«ΤΕΕΡ 5ΙΟΡΕ 
Ὅππν Ὕμνμα, ας 


ΡΟΝΕΗ 50Ο60ΕΗ 2... 


ο κ οοοοοκοωροος 
ΤΕΕ ΟΕΗΕΙΞ οκ 
ΤΕΤΗΙΘΡΗΕΑΒΕ «ιο 
ΜΑΒΥΕΙ 


ΘΕΝΜΑΙΑ 


ΟΙ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
Γι ων 24 δα 
΄ ΄ ΄ , ἳ Ν 


Δείτε συνοπτικά προς τα πού 
κατευθύνονται οι κονσόλες φέτος 
και ΤΙ µας επιφυλάσσουν οι “μεγάλοι”. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοππρυρτθςς Α.Ε., Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, αχ: 9216847, ο-πιαί!: ρἰχε[ίῶοοπηρυ[ίηκ.ᾳ 

ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ/ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πατρίκος 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Βασίλης Γιακαμόζης 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, ΑΗΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Μαΐρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ 0.ΤΡ.: Βάσω Τσόρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Η. Ιακωβάκης, 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: Μ. Τσαμπλάκου, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Δ. Αλαφούζ. 
ΒΟΗΘΟΙ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Γιῶργος Κουρκουτάς, Αμάν) Μεγρέµης, ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: Νίκος Κοσµάτος, Νίκος Μελλάς, Μένης ο.” ο ώλκ Μπερδένης, Σπύρος Παράσχης, 

Λένα Φέγγου, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΕΣ: ΡΙ ΑΥ, 64 Μαραζίπε, Ροννειεἰα[ῖοι 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ.: Ηρώ Σταμπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Φρόσω Ξιξή, Όλγα Τυµπακιανάκη, Ὀ.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Μανίνα Δουραλή, Κάτια Σάαντα, Μαρία Γκλαβά 
ΜΑΒΗΚΕΤΙΝΑ: Αννα Γιαννικάκη, Βελουδένια Γιδοπούλου, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Γιῶργος Δουΐσης, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας 

ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ. Λαζαρίδης, |. Κάργιαννης, Κ. Πασπαλιάρης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: 


υση, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΜΙΛΗΤΟΣ. ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Καββαδίας 


ος 


αριθµός σελίδας 


ο συ α-ὐσῬήῬΏ--Ιἳηο ο το ο “τι η, 


ΆνοιΣη 700ὲ 
τοπομΕβάλο, τρελό αΙῤΡαναο 
παιραμαμληκτιό παζάρυρρολοτας 


6οηςοίθ 
ο) οΕΟᾷ ΟΑΜΕΣ 


ΝΙηΗΤΘηαΟ Ιὺ«ΟΜΙΣΟΛΕΣ 

ΟΟΠΥ ΡΙΑΥς[αΊΙῃ ΝΙΡΕΟ 
ηλ] Λ/ | σα ΕΡΧΕΤΑΙ ΤΟ «ΟΝΞςΟΙΕ ἃ «ΟΜΡὐΤΕΕ ΒΑΖΑΑΕ ΟΑΝΙ Ε. 
Ρ(ς 


ΕΙ Φυσικά, Φα είστε εκεί την 
ημερομηνία που Φαᾳ σας 
ανακοινώσουµε σύντομα... 


ΡΡΠΠΛΣΙΕΗ [Γοό σι]. 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


' 


Οἱ κακές γλώσσες που ισχυρίζονται ότι τα καλά παιχνίδια βγαίνουν µόνον τα Χριστούγεννα παρακαλώ 

να σωπάσουν πάραυτα. Όλοι ξέρουμε ότι οἱ κυκλοφορίες των Χριστουγέννων µπορεί µεν να εἶναι οἱ πιο 
“δυνατοί” τίτλοι, κατά κανόνα όµως φτιάχνονται βιαστικά, µε αποτέλεσµα το Φαπιερίαγ, τα γραφικά, ο 
ήχος ή οτιδήποτε άλλο από το οποίο πιστεύετε ότι κρίνεται ένα καλό παιχνίδι να υστερούν κατά τι. Τρανό 
παράδειγµα των όσων µε τόσο στόμφο αναφέρω εἶναι το παιχνίδι που κέρδισε επάξια το εξώφυλλο αυτού του 
τεύχους. “Όταη Τουγίσπιο”, λοιπόν, και τα μυαλά στα κάγκελα για τους κατόχους Ρ]αγσ!α[ίοη. Τέτοιο γαςίπᾳ 
9απιε Όα κάνετε πολύ καιρό να ξαναδείτε. Μη Βιαστείτε, θέβαια, να πάρετε σθάρνα τα μαγαζιά για να το 
Βρείτε, διότι ακόµα δεν είναι διαθέσιµη η ευρωπαϊκή έκδοση. Το πλήρες, χωρίς φόβο και πάδος, γονίθνν που ὃα 
Βρείτε στις σελίδες του τεύχους είναι της ιαπωνικής έκδοσης. Με λίγες τεχνικές αυτοσυγκέντρωσης και γιόγκα 
ίσως καταφέρετε να περάσει ο καιρός µέχρις ότου φθάσει η ευρωπαϊκή έκδοση στα ράφια των καταστημάτων, 
χωρίς να πάθετε καμία μόνιμη θλάβη εξαιτίας της στέρησης. Σε όσους θέλουν σώνει και καλά να ανανεώσουν 
το στοκ τους µε “δυνατά” παιχνίδια, Όα πρότεινα να ρίξουν µια µατιά στο “Βυςμίάο Β]αάς”, το οποίο αυτές 
τις µέρες Όα πρέπει να κάνει την εμφάνισή του. Καμία σχέση, Βέβαια, µε ταεῖπφ 4απιθ, αλλά από το 
ολότελα... 

Για τους κατόχους του Νό4 ένα όνοµα αρκεί: “Ὑοσμί/5 51οΓγ”. Τελεία και παύλα. Προς το παρόν ὃα το 
Βρείτε ως εισαγόµενο, αλλά πού 9α πάει... Το µόνο κακό του παιχνιδιού είναι η ευκολία που παρουσιάζει 

ως προς την ολοκλήρωσή του. Από την άλλη, όµως, αν σας αρέσει να “ψάχνετε” τα επίπεδα, Ὁα σας 
κρατήσει συντροφιά για αρκετό καιρό. Οι κάτοχοι του 5αΐυγη παρακαλώ πολύ να σταματήσουν τα 
κλάματα. Δεν επιτρέπεται να παραπονιούνται οι χρήστες που ετοιμάζονται να παίξουν το “Ἠουςο οί 

Ηιε Ώεαά” και μάλιστα µε [9]! Φυπ. Ορίστε µας! Αν πάλι Βαριέστε να περιμένετε, διασκεδάστε τον 

καιρό σας µε το “ζγος’. Ευχάριστο και διασκεδαστικό. 

Αυτά και µην πετύχω κανέναν αυτές τις µέρες µεταμφιεσμένο σε Ι.ατα (ένεκα των Απόκρεω), γιατί ὃα 

µου ανέθει το αίμα στο κεφάλι. 


Γιάννης Πατρίκος ] 


ολ Τε Αλληλογραφία 
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ΒΕΣΙΡΕΝΤ Εγιι 4 ΕΥΕ 
πι Αγοπητό “ΡΙΧΘΙ ΝΟ:”, γεια 
σου. 

-- Είμαι ένας καινούριος 
αναγνώστης σου. Συγκεκριµένα έχω 
στην κατοχή µου μόλις τα πρώτα δύ 
τεύ ΄περιόδου. Για να γράψω 
την αλήθεια, δεν εἶχα απολύτως 
καµία σχέση µε περιοδικά που έχουν 
περιεχόµενο όπως το δικό σου (πχ. 
Ρς ή «οπςοἰες) και αυτό γιατί δεν 
είχα ασχοληθεί ποτέ στη ζωή µου µε 
ΗΧ Εντελώς τυχαία, πηγαίνοντας 
στο μαγαζί όπου µιά φληι μου 
εργάζεται (΄Όαπιες (Ίυρ”, κάπου 
στην Κουντουριώτου στον Πειραιά], 
πράγματι μαγεύτηκα από αυτό το 
πραγµατάκι που λέγεται κονσόλα. 
ἔτσι͵ έγινα κάτοχος µιας κονσόλας 
ΡἱαγσΙαῄοη. Το τι ξενύχτια έχω ρίξει 
δεν περιγράφεται| Ερχοµαι τώρα να 
σου ζητήσω “ΒΟΗΘΕΙΑΑΑΙΗ’, γιατί 
έχω κολλήσει. Τις τελευταίες 
“γύχτες” ασχολούμαι µε το Κείἀθη! 
Εν]! και έχω χάσει εντελώς τον ύπνο 
μου. Π ὦ να βγάλω µια άκρη 
αλλά δεν μπορώ! Εχω ο ο- το "μπλε 
µάτι της τίγρης και µου λείπει το 
κόκκινο| Εχω Βρει το μυστικό κλειδί 
πίσω από το ρολόι και δεν ξέρω πού 
γα το χρησιμοποιήσω! Πώς να 


ανοίξω αυτές τις λίγες πόρτες οἱ 
οποίες έχουν μείνει; Σε παρακαλώ 
ΠΑΡΑ ΠΟΛΥ, θοήδησέ µε! Είναι 


αλήθεια ότι υπάρχει τρόπος να 
αν ΚΟΥΚ ΑΚΑ; Απάντησέ 
µου απλά, πόσα κ εθα, 
χρησιμοποιείς; Και λίγο παραπάνω 
γα προβα, δεν ὃα µε χαλάσει! 
Τους χαιρετισμούς µου σε όλη τη 
συντακτική οµάδα για την υπέροχη 
δουλειά που κάνετεἰ 

Με βαθιά εκτίµηση, 

Απόστολος Ίσια 
ο"ΣΚΟΡΠΙΟΣ” 


Αγαπητέ Απόστολε, 

Αφιέρωμα στο Κθείαεη! Εν και τη 
λύση του ίσως υπάρξει στα επόμενα 
τεύχη. Αν και σχετικά παλιό παιχνίδι, 
εἶναι απὀ τα πρώτα σε πωλήσεις. 


Μουει 2 νς 1288ΙΤ 
ΦΑΤΟΒΝ 


Αγαπητό “Ῥίχει”, 
[απ] Για να εἶμαι ειλικρινής, δεν 

ήµουν ένας από τους 
φανατικούς αναγνώστες σου. Το 
παλαιό περιοδικό “Ριχε[” μπορώ µε 
σιγουριά να πω ότι δεν µου έκανε 
κυριολεκτικά καμία εντύπωση. ἔτσι, 
λοιπόν, αφότου έχει περάσει 
αρκετός καιρός, θλέποντας ξανά το 
“Ριχε]” στα περίπτερα, µου κινήθηκε 
ην έργεια να δω αν έχετε κάνει το 
ἰδιο λάθος µε τις προηγούμενες 
εκδόσεις του “Ρἰχε[” µέχρι το 


αἰοϊτίζεαά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Για άλλη µια φορά ὃα 
ήθελα να ευχαριστήσω 
όλους τους 
αναγνώστες που 
κατέκλυσαν το 
περιοδικό µε τα 
γράμματά τους. Θα 
πρέπει να ξέρετε ότι 
προσπαθούμε να 
απαντάµε σε όλα τα 
γράμματα, ακόµα και 
στα υβριστικά, αρκεί 
να υπάρχει αιτιολογία. 
Πολλοί από εσάς 
στέλνετε διάφορα 
σχέδια και ζωγραφιές. 
Μόλις μαζευτούν 
πολλά, ὃα τα 
παρουσιάσουμε σε 
ειδικό αφιέρωμα. 


ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


τεύχος 133). Δηλαδή, αυτό το 
παράδοξο κατά τη γνώµη µου κράµα 
από ΡΟ 9απιθ», Απιίφα 9απιος και 
οοη5οἰθ 9απΏς». Όμως, κυριολεκτικά 
έχω μείνει άναυδος από την υπέροχη 
δουλειά που έχετε κάνει σε αυτά τα 
καινούρια τεύχη σας. Συγκρίνοντας 
το περιοδικό σας µε κάποιο ἆ 
αντίστοιχο, Το οποίο Κυκλοφορεί 
εδώ και πολύ καιρό και το οποίο 
διάθαζα ανελλιπώς, είδα ότι κάνετε 
καλύτερη δουλειά. Αυτό δεν το 
γράφω για να σας κολακέψω, όµως 
κυριολεκτικά αξίζετε την πρώτη Θέση 
στα περιοδικά για κονσόλες. Ίο µόνο 
που πρέπει να Κάνετε για να 
διστηρηδεί αυτή η πρώτη υπέροχη 
εικόνα του περιοδικού, εἶναι το εξής: 
γα συνεχίσετε να κρατάτε το ίδιο 
στιλ γραψίματος, να συνεχίσετε να 
κάνετε (αν εἶναι δυνατόν) 
διαγωνισμούς και προπαντός να µην 
αυξήσετε την τιµή. Συνεχίστε να 
προσφέρετε µικρά ακια, όπως 
αφίσες. Αυτά τα Ώοπυς να ξέρετε ότι 
ανεβάζουν κατά πολύ το ἵπιαρε του 
περιοδικού, 
Εχω επίσης µια ερώτηση, την οποία, 
αν εἶναι δυνατόν, ὃα ή να µου 
απαντήσετε: 
Πώς είναι δυνατόν η 58ᾳᾳα να κάνει 
σχέδια για παραγωγή κουσό 
1286/!, όταν το καλύτερο σύστημά 
της στα Ατεαάες είναι ὀ4Ρί:ς; 
μα Το Μοάεἰ 3 εἶναι 
ῇ και εἶναι σχετικά ακριθό 

Εκ να από πεντακόσιες 

ιάδες ἐς, σίγουρα]. Πώ 
σαι από ἄρκτόνοτα δεί 
αυτή η υπερκονσόλα; Λογικά 
κοστίζει ένα εκατομμύριο δραχμές. 


Αν νά εἶναι έτσι και αν, ο Β 
παράδειγµα, αυτή η κονσόλα έχει 
εκατό χιλιάδες δραχμές, τότε η 580α 
έχει κάνει µεγάλη [συγγνώμη] θλακεία, 
γα χρησιμοποιεί το 9γΣίθπη 3 αντί της 
12801! πλακέτας, η οποία εἶναι πολύ 
καλύτερη και φθηνότερη. Κατά τη 
γνώµη µου, λοιπόν, η 589α ὃα φτιάξει 
µια κονσόλα ὀ45ήϊ και όχι 12801. 

Ευχαριστώ. 

Φιλικά, 

Αξιώτης Ιωσήφ 


ΥΓ]: Σας παρακαλώ να δημοσιευτεί 
το γράμμα και συγγνώμη για την 
υπερβολικά µεγάλη έκτασή του. 

ΥΓ. 2: Απευθύνομαι στο φίλο Αργύρη 
Πρασάλου που έγραψε γράμμα στο 
τεύχος 135: “Φιλαράκο µου, εσύ 
µπορείς να κοροϊδεύεις το ἰγ]αί 
Ὑγαῖς, όµως εσείς οι κάτοχοι Ρ9Χ Όα 
κάνετε χρόνια να παίξετε ένα τέτοιο 
παιχνίδι’ 


Αγαπητέ Ιωσήφ, 
Καταρχήν, σε ευχαριστούμε για τα 
Βετικά σχόλιά σου. Στα επόμενα 
τεύχη ετοιµάζουµε πολλές εκπλήξεις 
σε ότι αφορά τις αφίσες, τα ένθετα 
και τους διαγωνισμούς. ΦΙαΥ Ιυπεαί 
Σε ότι αφορά το Μήοαε| 3 αιοαᾶε 
Ροαια της 596ᾳ, μπορεί η τν 
αρχιτεκτονική του να είναι ό4βίι 
αλλό περιέχει πολλαπλούς 
πανίσχυρους εξειδικευμένους Λἱ5ς 
επεξεργαστές. Το 128 Β/! Φαίυτη ἡ 
Καίαπα ὃα βασιστεί σε µια 
εξελιγμένη µορφή του Ρον/θιΥΕ 
εΏ]ρσεί της ΥΙαεο]οσίς. Αν και ὃα 
έχει 128 ΡΗ αρχιτεκτονική και 
υπολογιστική δύναμη, η οποία ὃα 
φθάνει τα 1.900 000 πολύγωνα το 
δευτερόλεπτο, το Μοαε| 3 Ροαιά 
εἶναι ισχυρότερο, αφού είναι πιο 
εξειδικευμένο. Το Καίσπα, ὁ 8α 
2 δει πολύ, 


έρθει πολύ κοντά στις αποδόσεις 
του συγκεκριμένου βοαστα, βέβαια µε 
αρκετά χαμηλή τιµή. 


ΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑςΥ’ 
ΜΑνιΑας 


Αγαπητό περιοδικό “ΡΙΧ6Ι 
Είμαι ένας πρόσφατος 


αναγνώστης σου και Θέλω να σε 
συγχαρώ για την υπερανανέωσή σου 
από το προηγούμενο “ΡΙχεΙ” αλλό 
και για την υπέροχη ύλη σου. Είμαι 
κάτοχος Ρἱαγ[α[ίοη, 9γρει ΝΕΟ και 
Έαπηε ΒοΥ. Είμαι ένας φανατικός 
κρο ών και ὃα ήθελα, αν 
μπορούσες, να δημοσιεύσεις τα 
Βήματα προς τη λύση του Είπα[ 
ΓαπΙα»γ ΥΙΙ. Τέλος, σου εύχομαι 
πάντα επιτυχίες και να συνεχίσεις µε 
την ἴδια συνταγή! 

Σε χαιρετώ 

Γιώργος Αναστάσου 


ΥΓ. Ί:Θα υπάρχει άλλο Εἶπαὶ Εαπία»γ 
για το ΡιαγσΙαῄοη; 

ΥΓ. 2: Ποια είναι η ακριθής 
ηµεροµηνία κυκλοφορίας του 
Κοσἰἀρη! Ενί! 2 στην Ευρώπη; 


Αγαπητέ Γιώργο, 

Στο τεύχος Ιανουαρίου, στη στήλη 
΄Ἠίπί απα Τρς΄, παρουσιάσαµε 
μερικά ἡρ» για το Εἶπαί βαπία»γ γΙΙ. 
Θα ακολουθήσει και σναλυτικότερη, 
Βήμα προς Βήμα, λύση. Μετάπην 
τόσο µεγάλη επιτυχία που γνώρισε 
σε όλο τον κόσµο, εἶναι σχεδόν 
σίγουρο ότι ὃα υπάρξει και Εἰπα[ 
βαπΙα»γ Υ/ΙΙ. Το Κεεἰαεη! Ενῄ 2 8ο 
µας έρθει τον ερχόμενο Μάρπο. 


Οονσοιες Ον Ρ(ςς2 


Αγαπητό “ΡΙΧΕΙ”, 
[πμ Είσαι το τελειότερο | 

περιοδικό. Παρακάτω 
παραθέτω µερικές απορἰες και 
προτάσεις: 
1) Το περιοδικό αναφέρεται µόνο σε - 
κονσόλες. ΓΙΑΤΙ; Κάντε και κανένα 
τριάρι [ρ]γονίθν/ς παιχνιδιών του Ρς. 
Το ἰδιο ισχύει και για τα Ηρ5. | 
2) Ποια κονσόλα µε συμφέρει να 
αγοράσω και γιατί; 
3) Μπορείτε να µου θαθµολογήσετε 
-με άριστα το 20- τα ακόλουθα 
παιχνίδια; Για φαΐυτη: 989ᾳα Καὶ, 
ΝΒΑ νε ΄07, Ια.! Βτοηχ, Ψίήυα 
Βοβίει και Εἰθήπα Ψἴρεις. 
Για Ρς (αν γίνεται]: 5ναάον/ ὙΜαπίοι, 
Ώερ]τυςῄοη Ὀειογ 2, ΜΚ3, ΜΚ 
Τή]οᾳγ, γἵήυα Βο]ίοι 2. 
4) Συμφωνώ µε τον Ώοοπι-Οἱοπθ 
Μαπίας, ο οποίος έστειλε γράμμα 
στο τεύχος 2. Τα παιχνίδια πρώτου 
προσώπου είναι καλύτερα. Εχω 
ακούσει ότι στα παιχνίδια πρώτου 
προσώπου, επειδή δεν υπάρχει 
κεντρικός χαρακτήρας, τα τοπία Και 
Οἱ εχθροί φαίνονται πιο καλά, γιατί 
δίνεται όλο το βάρος της δουλειάς 
σε αυτούς τους τοµείς. Αληθεύει; 
5) Ακόμη ὃα ήθελα νέες στήλες, 
αγγελίες, διαγωνισμούς, καθώς 
επίσης να δημοσιευτούν και Γνίθνις | 


αναγνωστών. 
5υ0-Ζεγο Μαπίας 


ΥΓ. Ἱ: Καλή πορεία και εὐχομαινα 
µην ξανασυμθεί εκείνο το ξαφνικό 
του τεύχους 133. 

ΥΓ. 2: Εκείνο το Ποί Πρ γιατηίαια 
στο Τ.Ε.Ι δεν Όα το δημοσιεύσετε; 

ΥΓ. 3: Ελπίζω το γράμμα µου να µην 
καταλήξει τρίποντο στον κά 


απορριμμάτων. 


Αγαπητέ φίλε, 

1) Το “ΡΙχε[ Ν.ΟΟ:΄ εἶναι αφιερωμένο 
στα «ΟΠδοΙ 6απΏθ». Δεν υπάρχει 
λόγος να παρουσιαστούν παιδι 
για Ρ(5, αφού υπάρχει το πολύ καλό 
΄Ῥζ Λήανεγ΄. ἔτσι κι αλλιώς, ως 


φανατικοί «οηδοἰε ΦαΠΠΕΙ», δεν 
νομίζω ότι εἶμαστε οι κατάλληλοι να 
ϊαρουσιόσουµε Ρζ 6απιε». ;) 
2) Αυτό που πρέπει να εξετάσεις 
είναι πόσα και ποια από τα παιχνίδια, 
τα οποία σε ενδιαφέρουν, υπάρχουν 
σε κάθε κονσόλα. Αν εἶναι καλά, ὃα 
τοµόθεις από το περιοδικό που 
κρατάς στα χέρια σου. 
3) Δυστυχώς, ὃα πρέπει να σε 
παρσπέμψω σε παλιότερα τεύχη του 
“Ῥίχει”. 
4) Αληδεύει, 
2) Πο]λό από αυτά που αναφέρεις 
8α υλοποιηθούν στα επόµενα τεύχη. 


ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ, ΠΟΛΛΕΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ] 


Αγαπητό “ΡΙΧθΙ΄, χαίρετε! 
[μα Με λένε Θάνο και σκοπός 

του γράμµατός µου εἶναι να 
σας θέσω ορισμένες απορίες µου, 
αλλά και να πλέξω το εγκώμιο του 
“ΡιχεΙ ΝΟ". Ανέκαθεν ήµουν λάτρης 
των νῖάθο «απῃθ, έτσι πριν απὀ 
περίπου έναν χρόνο έγινα κάτοχος 
ενός 5οηγ Ραγσἰα!ίοη. Φυσικό ήταν 
μόλις το πήρα να ψάξω για 
περιοδικά, από τα οποία ὃα 
ενηµερωνόμουν σχετικά µε τις νέες 
κυκλοφορίες, 8ο θάβαζο τθυῖθν/ς 
κλπ. Χωρίς υπερβολή, δεν µε 
ικανοποίησε κανένα πλήρως. Ώσπου, 
εκεί που κοπούσα πάλι τα μηνιαία 
περιοδικά που κυκλοφορούν για 
κονσόλες, εντόπισα εσένα. Οφείλω 
να οµολογήσω πως δεν εἶμαι ένας 
από τους παλιούς αναγνώστες σου, 
γιαή, όπως τόνισα Και παραπάνω, 
απλώς δεν µε κάλυπτες πλήρως. 
Παρ’ όλα αυτά, αποφάσισα να σε 
αγοράσω. Ειλικρινά έμεινα 
έκπληκτος. Εξαιρετική δουλειά, 
φοβερά χρώματα, εύθυμος λόγος. 
Επειδή, όµως, δεν Θέλω να γίνω 
κουραστικός, ὃα σταματήσω εδώ και 
απλώς Όα σας ζητήσω να συνεχίσετε 
την καλή δουλειά. 
Ἰ] Ποια είναι η τακτική της 5οΗΥ; {Η 
5θ0ᾳα κυκλοφόρησε η ἴδια φήμες για 
το Όυταὶ 12801! και η ΝΙπίεπαο είναι 
ήδη στα ὀ45ί1) Δεν νομίζω η 5οηγ 
να καθίσει µε σταυρωµένα χέρια. 
2) Επειδή έχω παρατηρήσει [και έχω 
διαθάσει) πως το Ρἱαγσ]α[ίοη 
υπερθερµαίνεται, αληθεύει; Πώς 
αντιμετωπίζεται; Μας καλύπτει η 
εγγύηση [εντός των χρονικών ορίων]; 
3] Για ποιο λόγο η 5οηΥ δεν 
προχὠρεί στην παραγωγή ΕΜΝ [Ευ]! 
Μοΐοη ΥΙάθο) Ρ9Χ; [Στο παρελθόν 
εἶχα διαβάσει για ένα “άσπρο” Ρ»Ν, 
το οποίο κυκλοφόρησε στην Ασία, 
αλλά από τότε ούτε φωνή ούτε 
ακρόαση.) 
4) Τι ὃα λέγατε για ένα λεξικό 
τεχνικών όρων; 
5) Συνέλαθα µια Ιδέα για έναν 


ἰοἰΤίζεα ὈΥγ ογεακΓεΠι.οΓ 


τρομερό διαγωνισμό, µε θάση τον 
μουσικό διαγωνισμό. Τι Όα λέγατε να 
ψήφιζαν οι αναγνώστες για να 
αναδειχθεί (παραθέτω ορισμένες 
κατηγορίες]: 
α) Καλύτερο παιχνίδι Ρ9Χ, ϐ) 
Καλύτερο παιχνίδι 5Α1, γ) Καλύτερο 
παιχνίδι στο Νό4, δ) Καλύτερο 
εξώφυλλο, ε) Καλύτερος 
κατασκευαστής. Φυσικά, µπορείτε να 
προσθέσετε και τις δικές σας Ιδέες. 
ό) Τι γίνεται µε το Μ2; 

Με εκτίµηση, 

Ενας νέος αλλά φανατικός 

αναγνώστης σας 


ΥΓ. 1: Τι λέτε για το Όταπὰ 
ΑυἱοΤηεῇ; (Διάβασα το τονίθν, αλλά 
δέλω µια πιο εξειδικευμένη άποψη!) 
ΥΓ.2: Φοθερό το άρθρο σας για την 
κουλτούρα των νίάθο ᾳαπῃε». 

ΥΓ. 3: Ευχαριστώ προκαταβολικά και 
συγγνώμη αν σας κούρασα. 


ΚΥΠΡΟΣ -- ΦΑΤΟΒΝ 
[ο Αγαπητό περιοδικό ΡΙΧΕΙ, 


Είμαι ένας καινούριος 

αναγνώστης [συγκεκριµένα 
από το τεύχος 134] και κάτοχος 
ΦΑΤΙ)Ν. Θα αφήσω τα διάφορα 
και Όα µπω κατευθείαν στο ψητό. 
Στο τεύχος 135 είχατε πάρει µια 
συνέντευξη απὀ κάποιον κύριο 
ονόματι /α5οη ΗεαΙεγ από το 
κατάστημα Υἱάθοροίί. Μου έκανε 
µεγάλη εντύπωση η στάση που 
κράτησε απέναντι στο ΦΑΤΩΝΝ και 
γενικά στη 9ΕΟΑ. Όταν τον 
ρωτήσατε συγκεκριµένα για το ποια 
πίστευε πως ὃα ήταν η έκπληξη του 
19097, απάντησε η πτώση του 
ΦΑΤΙ)ΑΝ. Όταν ρωτήσατε τη γνώµη 
του γενικά για τις εταιρίες και τις 
αντιπροσωπίες, δήλωσε πως η 5ΕΟΑ 
έχει χάσει το παιχνίδι κατά 007. 
Πιστεύω πὼς ο πιο πάνω κύριος έχει 
μια οάκλ, τουλάχιστον γελοία, 
όπως γελοίοι εἶναι και οἱ Ισχυρισμοί 
του. 
Λόγω κάποιων διαφορών ή 
αψιμαχιών που ίσως έχει ο ἴδιος 
προσωπικά ή το κατάστηµα µε την 
εταιρία, δεν Ὁα έπρεπε να λέει όλες 
αυτές τις [συγχωρέστε µε για την 
έκφραση] μπαρούφες. Το 5ΑΤΩΝΝ 
έχει τουλάχιστον 2-4 χρόνια ζωής 
ακόµα, όπως και το ΄ζαδελφάκι΄ 
του το ΡΙΑΥΦΙΑΤΙΟΝ, αφού δεν 
υστερεί σε Τίποτα. 
Εχει µεγάλη συλλογή ποιοτικών 
παιχνιδιών, κάτι που δείχνει πόσο 
πανίσχυρο εἶναι το µηχάνηµα της 
5ΕΟΑ όπως τα: 5ΟΝΙΓ Α, ΟυΑΚΕ, 
ΡύΚΕ ΝυΚΕΜ 30, ΒΟΑΝΙΝΟ 
ΚΑΝΟΕΕ», 5ΕΟΑ ΕΑΙΙΥ ΥΙΑΤΗΑ 
(ΟΡ 2, 5ΛΛΝ5 ’08, 5ΤΕΕΡ 5ΙΟΡΕ 
5ΙΙΡΕΕ», ΡΑΝΖΕΕ ΡΚΑΟΟΟΝ 2 


Αλληλογραφία, 


ΥΓ. 4: [ιαή δεν θάζετε ΜΑΘΗΤΙΚΗ 
συνδρομή; 

ΥΓ. 5: Μήπως δίνετε µεγάλες 
Βαθμολογίες; 

ΥΓ. ὁ: Οριστικά ΧΑΙΡΕΤΕΙ 


Αγαπητέ φίλε 

1) Η 5οηγ έχει κρατήσει 
επτασφράγιστο μυστικό τη νέα 
κονσόλα της. Φυσικά, δεν κάθεται 
µε σταυρωμένα χέρια, αφού 
ετοιμάζει και εκείνη πυρετωδώς το 
καινούριο μηχάνηµά της. 

2) Αν παρατηρήσεις οποιοδήποτε 
πρόβλημα, όπως πάγωμα του 
παιχνιδιού ενώ παίζεις, ὃα πρέπει να 
απευδυνδείς στην αντιπροσωπία. 

3) Η 5οηγ επέλεξε να µη 
χρησιμοποιήσει ΕΛΝ στο Ρἰαγ»Ια/ίοη. 
Οι κακές γλώσσες λένε ότι το 
ΡἰαγςΙαίοη δεν μπορούσε να 
παράγει ΕΜΝ δισκάκια, αλλά μάλλον 
ήταν επιλογή της Φοηγ. 


[και το αναμενόμενο ΡΑΝΖΕΚ 
ΡΚΑΟΦΟΟΝ 5Α6Α], ΙΑ5ΤΙ ΒΑΟΝΧ, 
ΕΝΕΜΥ ΖΕΚΟ. Παιχνίδια που 
δείχνουν ότι το ΦΑΠΟΚΝ Όα 
συνεχίσει να ζει για ακόµα 3 χρόνια, 
το λιγότερο. Τέλος, υπάρχουν τα 
αμέτρητα περιφερειακά ὁπῶς τα 
ΝΕΤΗΝΚ,ΡΗΟΙΟ ςΡΝΙΡΕΟςΡ, 
που πράγματι φέρνουν το ΦΑΤΩΚΝ 
ένα σκαλί µπροστά στην 
ηλεκτρονική διασκέδαση. 
Ομολογώ πως η 5ΕΟΑ έκανε πολλά 
λάθη στο χώρο του πιαηκθίίπα, 
αλλά δεν µπορεί κάθε κύριος να 
πετάγεται και να λέει πως η 5ΕΟΑ 
έχει χάσει το παιχνίδι κατά 0075. 
Και, τέλος, κάποιες ερωτήσεις. 
α) Ποιες είναι οἱ διαφορές μεταξύ 
νήτθ [ταπ]ες ροίγαοης, Ιεχίυγε πιαρ 
Ρροίγαοης και Γθπάεγεά; 
ϐ) Πρόκειται να θγει το ΚΕΣΙΡΕΝΤ 
ΕΥ 2 στο ΦΑΤΟΡΝ; 
γ) Μπορείτε να µου αναφέρεται τα 
επερχόμενα παιχνίδια στο ΞΑΠΟΚΝ 
για τους επόµενους 2 µήνες; 
Αυτά είχα να πω και ζητώ συγγνώμη 
αν σας κούρασα, αλλά έχω χρέος 
να δίξω κάποια σηµεία. Απορώ που 
δεν αντπδράσατε ακούγοντας τα 
λεγόμενα του κυρίου. Ευχαριστώ για 
το χρόνο σας. 

Με εκτµηση, 

ΦΕΟΑ-ΜΑΝΙΑς 

Λευκωσία, Κύπρος 


ΥΓ]: Τώρα τελευταία ακούγονται 
πολλά για µια 4ΜΒ κάρτα που ὃα 
συνοδεύει το παιχνίδι ἄ-πιεης ν5 
5/τθεί Εἰο/ίε. Στην Ιαπωνία έχει ήδη 
κυκλοφορήσει. Πρόκειται να τη 
δούµε ποτέ στην Ευρώπη; 

ΥΓ2: Ποια απὀ τα παρακάτω µου 
προτείνετε να αγοράσω όταν 
έρδουν µε το καλό; Ηουςε οἱ ἠνε 


4) Θα υπάρξει ένα αφιέρωμα στο 
έλλον. 
5) Πολύ καλή ιδέα. 
ό) Ολα δείχνουν ότι η βαπαροπίς ὃα 
χρησιμοποιήσει την τεχνολογία του 
σε διάφορα πιυ]ήππεαία αλλά 
δυστυχώς όχι στα νίαθο ᾳαππε». 
ΥΓ 5: Δεν µπορώ να ισχυριστώ ότι 
δίνουμε υψηλές θαθµολογίες. (Δες 
για παράδειγµα το τεύχος 136, όπου 
ξεκινάμε από το 13/6 και φθάνουμε 
στο 04:6.) Πάντα προσπαθούμε να 
είμαστε αντικειµενικοί στις 
Βαθμολογίες µας, ώστε να σας 
Βοηδήσουµε να κάνετε τη σωστή 
επένδυση στα είκοσι χιλιάρικά σας. 
Θα δέλαµε να διαβεβαιώσουµε 
τους αναγνώστες µας ότι ποτέ δεν 
ὃα δώσουμε σε ένα παιχνίδι 
καλύτερη [ή χειρότερη) βαθμολογία 
σπό αυτή που του αξζε, κάτι 
που συμβαίνει συχνά σε Ὠ 
άλλα περιοδικά του χώρου. 


Βεσά, οΠήπίπα Εοτος 3, Αείυα 
5οεεε: 2, Βυγπίπα Καησεις, 
Οπαπαϊα, πιει Πεαί, βαηζεΓ 
Ώπασφοοη 5αᾳᾳα. 


Αγαπητέ φίλε, 

Κσταρχήν, δα ήθελα να στείλω τα 
χαιρετίσµατά µου σε όλους, 6απιεί» 
και µη, στην Κύπρο. Δεν ὃα 
συμφωνήσω µε τους 
χαρακτηρισμούς σου σε ότι αφορά 
τον υπεύθυνο του ΨΙαάεοροίἱ». Είπε 
τα πράγματα µε το ὀνομά τους, 
όπως το ίδιο έκανε και η υπεύθυνη 
της αντιπροσωπίας της »εᾳα στην 
Ελλάδα στο τεύχος 1326. Ίο δαΐυπῃ 
έχασε τη µάχη γύρω στα τέλη του 
1996, καθώς δεν προχώρησε σε 
µείωση της τιµής του. Βέβαια, αν και 
τα πιο. που παρουσιάζονται 
είναι Λήγα σε σχέση µε αυτά του 
Ραγσἱσ/ίοη, ὠστόσο έχουν υψηλά 
«/απααιας. Καλώς ή κακώς, όµως, οἱ 
μέρες του Φα!υτη εἶναι μετρημένες 
και τα παιχνίδια που αναμένονται 
για το 19968 δεν ξεπερνάνε τα 
εἶκοσι. Η νέα κονσόλα της 586α 
(Καίσπσ) είναι σχεδόν έτοιµη και ὃα 
έχει παρουσιαστεί µέχρι το τέλος 
του 1998. 

Ας περόσουµε τώρα στις ερωτήσεις 
σου. 

α. Ία νήτθ [ταπιε ρο]γσοη5 
χρησιμοποιούνται για την αρχική 
σχεδίαση των πολυγώνων και 
οριοθετούν το σχήµα και το 
µέγεδός τους. Ακολούθως 
΄γεμίζουν” µε Ιεχίυπες ή γίνονται 
Γθπαεγεα για ποιοτικά 
αποτελέσµατα. 

Β. Το Κεεἰἄεπ! Ενῄ 2 ὃα 
κυκλοφορήσει για Φα!υΓη τον 
ερχόμενο Λήάρτιο. 

γ. Ρίξε µια µοτιά στα «ΟΠ5ΟΙΕ Πεν». 


: 
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απο ο ΛΛΑΙΙΟΙ2ΡΙ ΙΩΝ ΡΙΕΟ {ι 
2 ΦΙΑΝΗΒΟΛΗΠΜΗΛΝΠΕΝΙ 494 
ας. ΙΗΙΟΜΙΙΕΟΝΙ 


ΕΙΕΑ 98 (Ν64) 20900 

ΤΟΡ ΟΘΕΑΗ (Ν64) 20900 

Ό ΚΟΝΟ ΒΑΟΙΝΟ (Ν64) 15.900 
ΟΒύΙΒΙΝΟ υ.5.Α (Ν64) 1300 


ΡύΚΕ ΝύΚΕΜ 20 (5ΑΤ) 13,500 
ΒΕΡΙΟΕΝΤ ΕΝΙΙ (5ΑΤ) 13,500 


5ΕΟΑ ΤΟυΒΙΝΟ ΟΑΒ (5ΑΤ) 13,500 
6βΟς (ΦΑΤΙ 14,00 

5ΟΝΙς Β(9ΑΤ) 14,500 

ΕΙΕΑ 98 (9ΑΤ) 14,500 

ΝΒΑ ΙΝΕ 98 (9ΑΤ) 14,500 


ΕΑΝΤΑΦΤΙΟ 4 (ΡΦΧΙ 5,500 
ΒΑΤΤΙΕΘΡΟΒΤ (Ρ9ΧΙ 5,500 
ΙΒΟΝ ΜΑΝ (Ρ9ΧΙ 5.500 

ΙΒΟΝ Βι 000 (Ρ9Χ) 5,500 
ΕΙΕΑ 98 (Ρ9Χ) 15,500 
ΒύΦΗΙΟΟ ΒΙΑΌΕ (Ρ9Χ) 14,500 
ΝΒΑ 98 (Ρ9Χ) 13500 

ΤΟΜΒ ΒΑΙΘΕΒ 2(Ρ9Χ) 13500 
ΟΒΑΦΗ ΒΑΝΟΙΟΟΟΤ 2 (Ρ5Χ] 14, 
ΑΟΕ ΟΟΜΒΑΤ 2 (Ρ9Χ) 12900 
ΒΕΦΙΟΕΝΤ ΕΝΙΙ. 2(Ρ9Χ) 13500 


(εοηοἰο πθίνς ) 


εοηςοία ηπθὶις 
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ΠΛΛΙ ΤΑ ΙΔΙΛΙ 


Πριν οπό µερικές εβδομάδες, 
γνωστός τηλεοπτικός σταθμός 
“θυμήθηκε” για άλλη µία φορά το 
“μέγα πρόβληµα” των βίαιων 
«οπηρυ!θΓ ᾷαπιες. Ηταν πράγματι 
πολύ ενδιαφέρον να παρακολουθείς 
δύο ανθρώπους που δεν είχαν καμία 
σχέση µε το θέµα να δούν 


να µας πείσουν για τη ία που 


φέρνουν στο σπίτι µας τα νίάθο 
αᾳαπῃες. Τα παιχνίδια που 


“ενοχοποιήθηκαν” ήταν το 
ζ«αππαφεαἁοη και το Μοηα| 
Κοπιδα!. Σίγουρα το (αππαφθάοη 
είναι αρκετά “τραθηγµένο” και 
φυσικά δεν συνιστάται σε παιδιά 
µικρής ηλικίας. Εδώ 8α πρέπει να 
σημειώσουμε ότι το συγκεκριµένο 
παιχνίδι έχει ωμά, στην 
Αηλία, Κάδε παιχνίδι όµως φέρει 
στη συσκευασία του ένα σήµα που 
αναφέρει σε ποιες ηλικίες 

απευθύνεται. Βέβαια, κανείς 
δεν ελέγχει τα καταστήματα 
αλλά ούτε τα παιδιά, που 
συνήθως είναι οι αγοραστές 
παιχνιδιών. Εκεί έπρεπε να 
είχε εστιάσει το 
συγκεκριµένο ρεπορτάζ και 
ὀχι στη Βία των νίάθο 
Έαπηςς, που αποτελεί 
πταίΐσµα µπροστά σε αυτά 
που θλέπουμε κάθε µέρα 
στην τηλεόραση. 


ΕΠΕΣΕ Η ΤΙΜΗ 


ΤΟΥ Ν0ά 


Ο ανταγωνισμός μεταξύ 
5ΟηΥ και ΝἰπΙεπαο συνεχίζεται. Η 


ΝἰπΙεπάο έριξε κι άλλο την τιµή 
της πρώτης ό4-Ρί! κονσόλας και 
στην Ελλάδα κοστίζει πλέον 
290.900 δρχ. Αξιοσημείωτη είναι 


επίσης η µείωση στις τιµές αρκετών 
τίτλων του Νό4. Πάντα ο 
ανταγωνισμός είναι υπέρ του τελικού 
καταναλωτή, αφού αυξάνονται οι 
επιλογές µας και νέα, ποιοτικά 
παιχνίδια κάνουν την εμφάνισή τους. 


ἕαγα (κος 
ος ια 


Η Εἰάος Ιπιειαείίνε και η Ἱορ 
(ον/ Ριοάυςῄοης ανακοίνωσαν την 
κυκλοφορία ενός ειδικού «οπτῖςς 
όπου Όα πρωταγωνιστούν οι {ατα 
(1οβ και ΥΜΙςηρ]ααθ από τα οοπηίς5 
της Ἱορ (ον. Το σχέδιο έχει γίνει 
από τον δημιουργό της ΥΜΙςΠρἰαᾶς, 
Μἰςλαε] Τυππει. Αν και δεν 
υπάρχουν πληροφορίες σχετικά µε 
την υπόθεση, σας ενημερώνουμε 
ότι το συγκεκριµένο «οπηῖςς έχει 
ήδη κυκλοφορήσει στην Αμερική. 


Καϊαπα νς Μοήςίἱ ὃ 


Η νέα κονσόλα της 58ᾳα µε 
το παράξενο όνοµα σίγουρα ὃο 
έχει εντυπωσιακά χαρακτηριστικά 
που Θα φθάνουν στα επίπεδα του 
Μοαεἱ 3 ατεαάθ Όοαια. Η 
δυνατότητα γοπαειίπο ].5 εκατ. 
πολυγώνων το δευτερόλεπτο 
πλησιάζει το Μοαεἰ 3 εἱερ 1.5, 
αλλά εἶναι κατώτερη από το 5ἱερ 2. 
Αυτό σηµαίνει ότι οἱ μεταφορές των 
ἡλοδεί 3 απεαᾶθς η Καϊαπα δα 
είναι πολύ καλύτερες από τις 
µεταφορές του ΜοσαεΙ 2 στο 
αυτη. 


Λοαάε/ 3 5/ερ Ἱ 
ὀόΜΗΣ 603 Ρονειρς ϱΡυ 
1 εκατομμύριο πολύγωνα 


το δευτερόλεπτο 
Παιχνίδια: Υἴήυα Εἰα[ιίοι 3 


Μοάε! 3 5/ορ 1.5 

100ΜΗΣ 60369 

Ρονιθιρς ΟΡ.) 

Ἰ εκατομμύριο πολύγωνα 

το δα. στο 

Παιχνίδια: Ψίηυα »Ιτίκει 2, 5ευά 
Καςθ (5υρε: ΟΤ 


Μοαε! 3 5/ερ 2 

ὀόΜησ ό03εν ΟΡυ 

2 εκατομμύρια πολύγωνα το 
δευτερόλεπτο 

Παιχνίδια: Υἱηυαἱ Οπ 2, / 
Ηαήεγ Ὀανίάσοη ὅς |.Α. Κἰάει», 
Εομήπο Υἱρεις 2 


ΠΛΙΣΕ, ΠΛΙΛΙ ΜΟΥ, 
νιϱΕῦ ΑΜΕΡΙ! 


Μακροχρόνιες έρευνες σε 
Ευρώπη και Αμερική οδήγησαν σε 
αρκετά εντυπωσιακά 
συμπεράσματα. “Τα βιντεοπαιχνίδια 
βοηθούν στην ανάπτυξη των 

» ον τόνισε ο Πίτερ Μπαρτάζ, 
συντονιστής στο Κέντρο ψηφιακών 
Εφαρμογών του Πανεπιστηµίου της 
Νέας Υόρκης. “Ωστόσο αγνοούμε 
τι άλλο μπορούν να κάνουν” 
νοκ. Μια αµερικανο- 
γαλλική έρευνα που 
πραγματοποιήθηκε το 1994 σε 
περισσότερα από 200 παιδιά 
προσχολικής ηλικίας απέδειξε πως 


τα “Βιντεοπαιχνίδια παραμένουν το 
καλύτερο µέσο για να 
διοχετευθούν στους µαθητές οι 
έννοιες της επιστήµης Και τη 
τεχνολογίας”. Σύµφωνα µε όλες 
έρευνες, η χρήση των παιχνιδιών 
βοήθησε νέους ώστε να 
αναπτύξουν κοϊνωνική 
συμπεριφορά. Παμκίδιο όπως το 
Τε[ηής και το οἶπι (Ἠγ είναι πρώτα 
στον κατάλογο των ειδικών. 
Εφόσον δεν γίνεται κατάχρηση στις 
ώρες που αφιερώνονται στα νίάθο 
9απῇες, σίγουρα πρόκειται για µια 
πηγή διασκέδασης και όχι µόνο. 


Π ΙΝΓΟΦΒΑΜΕΟ 
ΘΕΛΕΙ ΜΙΑ ΝΙΡΟΙΝ 


Η γνωστή γαλλική εταιρία ἱπίοφταπιος έχει επίσηµα κάνει πρόταση 
στη Υΐασοπη να αγοράσει τη Υἱτοῖη Ιπειας/ίνθ. Ο πρόεδρος της 


Ιπίοφγαπιες έχει 
εντυπωσιασθεί από το 
οργανωμένο δίκτυο 
πωλήσεων της Υἱταίη 
καθώς και από μερικά 
πλεονεκτήματα σε ότι 
αφορά την ανάπτυξη 
γέων τίτλων. Αν όλα 


πάνε καλά, η εξαγορά 
θα έχει ανακοινωδεί 
µέχρι τον προσεχή 
Μάρτιο. 


| -- (εοησοἰθ Πθις5) 
ΠΠΕΛΤΟΝΝΥΡΙΝΙΟΗΣ μι ᾱΔ- 


οοῇ 


τη 
ω 
ΛΟΛΑ ΤΡΛΒΑ; 
μα } 5 
σ 
ο 
Πρόσφατα η 5οηγ γιόρτασε Αγγλία κατά την περίοδο των Μετά την ο της πολύπαδης 8 
την κυκλοφορία του Χριστουγέννων. Οι πινακίδες 5οἱα Απιίςα απὀ Κανική ο 
αλὰ 0ΟΟ0στού «Ρ-ΕΟΜ για το Ου!” έκαναν συχνά-πυκνά την (αἴθναγ ο η νέα εταιρία που 8- 
Αν και δεν εμφάνισή τους στα παιχνιδοµάγαζα. δηµιουργή ε (Απιίθα Ιης)) μ- 
Η 9(ΕΕ ενοικίασε πενήντα φαίνεται ότῖ ζει και.. αναπνέει. Ηδη 9 
πτήσεις «παπι για έχουν κλειστεί πολλές συμφωνίες µε σ 
γα τρίτες εταιρίες, παραγωγής ω 
μεταφέρουν Παάννατθ και περισσότεροι απὀ υ ὁ 
300 τόνους τέσσερις Απιίβα συµβατοί | 
στην ο Ρἱαγεα[ίοη υπολογιστές ετοιμάζονται. -ῶ 
εππευξῃ αυτού στα Παράλληλα η Απιίοα |ης. οι - 
του ρεκόρ σε καταστήματα ολοκλήρωσε τις τω 
πολύ να από το συνομιλίες µε τη μὴ 
μὴ πίσης, εργοστάσιο Μοϊοτοία και μ 
Ἱ κατασκευής µέσασε αποφασίστηκε οι νέες [Ἡ 
-ς με Ἠ.. πέντε µέρες. Απιίοα να βασίζονται σε 
πολύ κόπο Ὑπολογί εται ὁ αρχιτεκτονική διπλού ...« 
κατάφερε περισσότερα απὀ ὁ 4 επεξεργαστή. Πιο ο 
νολικά 


γα ΙΚανο- ΡἱαγεΙαῄοη έχουν πωληθεί συγκεκρίένα, η σειρά 
ποιήσει τη ᾿ στην Αγγλία, ενώτο 1076 των ὦν Ρον/θιρς 
ἆλη ζή σπιτιών που διαθέτουν τηλεόραση ύ ιιαΗτΜΥ ΓΙ β ε.. ο» 


µεγάλη ζήτηση για ειτουργούν 
μ τ έχουν και Ρἱαγσἰα[οη. -“ , 
κ « 


Π ο β. γίνει 
πμ Επο και 


ετοιμάζουν τη 


φατη συνέντευξη του πο συμπέρασμα ότι ένας από τοι 

Ίαμε ότι το 02 αναπτύσσεται γι ος που Όα συνοδεύουν το | 

ὣλο σύστημα. Η ᾿δοδείσα εξήγηση ΄Καΐσπα στο ντεμπούτο του Όα είναι {| 
“εἶναι ότι το οφ δεν µπορεί να το 02. με 


.. ο σηι Χ: 
το ΜΥΣΤΗΡΙΟ ΣΥΝΕ 


Κάδε λίγο κοι λιγάκι -”. κατασκευαστές να παρουσιάσουν 
έρχονται από το Ραἰο Αἱῑο των το δικό τους ΡΓοίθς! Χ. Πολλά 
ένων Πολιτειών. Μετά την στοιχεία δανείζεται απὀ την 300 η 


μις της ΥΜ ἰαὖς ότι η γέα ΥΜ ἰαῦ» και ας «άσε. ότι δεν 
κονσόλα της ὃα χρησιμοποιεί ΏΝΡ του 300 
ἀνθ, η εταιρία άφησε να 


διαρρεύσει’ ότι συστήµατα 
ανάπτυξης έχουν διανεµηδεί 
σε συγκεκριμένους 
ἀενείορθί5 από τον 
Οκτώθριο του /΄07 έως τον 
Δεκέμβριο του ’27. Αλλη µια 
πληροφορία αναφέρει ότι η 
εταιρία ὃᾳ .-ᾱ την 
τακτική της 30Ο και ὃα 
εππρέψει σετρίους 


αριθµός σελίδας 


ςεοηςοἰἱα Πθνς 


Α Τε ι 


Το ΤΗΕ 


Στο Εαγ] ζουΓ! του Λονδίνου παράξενο έλεγχο του ποιχνιδιού, 
έγινε, μεταξύ 28-29 Ιανουαρίου αφεθείτε στη μαγεία του. 
1998, η µεγαλύτερη έκθεση οοἴη- 

Γ. ορ στην Ευρώπη. Όλες οἱ γνωστές Ιβεγο Ογαπάε 


ἰσως να καταλάβατε από τον τίτλο 


εταιρίες παρουσίασαν τα καλύτερα 
ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι 


σοἶπ-ορ Και φυσικά εξέπληξαν τους 


Γ.. παρευρεθέντες. ποδοσφαίρου. Αν και δεν διαθέτει 
γραφικά που Όα σας καθηλώσουν, 
Γ «ΑΡΟΟΜ ὠστόσο έχει το εξής 


χαρακτηριστικό: ελέγχετε µόνο έναν 
παίκτη κατά τη διάρκεια του αγώνα. 
Δεν µπορείτε να ελέγξετε άλλους 
παίκτες, ωστόσο µπορείτε, για 


Μαγνε! ν» ζαρεοπι 

Πρόκειται για ένα εντυπωσιακό 
Ῥεα!΄επι υρ µε καταπληκτικά εφέ 
και νέους µαχητές όπως οι Ύεηοπι 


και οΙΓίάθι, παράδειγµα, να τους “πείτε” πότε 
γα σας κάνουν πάσα. 
ΝΑΜ{Ο Ξεοα ΒΗΑΙΙΥ 2 
Τίπιε (πὶςίς 2 ΦΕΟΑ 
Η Ναπιεο έκανε την έκπληξη, αφού  δθσα Μσίιγ 2 δυνατόν;), αφού τα αυτοκίνητα τέτοιου είδους οδήγηση. Η ΑΜ 
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Αηπεχ κατάφερε το ακατόρθωτο: 


επηρεάζονται και από τις 
έκανε το “τέλειο” ακόµα 


Σίγουρα ήταν η ατραξιὀν του 5Πον.. 
ανωμαλίες του δρόµου. Η αἴσθηση 


δεν υπήρχαν πολλές πληροφορίες 
Η ΑΜ Αππεχ φαίνεται ότι θελτίωσε 


για τη συνέχεια του Τίπιο (ἠ5ῖς. Αν 


και το παιχνίδι χρησιμοποιεί το το ήδη "τέλειο” 586ᾳα Και. οδήγησης είναι καταπληκτική. καλύτερο. 
ογσίεπη 23 Ὀοα(ά, τα γραφικά δεν Καινούρια αὐτοκίνητα, Νομίζεις ότι οδηγείς ένα αληδινό ι 
διαφέρουν από του πρώτου. Εκεί φωτορεαλιστικές πίστες, ακόµαπιο αγωνιστικό αυτοκίνητο χωρίς στην  Ηαγίεγ Βανίάσοη ἅ ΙΑ Εἰάεις 


ἃ αριθµός σελίδας 


όμως που παρατηρούνται ουσία να ξέρεις τίποτα από 


ρεαλιστικός χειρισμός [είναι 
σηµαντικές βελτιώσεις εἶναι στο 
ααπιθρἰαγ. Πλέον υπάρχει 


ΡΕ Αν 
δυνατότητα να παίζουν δύο παίκτες, α ΤΝ. 4 ----4 ο” 
καθένας από τους οποίους είναι .- πο κ . α-- μυ -ᾱᾱ 
αυτόνομος, κάτι που σηµαίνει ότι : ου. -- 
µπορεί να βρίσκονται σε 

ὑπ κά µέρη µέσα στο 
παιχνίδι! 


Εῃγαείσ 

Πρόκειται για ένα καταπληκτικό - 
γέο- Ηοπήπο ααπιθ. Διαθέτει 
πρωτότυπη τρισδιάστατη 9σπιε 
εηο[πθ, µε τη χρήση της οποίας 
µπορείτε να πετάτε πάνω σε κῄρια 
και άλλες κατασκευές, να 
ος Ἡ διάφορα όπλα όπως 
αειο καθώς και να 
µεταμορφώνεστε σε άγρια ζώα! 


Εφόσον συνηδίσετε τον κάπως - Μαηνει νο Όαροομ 


- 


ΤιΜε Οηιςις 2 


Πρόκειται για ένα Μοαξεἰ 3 
"δομόνη”, Έχετε στη διάθεσή σας 
µια γκάµα απὀ μηχανές μεγάλου 
κυβισμού και αποστολή σας είναι 
να εξερευνήσετε µια συγκεκριµένη 
τοποθεσία πριν απὀ οποιονδήποτε 
άλλο. Καταπληκτικά γραφικό και 
ηχητικά εφέ. Πότε Ὁα µας δοδεί 
ευκαιρία να καθολήσουµε µια 
Ηαήεγ; 


ΚΟΝΑΛΜΗΙ 

Κσείπα «Ίαπι 

Το («οὔτα Ὀοσιά χρησιμοποιήθηκε 
σε αυτό το ςοἶη-ορ, δεν έφερε όμω. 
τα αναμενόμενα οποτελέσµατα. Οἱ 
πρὠτες εικόνες του συγκεκριμένου 
ταζῖπς Έσπηε ήταν εντυπωσιακές, 
ὠστόσο δεν ήταν καλύτερες απὀ 
αυτές του Όταη Τυήσπιο του 
Ρἱαγς/α!ίοη. Κρίμα. 


ΡΙαγδίαΠίοΠ 


ΕΥ 


Αιι. ΝΟΝ 
ΗΕΙ.Ι.Α5 Α.Ε.Ε. 


Ροννογ Ι.1πθ 090 2322 


Το ΡΙ8γΦίαἴΐοη διατίθεται! επίσηµα από τη 
οἱ κλήσης 184 δρχ./λεπτό πλ 


Απαραίτητη η συγκατά του προσώπου που πληρώνει 
Η γραµµή υποστηρίζεται από την ΜΕ 


Ριαγδια 


Π.Α 
λογαριασμό τηλεφώνου. 
τει. 


ΟΟΜΡΗΩΤΕΡΗ 
ΕΜΤΕΙΤΑΙΝΗΑ ΜΕ 


(απιοΒβου 


.. Απ΄ ὁ,τι δείχνουν τα πράγματα 
!. το ΟαπΙΘΒΟΥ πάει παραπάνω από 

καλά στην Ιαπωνία. Πέρα από τη 
πληθώρα νέων παιχνιδιών, νέα 
μοντέλα και περιφερειακά κάνουν 
την εμφάνισή τους. Το νέο μοντέλο 
ΘὙαπιεΒογ έχει τη δυνατότητα 
φωτισμού της οθόνης, κάτ! που 
σηµαίνει ότι µπορείτε να 
απολαύσετε τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια οποιαδήποτε ώρα της 
ημέρας. Αλλο ένα ενδιαφέρον 
περιφερειακό εἶναι µια μικροσκοπική 
κάµερα που τοποθετείται πάνω στο 
(ὙαπιΘΒογ και δίνει τη δυνατότητο 
γα Βλέπετε τη... φάτσα σας! 


Φεβρουάρι: 


Ὑ 


σεηεια[ίοη 


ΧΕΙ, ΠΘΧΙ 


(ρθ ην 


αλύτερη 6η στον και 30 Μαϊου. Μέχρι στιγµής 
α ηλεκτρονική διασκέδαση περισσότερες απὀ διακόσιε 
ρώνει πάντα µεγάλο εταιρίες συμμετέχουν ὡς οδεκς 
Ν. Όι μεγαλύτερες συμπεριλαμθανόµενων όλων των 
ασκευής οοῄναιθκαι εταις ορ ασχολούνται µε τα 


ουσιάζουν τις. υνὶ 
τελευταίες δηµίουργίες τους και Η  τ και στη ΝΜΙ οὓ» ἴσι 
δομησίας ο τ έ 


τό 


ριότεροι εκδέ 


ν΄ 90 ἰαῦς 
Ψ΄ 2ΡΕΧ 
ν 3ΡΟ (οπρ 

Αεε]αΐπι ΕπθηαίππιεπΙ 
Ψ’ Αετοἰαάθ 


ν΄ ΝϊπΙεπάο οἱ Απιθήσα 


ν΄’ Αενίςίοη ( : ν΄ Οεβαπ//πίοσιαπιες 
ν΄’ Βαπααί Όἱο : Επ]εηαίηπιθη! 
Επιεηαἱηπιεπί (ουρ. : Η ν΄ Ραπασοπίς Ιη]ειαςήνε 
Βἰυε Βγίε 5ο ν τθ |ης͵ ς Μεαϊα (ο. 
ὀείΏυπά 9ς ος ] ν Ρογρποςίς μα. 
ζαρέοπῃ [294 [η ν΄ ΟυἱοΚ»Πο! Τεεηποίοαγ 


[πς, 
ν΄ 5ΕΟΑ οἱ Απιεήίσα [ης, 
ν΄ 5οηγ (οπιρυ!ει 


τς σοίνθ αΌς. 


ου Ὀγπαπιίςς 
ος ν 


σ. μιασοας Ίθ5 Επἰεηαϊηπιεη! Απιεήζο 
ὦ ν΄ 50ηΥ (οπιρυ!εΓ 
- α-- αορίς 5 ναι Ευτορε 
δ ΓΟΧ |πίθγας! ἶνθ ΙπΙθιαςήίνε 
σ ν΄ Ευ]ήευ ΙπΙεισς]ίνθ ὃς ος Απιειίζα 
ὃ ν΄ ΟΥεπη]η [ηιειας]ϊνθ ν΄ Τεοπιο [ης, 

΄ ο . ο ΟΙ Ιπειαεήνθ ᾿ ν΄ ὈΡί 5οβ Επἰθησίππιεη! 
: -- οῄναιθ ν΄ Υποῖη [ηίε 


α-. | Ν . 


εοηςοἰθ Πθιις) 


ΔΟΡΥΦΟΡΙΚΟ 
ΝΙΝΤΕΝΡ( 04 


ως 
«εντεῃ 


εντός της 
χρονιάς. “Ἡ ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, ΔΑΝΕΙΣΜΟΙ 
µορφή αλλά και ΑΝΤΙΚΑΤΛΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
η ποιότητα 
μετάδοσης 
πρέπει να έχουν 
αλλάξει 
καθοριστικά 
µέχρι το 2000, 
οπότε ὃα 
νοώς» ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 
ο. ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΙΦΟΡΕ; 
πές. Θα το 
λάβουμε υπόψη 
Στις 28 Ιανουαρίου η συζητάμε για το 
και η Κγοεθτα [γνωστή εταιρία ὔροκτήρα που θα έ 
ημιαγωγών) έκαναν µία κοϊνή εκπομπές µας µε πμ ορια” είπε 
ανακοίνωση, η οποία αναφερόταν ο Ὑαπιοσβί. Όσοι αναρωτιέστε για 
σε ένα μελλοντικό σχέδιο σχετικά το πού “κολλά΄ δορυφορική 
ος εκπομπές. εκπομπή µε τα τρέχοντα προϊόντα 
ας. ενικές γραµµές το και τις τεχνολογίες της ΝΙπιεπαο, 
έρος του σχεδίου δεν εἶναι ακόµη ξεκάθαρο. Η 
α εφαρµοσθεί µέχριτο πιθανότητα ύπαρξης στο µέλλον 
έτος ) αμφότερες οι εταιρίες ψηφιακού δορυφορικού δικτύου αν 
θα εισβάλουν στην αγορά παιχνιδομηχανές εἶναι πολύ µεγάλη. 
. δορυφ ρορικών εκπομπών -θα μπορούσε δε να 
' κριμέ α, θα απς χρησιμ οποιηθεί ακόµη και για 
α ές, σε Πλ νοσνό μετη 


εταιρίας που 
εκπομπές ο 
δοµένα. Οι δύο μ 


ος παρά κανονικ 
άδα να δω τι Ώα κάνουμε... 


ΑΛ. ΠΑΝΑΓΟΥΛΗ 33, 
ΑΝΩ ΗΛΙΟΥΠΟΛΗ, 
ΤΗΛ./ΡΑΧ. 97349671 


ΜΑΡΙΝΟΥ ΑΝΤΥΠΑ 99, 
ΗΝΙΟΥΠΟΛΗ, ΤΗΛ.: 9934384 


ΚΥΚΛΑΔΩΝ 16, 
ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ, ΤΗΛ.ΙΡΑΧ: 9943078 


ΟΑΜΕΙΑΝΟ 
ΜΕΓ, ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥ 13, 
ΔΑΦΝΗ (ΠΛ. ΚΑΛΟΓΗΡΩΝ), 

ΤΗΛ. 9711294 


- 


ων η .. σ 


(Ριεσμοίς ) 
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αριθµός σελίδας 


ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ 


ΣΤΙΣ ΡΙΖΕΣΙ! 


Από τότε που η Ηυάεοηδοβ 
έκανε το µεγάλο Βήμα, απότις ]6- 
Ρἱ! στις 3)2-Ρἱ! κονσόλες, συνεχώς 
προσπαθεί να αλλάξει το κλασικό 
στιλ του πασίγνὠστου Βοππρθιπιαη 
και να το ταιριάξει µε το χαρακτήρα 
των κονσολών οι οποίε 
κυκλοφορούν. Αρχικά, λοιπόν, 
δοκίµασε να το στήσει µε µία πλήρη 
30) µηχανή για το ΝΙπΙεπάο 64. Οἱ 
γνώμες διχάστηκαν όσον αφορά 
στο ος, αλλά προσωπικά 
πιστεύω ότι αυτό 8α μπορούσε να 
ήταν και καλύτερο. Στη δεύτερη 
προσπάθειά της η εταιρία διάλεξε 
γα χτυπήσει την αγορά του Φαΐυτῃ 
με ων Βοπιθειπηαη ΒΙΟΙ. Το κομμάτι 
κυκλοφόρησε επί Νο στην 
Ιαπωνία, ενώ και ο. νά, απλώς 
ένας χλιαρός τίτλος. Σε εκείνη την 
περίπτωση τα γραφικά ήταν Εογοθὰ 


ΜΙΕΒ ΓΕΛΤΗΒΙΝΕ6 
ΚΕΝ 6ΒΙΕΕΕΝΥ 1Η 


Ενας από τους πλέον 
αναµενόµενους τίτλους για το 
ΝΙπΙεπάο ό4 επιτέλους 
ολοκληρώνεται. Μην απαντήσει 
κανείς σας ΄ε, και;', γιατί την 


έθαψε... 

Η Αποει 5υαίος ίσως εἶναι 
περισσότερο γνωστή για τη 
συµµετοχή της στην αρχική ΄Ώγθαπι 
Ίθαπι”, η οποία είχε αναλάβει να 
“αναθρέψει” το ΝἰπΙεπαο 64 από 
“μωρό”... Πλησιάζει, λοιπόν, η ώρα 
να θγάλει επιτέλους ένα παιχνίδι, το 
οποίο δουλεύει από τον καιρό που 
το Νό4 λεγόταν απλώς Ριο]θεί 
Κεα[ηγ. Βέβαια, αυτό είχε κάνει µία 
σύντομη εμφάνιση στην περσινή 
“Εἰθείτοπίς ών Εχρο”, 
αλλά την καλή πλευρά του έδειξε 


ἰι 


Έα Ἑ ο ἹἜστβυ 


42 


πριν από µια-δυο εβδομάδες στην 
Αγγλία, στο “Οαπιθγ ουπιπηί!” στο 
Κθάπιοπα. Παρ΄ ότι το παιχνίδι θα 
διατεθεί στην αγορά από τη 
Νίπίεπαο τον Μάιο, βρίσκεται 
ακόµα υπό ανάπτυξη. Κλασικά πια, 
τα γραφικά του αποτελούνται από 
πολύγωνα, ενώ οι κινήσεις των 
παικτών έχουν γίνει µε πιο!ίοη 
οαρ[υήπο αληθινού παίκτη. Αν 
και εδώ, σε αντίθεση µε 
παρόμοια παιχνίδια, δεν Όα 
υποστηρίζεται η υψηλή 
ανάλυση του Νἰπίεπαο 64, 
εμφανισιακά -και όχι µόνο- το 
ΜΙΒ φαντάζει πολύ 
εντυπωσιακό, µε δικές του 
ιδιαιτερότητες ως παιχνίδι 
Ρασεῦα[[. Ακριθώς για τον 


2 ίδιο λόγο αναμένεται να είναι 


ένα ιδιαίτερα απολαυστικό 
παιχνίδι για δύο παίκτες. 


ο πο 


Ὕ 


30 και το παιχνίδι φάνταζε 
περισσότερο σαν αποµίµηση. Τώρα 
όµως, προσπαθώντας για τρίτη 
φορά, η ΗυάςοηδοΗ αποφάσισε να 
επιστρέψει στα βασικά στοιχεία της, 
εφαρμόζοντας παράλληλα µερικές 
γέες Ιδέες. 
. ωὰ γνοήα ὡς σύνολο 
υμίζει αρκετά το αρχικό και 
σικό ώρώάνν Μέχρι και 
πέντε παίκτες μπορούν να παίξουν 
σα στο ισοµετρικό πια 
περιθόλλον, Αντί για 30) σχεδίαση, 


1. 
ειαρρεστρς 


3. 


σα 


όπως στις 
προηγούμενες δύο 
προσπάθειες, το 
Βοπιθππαη Μοιίά 
παραμένει επίπεδο στο 
µεγαλύτερο µέρος του. 
Τα πολύγωνα έχουν 
“πάει περίπατο”, καθώς 
όλο το παιχνίδι εἶναι 
αποκλειστικά 20, µε τα 
γραφικά να 
εξοµοιώνουν 30 
περιθάλλον 
χρησιµοποιώντας 
λεπτομερή έτοιµα δρή]ες 
για τους χαρακτήρες, τις βόμθες και 
τις εκρήξεις. Μερικοί ίσως 
παραπονεδείτε ὅσα συγκεκριµένο 
γεγονός. Ποιος ο λόγος της 
επιστροφής σε παλιές μεθόδους; Το 
µόνο σίγουρο είναι ότι, 
εκμοντερνισμένο και τρισδιάστατο, 
το ΒΟΠΙΡΘΙΠΊαΠ απέτυχε. Αγνωστο 
εἶναι αν αυτό συνέβη εξαιτίας της 


΄ 


εταιρίας ή αν το παιχνίδι από τη 
φύση του δεν ο ννλὰ τέτοια 
παρουσίαση. Μένει να δούµε πώς 
ὃα πόει τώρα... 


-- - 
᾿ .. 


---4 ] 


΄ - 


2ἳ πο) 
ΓΡ Αα... 


( Ριοδηποῖς) 


ΜΕ ΧΛΡΑ 


ΣΑΣ ΑΝΑΚΟΙΝΩΝΟΥΜΕ ΤΗ ΓΕΝΝΗΣΗ... 


ΤΟΡ ΤΕΝ 


Εδώ 8α Βρείτε τα παιχνίδια που κν αββονταμ τη μεγαλύτερη 
ζήτηση µέχρι την ηµεροµηνία κυκλοφορίας του περιοδικού. 


5ΑΝΕ ΤΗΕ σΑΜΕ 
1.ΤΟΜΒ ΒΑΙΡΕΕ 2 
2.ΗΕΑ58 
3.ΤΟςΑ 
4. ΤΕ5Τ ΌΒΙΝΕ 4 
5. ΝΑΙ ΡΑΝΤΑΣΥ γ! 
ὁ. ΟΒΑ5Η ΒΑΝΡΙΟΟΟΤΖ Ρ6χ 
7.ΑΞΕΟΟΜΒΑΓ2 
8. ΜΟΤΟΕ ΡΑΟΕΕ 
.Ἀβεί5 ΟΟΕΝΝΟΝΙΌ 
10. ΡΑΝΡΕΜΟΝΙΟΜ 2 
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»ΕςΤΟΕΥ 


1.ΤΟΜΒ ΡΑΙΟΕΡ 2 - ὼΡέ 
2. ΒΡΑ 98 


ο ο -----πεσκω ο - 
3, ΗΝΑΙ ΡΑΝΙΑΣΥ γ! ΡΞΧ 
4. ΒΚΟΚΕΝ ΞΝΟΡΟ 2 ΡΞΧ 
5. (ΚΑΣΗ ΒΑΝΡΙςΟΟΤ2 ΡΞΧ 
ό.ΑςΕ ζΟΜΒΑΙ2 
7Ζ.ΤΟ(Α ΡΞΧ 
8. ΟΚΑΝὺῦ ΤΗΕΕΙ Αυτο ΡΞΧ 
9. «ΑΣΤΕΝΑΝΙΑ ο Νό4 
10. ΡΙΡΥ ΚΟΝΟ ΕΑΕΙΝΟ 


Η ος -- Επ]οηαίηπιεη! έχει 
προσπαθήσει να γίνει γνωστή στον 
τοµέα των τοἰθ ὧν ὠ τομ. "Και 
πολύ καλά κάνει”, ὃα σκεφτεί 

κά αν αναλογιστεί ὁ ότι η εταιρία 
απαρτίζεται απὀ άτοµα που 

παλαιότερα δούλευαν στη »ᾳυα/8. 
Τέτοια τα δεν µπορεί να μείνουν 


ανενεργά για πολύ. Αναλογιζόµενοι 


επίσης ότι τα ἴδια άτοµα έχουν στο 
ενεργητικό τους τίτλους όπως το 
5εετθ! οἱ ΕνθππποΓθ, δικαιολογημένα 
έχουµε πολύ υψηλές απαιτήσεις για 
το γέο κομμάτι που έρχεται. 
Το 5ιαάον/ Λαάπθς», λοιπόν, εἶναι 
ένα αἀνθηίυτο για το Ρἱαγσἰα[ίον και 
έχει να επιδείξει χειρισμό στο στιλ 
του Εἰπαὶ Εαηία»γ ΥΙΙ. Παρουσιάζεται 
µε λεπτομερείς, πολυγωνικούς 
ἱσρρκήρες ενώ γραφικά των 
«Καϊουπας είναι υπέροχα 


προετοιµασμένα. Εννοείται ότι 
υπάρχουν και τα απαραίτητα πλέον 
φιλμάκια, που θοηθούν να 
προχωρήσει η ιστορία. Για την ώρα 
το παιχνίδι βρίσκεται ακόµα σε 
αρχικό στάδιο. Όταν όµως 
ολοκληρωθεί (προς το τέλος του 
έτους), μάλλον οπλο νλας να σας 
κρατήσει συντροφιά για αρκετές 
ώρες. 


Νό4 
Χ ΟΝΕ 6ΑΜΕΣ ΤΕΑΜ 
1. ΝΙΟΗΤΜΑΕΕ «ΒΕΑΤυΝΕ5 
2. ΑΙΚ ΚΑΕ 
3. 6ΡΙΤΙΑΙ ΌΕΡΤΗ 
4.ΗΕΑ98 
5.ΡΟΕΚΝΤΟΙΙ Εαεινο 
ὁ ΗΡΑ 58 
7.5ΑΝ λνομεο Ε5Η 


Ἱ 


ές 


Ί' 


9. ἔος 
10, ΕΝΕΜΥ ΖΕΚΟ 


ΣΙ5 


ΡΙΧΕΙι Ν.Ο. 


Ακολουδούν τα παιχνίδια που απασχόλησαν περισσότερο τους συντάκτες 
του περιοδικού, οπότε ο αρχισυντάκτης αποφάσισε να τα κατασχέσει για 


προσωπική µόνο χρήση. 


1. ΒΗΝΑΙ ΕΑΝΊΙΑΣΡΥ γΙ 

2.ΡΙΡΥ ΚΟΝΟ ΚΑΟΙΝΟ Νόά4 
«Ἰομβ μας μα 
4. (ΟΙΟΝΥ ΥΝΑΕ5 

5. ΒΟΣΗΙΡΟ ΒΙΑΡΕ η 
όΡυκενύκεΜα --υ-υὲὴὲὸᾶὲὴὸᾶαἲ 
7.ΗΙΑ 98 Ὃ 


10.ΒΕΟΚΕΝ 5ΝΟΕΟ 2 


(Ρας /ῃοί5 ο) 
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αριθµός σελίδας 


ΛυΤΟΡΒΟΤΟ, 
ΟΥΣΤ ΑΠΟ 'Λ0! 


0 ΚΥΝΗΓΟΣ 
ΛΕΙΝΟΣΛΥΡΟΝ ΕΠΙΣΤΡΕΦΕΙ! 


Οἱ οπαδοί της . σει 


Βοβο!οε} έχουν έναν πολύ καλό 

λόγο να χαίρονται ιδιαίτερα: τη 
µεταφορά της σειράς στο ΝίπΙεπάο 
64 έχει αναλάθει η ΟαπιεΙεκ. 
Σύμφωνα µε την εταιρία, το παιχνίδι 
είναι έτοιµο κατά 8070. Εσεἰς οι 
γέοι µην ψάχνεστε άδικα, εἶναι 
παλιά πράγµατα αυτά. Θυμάστε 

µία σειρά µε μαχητικά 

αεροσκάφη, τα οποία οἱ πιλότοι 
τους, ανάλογα µε την 
περίπτώση, µετέτρεπαν σε 
δευτερόλεπτα δε τεράστια, 
πανίσχυρα -και πανέµορφα- 
ρομπότ; 

Σε ότι αφορά την 
υπόθεση, 
επικεντρωνόµαστε 
στον Κγἱο ΒαήΙθγ, έναν 
επαναστάτη και 

μισ ἴ 
πρωταγωνιστής γυρίζει 
εδώ κι εκεί 


ψάχνοντας Ζθηταθαἰ 


Οι δύο νικητές του διαγωνισμού 
του τεύχους 135 εἶναι: 


Για το 5οΗΥ Ρ/αγ»/αίοη 


Βούλγαρης Λάκης από την Κυψέλη 


Για το ΝΙπ/θπάο 64 
Ρούσσος Ιωσήφ απὀ τη Σύρο 


σκάφη για να τα διαλύσει µε τη 
βοήθεια του μοντέρνου Ψεηγθεῇι 
μαχητικού του [µε την κατάλληλη 
αµοιθή, βεβαίως). Η εταιρία 
λανσάρει το παιχνίδι ως 
“ολοκληρωμένο εξοµοιωτή 
διαστήματος”. Αυτό κατά όση 
σηµαίνει πλήρη ελευθερία κινήσεων 
για τον παίκτη, σε αντίθεση µε 
παρόμοια παιχνίδια όπως το 
ἰγ]αΝλίατς ό4. Επίσης, σηµαίνει ότι 
αν, για παράδειγµα, εἶστε 
µπλεγμένος σε ο... σερομαχία 
και ξαφνικά ένας συνάδελφός σας 
σας ζητήσει να καλύψετε ένα 
μεταφορικό, δεν είστε υποχρεωμένοι 
να το κάνετε, 
Η ομάδα που ανέλαθε το παιχνίδι 
έχει µπει σε πολύ κόπο, ώστε να 
πλησιάσει όσο το δυνατόν 
περισσότερο την αἴσθηση που έδινε 
η σειρά. ἔτσι, εμφανισιακά το (ηγδίαί 
Ότεαπις είναι σχεδόν πανομοιότυπο 
µε οποιοδήποτε επεισόδιο της 
σειράς. Τα πάντα, απὀ τα μοντέλα 
των μαχητικών μέχρι τις τοποδεσίες 
για τις µάχες ή ακόµα και τις 
περίεργες γωνίες, οἱ οποίες 
χρησιμοποιούνταν για την 
κάμερα σε 
- διάφορες µάχες, 
έχουν περαστεί 
στο παιχνίδι. 
Καλή τύχη! 


Ίος επιλαχών 


Λεμονάκης Παναγιώτης 
από το Ηράκλειο Κρήτης 


2ος επιλαχών 
Πολυχρονόπουλος Βασίλης 
από το Δρέπανο Πατρών 


Ο μοναχικός Κίονα πολεµιστ 
κ ολο ο καν. µέσα στη θύος 
Ρυθμός από τύμπανα ακούγεται αχνά 
και απὀ απόσταση. Η φοβερή ζέστη 
σε τέτοιο περιθάλλον σηκώνει 
αδιαπέραστη ομίχλη, η οποία 
καλύπτει τη λάσπη που Ελέπει κανείς 
όπου και να --. Κρατώντας το 
µεγαλύτερο πήπίουπ που έχουµε δει 
τα τελευταία χρόνια, ο ἡρωάς µας 
ξαφνικά μένει ακίνητος, κρατώντας 
ακόµα και την αναπνοή του. Ησυχία. 
Σαφνικά, το έδαφος τρέμει. 
Ακούγεται ένας ης βρόντος. 
Εσείς, ἰς μπροστά στην 
τηλεόρασή σας, παρατηρείτε ότι το 
χειριστήριό σας δονείται σαν τρελό, 
πιάνοντας το ρυθμό γρήγορων και 
δυνατών πατηµάτων. ἡλάλλον κάποιος 
σας πήρε χαμπάρι... 

Το Ίυτοί: Ώίποσαυι Ηυπίεγ είναι 
περσινό παιχνίδι. Κυκλοφόρησε για το 
ΝΙπΙεπαο 64, το έφτιαξε η Ίαυαπα 
ΕπΙεΠαϊηπιεη! και το λάνσαρε στην 
αγορά η Αεε[αίπι. Ηταν από τις 
μεγαλύτερες επιτυχίες της κονσόλας 
µέχρι σήµερα. Σε ότι αφορά τη 
συνέχειά του, η εταιρία μάλλον 
πράγματι προσπαθεί να κάνει 
Βελτιώσεις. Σύµφωνα µε το σενάριο, 
πριν από αρκετό καιρό ένα 
διαστημόπλοιο έπεσε στη [η - και, 
φυσικά, μετέφερε κάτι, το οποίο Όα 
μπορούσε να ήταν πολύ επιβλαβές 
για τον πλανήτη. Στη συγκεκριμένη 
περίπτώση επρόκειτο για ένα 
τσούρμο από εξωγήινους πολεμιστές, 
µε αρχηγό τους τον Ρήππαφεη, έναν 
από τους χειρότερους κακοποιούς 
που υπήρξαν ποτέ. Αν και ο ίδιος 


παραμένει παγιδευµένος στο σκάφος, 
καταφέρνει να απελευθερώσει τη 
στρατιά του και στη κ. 
συνέχεια αρχίζει να λωξς 
μετατρέπει τους τσ ο. 
δεινόσαυρους { Α.. 
σε φονικές - ---ᾱ 
μηχανές. 

Σε γενικές 

γραµµές, 


αναφερόμαστε ' - 


σε ένα 20 5ἱνοοί΄οπι υρ πρώτου 
προσώπου, όμοιο οκριθώς μετο 
προκάτοχό του. Το πρώτο Τυτοά, 
όμως, προὔπέθετε και µία σηµαντική 
επένδυση από τη µεριά του παίκτη, η 
οποία είχε τη μορφή ατέλειωτων 
εξερευνήσεων. Ία αρχικά επίπεδα 
ἦταν τεράστια [γεγονός που ὃα 
μπορούσε να ήταν πολύ καλό.) και 
ὥδεια στο µεγαλύτ 
ενώ οἱ μάχες 
φαίνεται ότι οἱ κατασκευαστές 
µερίµνησαν να εξαλείψουν το 


οπότε µ. ὃα έχουµε 
μιλώ αρ νο 
εξερε ίσης, στην προκειμένη 
οράημ. άρξουν επίπεδα τα 
οποία Όα επισκι πολλές 
φορές για να βρούμε κάποια 
αντικείµενα ή να ανοίξουμε ένα νέο 


πέρασμα. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού ὃα έχουν 

επίσης βελτιωθεί (αν νομίζει ος 
ότι αυτό εἶναι δυνατό]. Η Αεε]αίπι µας 
νμεώ ομαλή κίνηση, 
εκπληκτικά οπτικά εφέ (όποιος έχει 
δει τις εκρήξεις από τα όπλα στο 
παιχνίδι ὃα καταλάβει ότι δεν 
αστειεύονται) και εἰ σύστημα 
φωτισμού. Επιπλέον, πολύ σηµαντικό 
εἶναι ότι μάλλον 
την απαράδεκτη 


γεμάτο από αυτά, µε περισσότερα 
απὀ σαράντα ὃ ᾗ 
καλύπτοντας και την πιο 
αρρωστηµένη φαντασία. Στο μεταξύ η 
Ἰθυαπα µας έχει εγγυηδεί ότι Όα 
υ εται το Κυπηθίθ Ραείκ, οπότε 
η συνολική κ μιας ο είναι πμ 
υτοΚ 2 


ΠΙΟ ΟλΟΚλη 

ϐγει σε Ὃ ο ρ 

σχεδόν διπλάσιο από τα ων ή του 

προκατόχου του. Σε συνδυασμό µε 

νέες τεχνικές συμπίεσης μὴ 
οι οποίες αυξάνουν την 


-, 


αναφερόμαστε σε ένα τεράστιο 
παιχνίδι, το οποίο επιπλέον 
ίσως αποτελέσει τον 
Οοἱάεη Εγε΄ς ΚΙΙδή 


ΤΟ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟ 6108 ΣΤΟ ΠΑΓΚΡΑΠΙ - ΦΡΥΝΗΣ 44 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ - ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 


ΣΤΟ ΜΙΟΚΟ «ΑΜΕΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΑΜΕ ΓΙΑ 
ΕΣΑΣ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΑΡΝΕΝΤΙΓΕΕ ΟΡ 

ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ!!! 
ΕΧΟΥΜΕ ΗΔΗ 40 ΜΕΛΗ 
ἃὶ ΣΥΝΕΧΩΣ 
ΑΥΞΑΝΟΜΑΣΤΕ. 
ΕΠΙΣΗΣ, ΕΧΟΥΜΕ ΤΙΣ 
ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΑΠΝΕΝΤὗΡΕς. 
ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ ΝΑ ΤΕΛΕΙΩΝΕΤΕ ΠΡΩΤΟΙ 
ΑΠΟ ΟΛΟΥΣ ΤΑ ΑΡΝΕΝΤΟΡΕς ΣΕ Ρ.Χ - 
«ΑΤΙΟΕΝ - ἃ «Ρ-ΚΟΜ ΚΑΙ ΝΑ ΣΥΜΜΕΤΕΧΕΤΕ 
ΣΕ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥΣ - ΔΩΡΑ - ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ, 


200 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΡΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝΙ!Η 


ΟΛΟΙ ΟΙ ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΣΕ «Ρ-ΚΟΜ 


100”- ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 5ΕΟΑ ΦΑΤΟΕΝΙ!Ι! 
200 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΡΡΒΙΝΕ!!! 


ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΠΙΑ 
ΑΜΕ ΒΟΥ - 6ΑΜΕ ΟΕΑΕ -- Μ. ΦΥΣΤΕΜ!Ι! 


100”- ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΝΕ» 


(ΟΑΜΕ ΒΟΥ ΜΤΧ-- 6ΑΜΕ 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ «ΝΕς ΜΤΧ-- ᾳΑΜΕ ΓΙΝΕΤΕ ΜΕΛΗ ΣΤΟ Ο610β ΜΑΣ. 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΜΕΟΑ ΡΑΙΝΕ-- 6ΑΜΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΣΤΟ 7010430. ΙΣΧΥΕΙ ΚΑΙ 
ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ ΜΤΧ4 6ΑΜΕ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 
ΣΤΙΣ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ!Η! 


ΑΝΟΙΚΤΑ ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ 
10.00 π.μ. - 15.50 μ.μ. 


Τηλεφωνήστε τώρα στο 


7260761 ὃ. 


17.30 μ.μ. - 21.00 μ.μ. 


ΦΙΛΟΙ ΑΠΟ 


ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ!!! 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΣΑΣ 
ΔΩΡΕΑΝ ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΙ 
ΛΥΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ 


ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΦΙΛΟΙ 
του 9ΑΤΙΕΝ, 


100 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ 
ΕΝΟΙΚΙΑΣΗ 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΝΕΟΥΣ 


ΤΙΛΟΥΣ 
ΑΙ ΝΟΝΝ! 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΑ 
ΦΥΝΡΙ(ΑΤΕ ΥΝΑΗ5 


ΔΩΡΕΑΝ 


ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΤΟ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ!!! ΔΕΚΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΑΠΟ 5.000111 


(ΑΜΕΣ ΓΙΑ ΜΑΡΤΕΕ 9Υ5ΤΕΜ δ. ἀΑΜΕ ΒΟΥ ΜΟΝΟ 3.000111 


Φρύνης 44, Παγκράτι 
ΤΗΛ.-ΕΑΧ: 7260761 δ. Ζ0104350 
Ιοϊτίζεα ΌΥ ογβδεκΓειι.ου 


μη, σνὶ 
στα ον” 


Ἕ σσ τμασσε μες Σ 


ο, 
α.ν 3 «ο στο 
--- 


- 
ς ντ Ἱπρόσωπος ΝΙΝΤΕΝΡΟ - Απεξανδρουπόπεως Ε Μεταμόρφωση - Τπὰ. :2850681 


ΝΖΠΤΕΕΓ 


Σφίξε γερανἄτο τυµόνν, 
πάτα τέρμαντο Υγκάξδινἰ 


ΜΜΜΝΙΝΤΕΝΡΟ πι δα 


ΝΙΝΤΕΝΙ 


. Επίσημος οντιπρόσωπος Ν 


Απέραντες Χιονισμένες Βοννοκορφές 


Επικίνδυνες τεραστνες χιονοστιβάδες 


Μυστηριώδεις χιονάνθρωπον 


Δεινόσανροιν πον παγώνουν το αίμα 


υπαανα σροτι βῇΡ η 
ή πΝΙΝΤΕΝΡΟΕ: «όλ ή» 


Ιιοαϊτίσεα Ὀν ογεεκηείι.α” 


λες 


’ 


έες κονσὀ 


’ 


Ι228δ:οιν 


’ 


αφιέρωμα 


ἤροστ οοιόπηούῃα ο 0Ιουοβθ/χου Ἴστπτα ΏιΩΟΧΟΠΟΧ Πολ σι! ϱοἱ Ίγ2ο δοήριόυ 


ΟΝΥ 
Κωδικό όνομα: Οτας]ε 


Οι µέχρι στιγµής πληροφορίες για τη γέα 
κονσόλα της ΦΟΗΥ εἶναι σχεδόν ανύπαρκτες. Το 
αρχηγείο της 5οηγ κρατά επτασφράγιστο το 
φάκελο Ρ9Χ2. Και καλά κάνει, θέβαια. Δεν 
υπάρχει κανένας λόγος Βιασύνης, αφού οι 
πωλήσεις του ΡἱαγσΙα[ίοη πάνε καλύτερα από 
ποτέ, Μέσα στο 1998 προβλέπεται να πουληθούν 
δύο 
εκατομμύρια 
Ρ]αγςιαῄοης 
στην Ευρώπη, 
ενώ 
ετοιμάζονται 
150/ἡ νέοι 
τίτλοι. Η 
εταιρία, 
λοιπόν, απλώς 
περιμένει να 


δει τι ὃα κάνουν οι ανταγωνιστές της. Το µόνο 
σίγουρο είναι ότι ο δια 

ένα νέο μηχάνημα, κάτι 
που η 5ΟΗΥ έχει αφήσει 
να διαρρεύσει προς τα 
έξω. Παρ’ ότι 

υπάρχουν ορισμένες 
αναφορές και 
φωτογραφίες στο 

Ιπίειηεί σχετικά µε το 
γέο ΡΟΧ, ὠστόσο μάλλον 
πρόκειται για προτάσεις και 
επιθυμίες ορού κατόχων της γκρι κονσόλας 


και δεν έχουν καμία σχέση µε την πραγματικότητα. 


1908: οι νέες κονσόλες) αφιέρωμα 


Βέβαια, οἱ πληροφορίες που αναφέρουν ότι το 
Ρ5Χ2 α έχει ΏΝΡ ἀήνθ ή πηπί αἰςς είναι πολύ 
πιθανό να γίνουν πραγματικότητα. Υπάρχει επίσης 
µεγάλη πιθανότητα η αρχιτεκτονική να εἶναι 
1280//, καθώς ήδη το ΝΙπΙεπάο είναι ὀ4Ρ[! αλλά 
και η νέα κονσόλα της 58ᾳᾳα Όα περάσει 
κατευδείαν στα 1280/! από τα 328. Αφού, 
λοιπόν, η 50ηΥ ὃα έχει στα χέρια της όλες τις 
άλλες κονσόλες, ὃα εμφανίσει ένα μηχάνημα λίγο 


ή πολύ ισχυρότερο από τα ανταγωνιστικά. Τέλος, 

Όα ήθελα να αναφέρω άλλη µια -παλαιότερη- 

φήμη, η οποία θέλει τη 5οηγ να µην παρουσιάζει 

ένα εντελώς νέο µηχάνηµα, αλλά να αναβσδμίζει 

το ήδη υπάρχον. 

Κάτι τέτοιο, 

όµως, μάλλον 
δεν ὃα 


συμθεί. 


Οχι, δε πρόκειται για το Ογὰς/8. Απλά είναι μιά πρόταση 
από “Ἱρελαμένους” κατόχους Ρ39Χ. 


ο 


ΙΕ ΟΟΝ5ΟΙΕς ΕΙΧΕ 
ΟΜΑΛΟΠΟΙΗΘΕΙ ΚΑΙ ΟΛΟΙ 
ΤΕΡΑΝΕ ΠΟΥ ΝΑ 
ΑΠΕΥΘΥΝΘΟΥΜΕ ΑΝΑΛΟΙΑ ΜΕ 
ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ ΠΟΥ 
ΠΡΟΤΙΜΟΥΣΑΜΕ, ΑΡΧΙΣΑΝ Οἱ 
ΟΜΟΒΡΟΝΤΙΕΣ: Βι!ςς, Μιρς, 
12881 δι ΥπβτύΑι ΒΕΑΙΙΤΥ 
ΑΠΟ ΤΗ ΝΕΑ ΦΟΥΡΝΙΑ ΟΑΜΕ 
ΟΟΝΡΟΙΕΣ, Η ΟΠΟΙΑ 
ΕΤΟΙΜΑΖΕΤΑΙ ΠΥΡΕΤΩΛΩΣ. Η 
ΧΡΟΝΙΑ ΠΟΥ ΔΙΑΝΥΟΥΜΕ ΜΑΣ 
ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΕΙ ΠΟΛΛΕΣ 
ΕΚΠΛΗΤΣΕΙΣ. ΑΠΟ ΤΗ ΜΙΑ 
ΕΧΟΥΜΕ ΤΗ 5ΕΟΑ ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΑΓΝΩΣΤΗ ΥΜ ἰλ8ς, οι 
ΟΠΟΙΕΣ ΘΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΟΥΝ 
ΝΕΕΣ ΠΑΝΙΣΧΥΡΕΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ, 
ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΛΛΗ ΤΗ 
ΝΙΝΤΕΝΡΟ, Η ΟΠΟΙΑ 
ΕΤΟΙΜΑΖΕΙ ΠΥΡΕΤΩΑΩΣ ΤΟ 
ὈΓό4 ΓιΑ ΤΗΝ ΚΟΝΣΟΛΑ 
ΤΗΣ. Η ΔΕ ΦΟΝΥ ΔΕΝ ΕΧΕΙ 
ΑΟΓΟ ΝΑ ΒΙΑΣΤΕΙ, ΑΦΟΥ ΤΟ 


ΣΑΝ ΤΡΕΛΟ. ΤΟ ΑΦΙΕΕ 


ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ ΠΟΥΛΑ ΑΚΟΜΑ 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαίοπ Φεβρουάριος 1998 


ν αριθµός σελίδας 


αφιέρωμα 


(αφιέρωμα) 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! φεπειαήοπ Φεβρουάριος 1998 ἥ 


(1908: οι νέες κονσόλες) 


ΕΛ 
Καΐαπα ροννεΓ 


Στο στρατόπεδο της 589ᾳα τα πράγματα είναι πιο 
ξεκάθαρα. Η 9θᾳα Αμερικής έχει ανακοινώσει 


ότι ετοιμάζει ένα νέο μηχάνημα, το οποίο ὃα 
παρουσιαστεί στις αρχές του 1999, Οι µέρες 
του Φαυτη εἶναι μετρημένες και η 5θᾳα δεν 
προτίθεται να μείνει χωρίς νέο µηχάνηµα αλλά 
και χωρίς νέο 5οῄναιθ µέχρι τις αρχές του 
1999. Στα προηγούμενα τεύχη σάς είχαμε -κατά 


αποκλειστικότητα- ανακοινώσει ότι η νέα 
κονσόλα της 9θᾳᾳα θα είναι 1280]: Αν και δεν 
υπάρχει ακόµα επίσηµη επιθεθαίωση, όλα 
δείχνουν ότι προς τα εκεί κατευθυνόµαστε. Η 
συνεργασία της θᾳα µε τη Μϊςτοςοβ, παρ΄ ότι 
δεν έχει ανακοινωθεί επίσηµα, είναι γεγονός. 


Αυτό σημαίνει ότι το Καΐαπα (αυτό είναι το 
όνομα της νέας κονσόλας µέχρι στιγμής) 8α έχει 
λειτουργικό σύστημα τα ὙΝΙπαονης «Ε, σε κάποια 


αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεκγεπι.οἵ 


ειδική έκδοση βέβαια. Το γεγονός αυτό, σε 
συνδυασμό µε την επιλογή του Ρον/θΝΕ «Πρ εἰ 
“Το οποίο υποστηρίζει το Όρεποι {οπππαί της 
»ἱήοοη Οταρβίςς- αλλά και την ύπαρξη 
δικτυακής υποστήριξης, σηµαίνει ότι το Καΐαπα 


ὃα µπορεί να επικοινωνεί άµεσα µε ένα Ρζ, για 
παιχνίδια µέσω δικτύου. Επίσης, τα παιχνίδια του 
ὃα µπορούν πολύ εύκολα να μεταφερθούν στα 
Ρς5 και το αντίθετο. Όλα τα στοιχεία δείχνουν 
ότι το Καΐαπα Όα παρουσιαστεί µέσα στο 1998, 
κατά πάσα πιθανότητα στο “Δεύτερο ΊοΚγο 
Οαπιε 5μον/”. Ταυτόχρονα µε την εμφάνισή του 
θα παρουσιαστούν δεκάδες τίτλοι, καθώς ήδη 
αρκετοί ἀθνείορεις έχουν στην κατοχή τους ένα 
σύστημα για ανάπτυξη νέων τίτλων. Η αιχμή του 
δόρατος σε ότι αφορά τα παιχνίδ;α σίγουρα Όα 
εἶναι τα τρομερά Μοαεἱ 3 οοἶηπ-ορ της 58ᾳᾳα. Αν 
και το ΜοαεΙ 3 5ἱερ 2 [περισσότερε 
πληροφορίες στα “Γοηροίε Νθννς΄] Όα είναι 
σγυρότερο από το Καΐαπα όσον αφορά στα 
πολύγωνα αλλά και στα εφέ, οι µεταφορές στη 
γέα κονσόλα της 589α ὃα πλησιάζουν πολύ τα 
ςοἶπ-ορ. Αυτή τη φορά η 5θᾳα φαίνεται να έχει 
µάδει το μάθημά της. Το Καΐαπα ὃα είναι 


ος ὃα έχει την υποστήριξη της Μἰςγοσοβ, 


δεκάδες τίτλοι Όα υπάρχουν έτοιμοι ταυτόχρονα 
µε την εμφάνισή του, ενώ η τιµή του δεν ὃα 
ξεπερνά τα Φ350 (100.000 δρχ:). Υπάρχουν 
όλες οι προὐποθέσεις για να τα βάλει µε την 
αυτοκρατορία της 59ηΥ. 


ΝΙΝΤΕΝΡ0Ο 
Ενα ἀῑςίς ἀγίνε για το Νό4 


Το ΝιπΙεηάο ό4 ήδη έχει ταράξει τα νερά των 
γίάεο Φαπῃες, χάρη στα φοθερά γραφικά του και 
την ευκολία µε την οποία χειρίζεται τους 
πολύπλοκους τρισδιάστατους κόσμους των 
παιχνιδιών. Η απόφαση της ΝϊπΙεπάο να 

Αα νοήαι οαΠπ]άᾳος, αντί του σἱαπαατα 
πλέον (Ρ-ΕΟΜ, έχει δημιουργήσει αρκετά 
προθλήµατα στις εταιρίες παραγωγής 
παιχνιδιών, γιατί το οαΠτίἀφε έχει πολύ 
περιορισμένο χώρο σε σχέση µε το (Ρ-ΚΟΜ. 
Η παρουσίαση του ό4ῦ Θα αλλάξει το 
τοπίο, αφού τα επιπλέον 64ΜΒ 
αποθηκευτικού χώρου δίνουν την 
απαραίτητη ευχέρεια στους 
προγραμματιστές. Το ὀ4ρῦ 8α είναι 

µια συσκευή στο µέγεθος του Νόά 

Και Όα τοποδετείται κάτῶ από την 
κονσόλα. Στην ουσία είναι ἀῑῑνε 
μαγνητικού δίσκου όπως τα πολύ 
γνωστά Ζἱρ ἀήνες. Οι δισκέτες του 
ό40Βῦ 8α είναι επανεγγράψιµες και ὃα 
μπορούν να συνδυαστούν µε τα 
κανονικά «αήτίἆᾳος. Αυτό σηµαίνει ότι 
οι εταιρίες Όα έχουν τρεις επιλογές για 
γα παράγουν ένα παιχνίδι για το Νό4/ό4Ρ0: 
µόνο «αήΠἄᾳε, συνδυασμός «αηπίάςε/αἰςΚ, 


µόνο αῑςκ. Το ὀ400 µπορεί να χρησιµοποιηδεί 
για υράα!ες των υπάρχοντων παιχνιδιών - για 
παράδειγµα, µπορεί να περιέχει νέα μες 
µιας περιπέτειας, νέες ποδοσφαιρικές οµάδες 
κ.ο.κ. Επίσης, η µοναδική δυνατότητα 


επανεγγραφής σηµαίνει ότι σε µια περιπέτεια, 
λόγου χάριν, αν κόψετε ένα δέντρο και το 
αφήσετε εκεί, ακόµα και αφού κλείσετε και 
ξανανοίξετε την κονσόλα σας, Όα βρείτε το 
κομμένο δέντρο στην ἴδια Θέση. Τα στοιχεία του 
παιχνιδιού εἶναι δυνατό να σωθούν στη σόι 
δίνοντας νέα τροπή στο Φαπιερἰαγ. Όμως εκεί, 
όπου τα παιχνίδια Όα πάρουν εντελώς νέα 
διάσταση, Όα είναι όσον αφορά τη δυνατότητα 
εγγραφής εξωτερικών εικόνων απὀ εσάς τη 
δισκέτα, καθώς και στη χρησιµοποίησή τους στα 
παιχνίδια. Φανταστείτε ένα ΠοΗπο «αππε, όπου 
οι μαχητές ὃα έχουν το πρόσωπό σας! Με µια 
εξωτερική συσκευή Ὁα κάνετε εαρίυτε µια 
εικόνα του προσώπου σας και, αφού Όα την 
επεξεργάζεστε στο Μαίο ΑΠὶ5!, δα την 


αποδηκεύετε στο ό40ῦ και στη συνέχεια Όα την 
εισάγετε στο παιχνίδι. Αν η συγκεκριµένη 
συσκευή δεν έχει τις 


Αν και δεν έγινε καμία αναφορά στα 
θὰ εν του Πατάν/αιθ, 
αναφέρθηκε ότι η δύναμη του Ριο[ες! Χ 
δα είναι τόσο µεγάλη, ώστε τα 
πολύγωνα των πμΑώς θα μπορούν 
να έχουν φυσικές ὀψεις(!). 

Δυστυχώς, η ΥΜ ἰαῦς συντηρεί 
ηθελημένα ένα πέπλο μυστηρίου γύρω 
από το νέο δηµιούργημµά της, κάτι που 
φαίνεται και στο Ιπίειπεί! 5ἰ{θ της. 
Τελευταίες πληροφορίες, οι οποίες µας 
έρχονται από την Αμερική, αναφέρουν 


μα Ισμένες αν ο ετλος και η τιµή 
της δεν ξεπεράσει τα ΦΒ0- 

[περίπου 30.000 δρχ:), α ων μεγάλη 
ώθηση στο ήδη πολύ καλό Νό4. 


ότι το ΡΓοἷθς! Χ Όα έχει ΡΝΌ ΚΟΜ ἀτίνε 
νΝ ο Ρο]ρα Χδα όει ΝΌ ΔΟΝ 4 
Ξ και ὃα περιέχει γεννήτρια ειδικών εφέ, η 
Ργοίος! Χ οποία Όα παράγει 


εντυπωσιακότατες 
εικόνες ακολουθώντας 
τα µουσικά κομμάτια. 
Κάτι παρόμοιο είχε και 
το αφυαι της Αἰαή. 
Άραγε πρόκειται για µια 
γέα υπερδύναμη ή για άλλη 
µια κονσόλα, η οποία Όα έχει 
την τύχη του ααυα και 
του 30Ο; Μόνον 
Ὁ χρόνος 8α δείξει... 


Η έκπληξη έρχεται από µια σχετικά 
άγνωστη εταιρία µε έδρα ὧν Καλιφόρνια 
των Η.Π.Α. Στη χειμερινή έκθεση ες. 
εξέπληξε τους πάντες, µε την παρουσίαση 
µιας νέας πλατφόρμας παιχνιδιών µε 
καταπληκτικά χαρακτηριστικά. Η 
παρουσίαση που έγινε στους 
δημοσιογράφους ἡ ήταν ένα Ρς Ίον/ετ, το 
οποίο περιείχε το σύστηµα ανάπτυξης µε 
την ονομασία Ριο]ες! Χ. Μέσω ενός 
ειδικά διαμορφωμένου 
Νό4 ραὰ, οι 
παρευρισκόμενοι 
μπορούσαν να παίξουν 
το γνωστό Ώοοπῃ. 
Σύµφωνα µε 
πληροφορίες που 
έδωσαν οἱ κύριοι της 
ΥΜἰαῦς, η 
συγκεκριμένη 

µεταφορά έγινε µέσα 
σε δύο µέρες(|) και 
χρησιμοποιούσε µόνο 
το 1570 από τη δύναμη 
του Παγάν/ατε! Το Ώοοπι 
“έτρεχε” οµαλότατα µε 
γραφικά επιπέδου Ρζ.. 


Ιιοϊγίζεα Όν ογεεκγεήι.α” 


νοόλες αφιέρωμα 


ὮΤΙΣΕΥΤ ο αοηρισήοῃ Φεβρουάριος 1998 


λῃμ Γκ 
φ/ των ωρω 


υκοση ο 


Φ Όο Τηστο Βους! 


η .. - 
ο... 


ΚΑΙ ΤΟ ΟΝΕΙΡΟ ΣΑΣ ΕΓΙΝΕ 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ’ 

ΤΟ ΠΡΡΤΟ Ὑ ΑΜΕΗΝς ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣΙ:1 

Λη 


τα µάθατε τα νέα; Το “ΡΙΧΕΙ. Νεχί ΟεπεΓγα(Ιομ”, το “"Ρς ΜαςίοΓ” και το 
ζαπιθ ΝΘέ ιδρύουν το Ίο 6απιεγ’ς ΟΙΗ0 και οι εγγραφές αρχίζουν από τώρα. 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ σΑΜΝΜΕΚ’Σ 6ιυβ; 

Μία μοναδική Λέσχη για εκλεκτούς τύπους σαν κι εσένα, που αναζητούν νέους τρό- 
πους έκφρασης, επιθυμούν να αποκτήσουν προνόμια που άββοι δεν Θα έχουν και να 
συναναστρέφονται άββους σαπηείς µε τους οποίους θᾳ έχουν σιγουρα ποββά να µοι- 


ραστούν. Εδώ, ΦίΔοι µου, θα συγκεντρωθεί η "αϕρόκρεμα” των 6απιες για να γρά- 
ψουν ιστορία... 


ΤΙ ΠΡΟΝΟΜΙΑ ΠΑΡΕΧΕΙ Η ΚΑΡΤΑ ΜΕΛΟΥΣ 
ΤΟΥ 6ΑΜΕΝ’5 06108; 

Να π ευκαιρία για εσένα που είσαι Λάτρης των σαπ]ες 
και θέᾷεις να Δάβεις µέρος στο ΟΓαπᾶ ΡΓΙΧ ΙΙ. Τώρα 
µε την κάρτα µέβους του ζαπιεγ’ς 1Η θα 
έχεις τη δυνατότητα να συμμετάσχεις στη 
δεύτερη Φάση του διαγωνισμού, χωρίς 

να χρειαστεί να περάσεις από τον προ- 
κριµατικό γύρο. (ΚΑΛΟΟΟΙΙ!) 


Και αν αυτό δεν σου Φθάνει για να 
γίνεις αµέσως µέβος, άκουσε κι 
αυτά: 
- Προνομιακή συµµετοχή σε όβες τις 
εκδηβώσεις που Θᾳ πραγματοποιούνται 
κατά περιόδους. 
- Μεγάβες εκπτώσεις και ειδικές προσφορές που 
θα παρέχονται τακτικά από την «οπιρωργεςς ειδικά για τα 
µέβη του Οαπιεγ’ς 6ΙΗ0. 


ΠΩΣ ΘΑ ΓΙΝΩ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ ΟΑΜΕΡΝ’5Σ 6108; 
στείβε τώρα το δεβτίο εγγραφής µέβους µαζί µε µία πρόσφατη 
Φωτογραφία σου, αφού συμπβπρώσεις τα στοιχεία σου, και σε Λῃες 
μέρες Π ταυτότητα µέβους θα είναι στο σπίτι σου. 


ο ξε'ς οι ιΕ 
ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗ Σ ΜΕΛΟΥΣ 


ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΔΕΛΤΙΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΟΑΜΕΚ’5 Οἱύ8Β, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
ο [ο Τμ μμ οῥϱοϱυ ΗΜ. ΓΕΝΝΗΣΗΣ: ...ι-- ον νο νν«κο« ορον..οον 


ΡΧχι. 


λε Τσν(ς ἐν τν ορ σε μμ αμ σσ ΤΚ ώς να. ΠΟΛΗ 


(τενίθνν χ5δοηγ ρἰαγσίαίίοημ) 


ΒΙΧΕΙ. πεχ! αεπειαίίοπ Φεβρουάριος 1998 


αλαξιανάκη, Α 


-- 


ρέει, Ἑ 


ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 
Σύστημα: 8οµυ Ρἰαυβίαίίοη 
Κατασκευαστής: 8οπι! 


0οπιρμίοι Επίογζαϊηπιοπί 


Ημερομηνία κυκοφορίας: . 
ίΕι 


αᾱ-.. . 
Φιοπήπᾳ/Απαϊοσιο Μοπιοτη σατά 


ὂμα 


δΡίΗ ο[θοᾳ ἢΏμαὶ Απαϊοσιε 
κιν. 


90 


ο 


Ῥἱηοίο Ρίαυε; Μμρίαυες 


5 ϕΦ 


αριθµός σελίδας 


ςΟηΥ ρἰαγςσίαϊίοη 


Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΑΙΩΝ ΑΓΩΝΩΝ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 
ΑΛΛΑΖΕΙ ΓΙΑ ΠΑΝΤΑ, ΥΣΤΕΡΑ ΑΠΟ ΑΥΤΟ ΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ. ΒΡΕΙΤΕ ΤΟ ΓΙΑΤΙ... 


ΒΙΧΕΙ. πεχ! σεπειαοπ Φεβρου 


ὡρ 
Ὀ 
«ο 
κ 
ο] 
ο] 
ορ 
μ.ο] 
-- 
ὤω 
Ω. 
ο] 


(τονίθνν ἵ5οΠΥγ ριαγστα[ίοι 


Το ΤΝΗ Οογοῦογα είναι ένα πολύ δυνατό και εὐκολο στο χειρισμό αυτοκίνητο. 
Μπορείτε σχετικά εύκολα να το κάνετε να στηρίζεται µόνο στις δύο ρόδες. 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! σεπεια/οπ Φεβρουά( 


Τι άθῆο 8α δουν τα µάτια µας! ) 


Η Ναπιςο έχει χάσει το Ὀρόνο της. Είναι 
πλέον επίσηµο και επιθεθαιωµένοἱ Η 
εταιρία κυριαρχούσε από το ξεκίνημα 
της Κυκλοφορίας του Ρἱαγσ]α[ίοη τον 
Δεκέμβριο του 1994, κατασκευάζοντας 
τα καλύτερα -και τα περισσότερα- 
παιχνίδια αγώνων αυτοκινήτων. Ανάμεσά 
τους βρισκόταν ο αδιαμφισθήτητος 

αρ) για τα παιχνίδια του εἴδους 

Ώος Κασει, ενώ αργότερα 

σε το γρηγορότερο και µε 
τητα διασύνδεσης Βἰάφε Κασει 

. Στη συνέχεια ήρθε η 

στιγµή της σειράς µετο Καρε 
θε) συγκεκριμένος τίτλ 
δύαζε ευφυέστατα την α 
γενικότερη διαµόρφωση του 
πια σύμφωνα µε τα 
παίκτη, κραξώντας παράλληλακῷ 
στοιχεία ποῦ έκαναν τα προηγούμενα 
παιχνίδια κορυφαία στο είδος τους. 
Τώρα, όµως, η Ναπιςο µπορεί να 
ξεχάσει την παλιά δόξα και την 


δεύτερη θέση, όταν ρίξετε το προπορευόµενο Ψἱρος στους φρόχτες. 


ἔ αριθµός σελίδας 


Ουάου! Αωτό είναι το Όσα Τικίσινος µεγάλη προσοχή στη Λεπτομέρεια, ελάχιστο Ρἰχοιοίηφ απὀ τα 
πολύγωνα και υπέροχα, πανίσχυρα αυτοκίνητα. 


ια ο ο λα 


Καθώς τα αυτοκίνητα επιθαρύνουν τις 
αναρτήσεις τους, δίνουν την αἴσθηση ότι είναι 
αρκετά σταθερά και ισχυρά µηχανήµατα. 


Ὃν τοµέα. Μια 

οία δεν έχασε ούτε 
από τη Φαυαιθλύτε από την Ρογαποςίς, 
αλλά από τον ποιί Ὑαπιαυςβί. Ο 
Ιδιοφυής δημιουργός που κρύθεται πίσω 
από το Όταη Τυήσπιο, µε τη βοήθεια 
µερικών σπουδαστών της 5οηγ 


κυριαρχία τ 
κυριαρχία, τ 


αγώνων όλων των επ 
κάνουμε µε ένα παιχνίδι ποῦ προσφέρει 
αξεπέραστο κα, κυρίως χάρη σε 
τρία βασικά στοιχεία: εντυπὠσιακό 


τοταί Ἐξρσατε 


οι ωσμσπα στ Εκ νως ως. 


Ιδιαίτερα αν θγαίνει συνεχώς. Για αυτό µην κάνετε πολλά σπινιαρίσµατα. (Να δούµε αν αυτή η 
λεπτομέρεια θα έχει διορθωθεί στην ΡΑΙ. έκδοση του παιχνιδιού.) 


ΛΑΒΕΤΕ ΘΕΣΕΙΣ 


Μόλις φορτώσει το (0, µπορείτενα 
απολαύσετε έναν γρήγορο αιοαζθ-στιλ 
αγώνα ήνα ξεκινήσετε έρα στους 
αγώνες ταχύτητας, µέσα απὀτις 
ατελείωτες επιλογές που σας Ἱόμὰ 
το Όιαπ Ἰυήσπιο. Πάντως, το καλύτερο 
που έχετε να κάνετε, αρχικά είναι να 
προτιµήσετε το Αἴεαάθ πιοςθ. ἔτσι ὃα 
συνηθίσετε στην αἴσθηση της κούρσας 
και ὃα αποφύγετε να χαθείτε, καθώς 
εἶναι πάρα πολλά όλα όσα παρέχει το 
παιχνίδι. Επιλέγοντας »ἱποίε Βαςθ από το 
ππθηυ του ΑΓοαάθ πιοάθ, περνάτε στην 
παρουσίαση και επιλογή του αμαξιού που 
θα προπµήσετε, µέσα από έναν 


έξι κορυφαίων εταιριών στο. 


νναὴ Ἱαῖα Μαζάα κ.λπ]. Ο αριθµός 
διαθέσιμων από κάθε εταιρία 
αυτοκινήτων διαφέρει. Συνολικά, 
υπάρχουν περίπου σαράντα αμάξια από 
τα οποία µπορείτε να διαλέξετε, ενώ 
έχετε την ευκαιρία να τα οδηγήσετε, 
προτού ακόµα ξεκινήσετε κανονικά τους 
αγώνες, Είναι δύσκολο να επιλέξετε από 
μια τέτοια ποικιλία υπέροχων 
αυτοκινήτων. Όταν τελικά πάρετε όποιο 
δεωρήσετε αρκετά δυνατό, µπορείτε 
επίσης να διαλέξετε το χρώμα του (τα 
χρώματα προέρχονται από τον 
πραγµατικό κατάλογο τῶν εταιριών) 
καθώς και το είδος του σασμάν που 
προτιμάτε [χειροκίνητο ή αυτόματο). 
Στον αγώνα τώρα, η εξαιρετικά 
ρεαλιστική δη ηση του παιχνιδιού ὃα 
σας αφήσει µε το στόμα ανοιχτό, 
Συμπεριλαμβανόμενου και του δικού 
σας, συνολικά τρέχουν έξι αμάξια σε 
κάθε αγώνα. Όλα έχουν ότι καλύτερο 


ική ὃ 
έχει εμφανιστεί ποτέ στο Ρἱαγς/α[ίοη ο λρλοο. ό 


Ἰθχίυτςς, χρώμστα και κότερ 
εσωτερικό και τα σήματα τῶν 
αυτοκινήτων ρθός εκείπου 
πρέπει, ενώ, άξετε 
προσεκτικότερα, θα μπορέσετε να 
διακρίνετε ακόµα καὶ τίς αυλοκώσεις των 
ελαστικών! Το καλύτερο από όλα, όσον 
αφορά στην τέρψη τῶν µατών σας, 
έρχεται ὑπό τη µορφή µιας καινούριας 
τεχνικής, η οποία ακούει στο όνοµα 
“θηνϊτοηπηεηίαἱ πιαρρίπο΄ και έχει 
εφαρμοστεί στα οχήματα. Το αποτέλεσµα 
είναι µια ρεαλιστική γυαλάδα που, µαζ! 
µε τις κινούµενες αντανακλάσεις του 
αυτοκινήτου, δίνει την αίσθηση ενός 
στιβαρού, γυαλιστερού αντικειμένου, σαν 
να βρίσκεται στο επίκεντρο του 


ενδιαφέροντος σε µια έκθεση 


ποσών" 


Ὃ ονοε να εἶναι έτσι σε ένα απλό νίάθο 

Φαπιθ γίνονται πραγματικότητα. Αλλωστε, 
αυτός είναι ο βασικότερος λόγος για τον 

οποίο Ὁα κολλήσετε µε την πρώτη µατιά. 


ΕΤΘΙΜΟΙ 


Όλα αυτά, βέβαια, µέχρι να τελειώσετε 
τον πρώτο αγώνα σας και να 
παρακολουθήσετε το Γθρἰαγ σε στιλ 
τηλεοπτικής μετάδοσης. Ἰότε πια θα την 
πατήσετε στα σίγουρα και Όα αρχίσετε 
να καταλαβαίνετε το θαθµό του 
Ρεαλισμού που έχει να επιδείξει το Όταν 
Τωήπιο. Εχετε την ευκαιρία να δείτε 
πόσο οι πειστική είναι η κίνηση 
των αυτοκινήτων, από τα σπινιαρίσµατα 
(αφήνουν πίσω τους όσο καπνό 
χρειάζεται κάθε φορά] µέχρι την κίνηση 
και την επιθάρυνση της ανάρτησης και 
των ο, από τις δυσκολίες του 
αγώνα. Είναι απίστευτα πραγµατικό! 


(οι 


ηγ ρἰαγσία{ἰομ 


Ἕρερρ αρ τοτκςσεαρτεςθνκν αρ ο ρασ τας 
πολύπλοκα 30 αντικείµενα, οἱ υπόλοιποι ανταγωνιστές σας λείπουν στα διπλά 
παιχνίδια. Ωστόσο και πάλι το φαπιορίαγ είναι τρομερό! 


ετα αυτο, σιγουρα Όα σας πιασει η 
μανία οκιµάσετε όλα τα υπόλοιπα 
αυτοκί πα τε πόσο διαφέρουν ' 
στο χειρισβᾶτους [όντως υπάρχει 
ορά] και, φυσικά, για να 
φο ἂν στο ΑΟ 


Ας Ρο ύ υ ο] α 
μετέχετε µόνο εσείς, έρχετα! Γ 
εταΓη 

ξεκνήσουν η κή δράση κο 
καριέρα σας ὡς οδηγός αυτοκινήτου... 
Πηγαίνετε, λοιπόν, στο εντυπωσιακό 
Τυήσπιο πιοςθ. Μπαίνετε σε έναν κόσµο, 
όπου ὑπάρχουν περισσότερα απὀ εκατόν 
σαράντα ανεξάρτητα αυτοκίνητα, ενώ μαζι 
µε τους ιαπωνικούς κολοσσούς κάνουν την 
εμφάνισή τους καὶ µερικές αμερικανικές 
παρα Ία πἀντάεδώ θα πρέπει να 
κερδηδούν και να ἁγοραστούν µε χρήματα. 
Για το λόγο αυτόν ζεκΝάτε µε Χίλια εΓθα]!ς 

στην κ νομώς σας. Ίο πρώτο που πρέπει να 
σας απασχολήσει είναι να πάρετε την 
άδεια οδήγησης - για την ακρίθεια, την 
πρώτη από τις τρεις διαδέσιµες άδειες. 
Καθώς Βλέπετε, δεν µπορείτε να λάβετε 
µέρος σε κανέναν από τους διαθέσιµους 


ΛΗΛυΜΗΙ 


Ο ΑΝΘΡΩΠΟΣ ΠΟΥ ΚΡρύΒετα! πίσω Από Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΛέΓΕΤΑΙ ΚΑΣυΝΟΛΙ ΥΑΜΑύςΗΙ. 


Εδώ ΚΑΙ ΤέΣΣεΡΑ ΧΡόΝΙΑ ΑΣΧΟΛΕΙΤΑΙ Με ΤΗΝ ΑΝΑΠΤΥΣΗ αγωνιστικών ΠΑΙΧΝΙΔΙώΝ, 


ΕΡΓΑΙόΜΕΝΟΣ Στο ΙΑΠΩΝΙΚό ΤΜΗΜΑ ΤΗΣ 5ΟΝΥ. Ο ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΟΣ ΤΙΤΛΟΣ ΠΟΥ πέραχε 
Από ΤΑ ΧέριΑ ΤΟΥ, ΤΟ ΜΟΤΟΝ ΤΟΟΝΦ 6ΜΑΝΟ ΡΛΙΧ 2, ΗΤΑΝ ΠΟΛΥ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚόΣ Από 
ΤΕΧΝΙΚΗΣ ΑΠΟΨΗΣ ΚΑΙ ΣΤΟ ΣΥΝΟΛό ΤΟΥ ΨΥΧΕΔΕΛΙΚόΣ. Ηρθε ο ΚΑΙΡΟΣ, ΛΟΙΠΟΝ, ΝΑ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙ ΚΑΙ ΚΑΤΙ πιο ΡΕΑΛΙΣΤΙΚό. ΟΝΤΑΣ ο ΙΔΙΟΣ ΟΠΑΔΟΣ ΤΩΝ ΑΓώΝΩΝ, θέλησε 
ΝΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΙ Το ΥΠΕΡΤΑΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΤΗ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜέΝΗ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ. ΕΤΣΙ 
ΕΣΗΓΕΙΤΑΙ ο ΤΕΡΑΣΤΙΟΣ ΑΡΙΦΜόΣ ΑΜΑΣΙώΝ ΚΑΙ επιλογών ΣΤο ΟΤ. Η ἐΜΠΝΕΥΣΗ 


τον 


[ειν 


ο. 
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αριθµός σελίδας 


0 ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΒΑΝ ΤΟΒΙΡΜΟ 


Άν ΚΑΙ Σε Ευι1. ΟΑΛΕΕΗ ΜΟΟΕ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΑΣ Μπερδεψει, 
ΡΙΞΤΕ ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ εδΩ! 


“2 
λες 
απ ΟΠ νι 


ΤΝΗ. Μην κάνετε την εμφάνισή σας εδώ, αν δεν διαθέτετε σοθαρό 


κεφάλαιο. Οἱ τιµές ξεκινούν από τα 7,9 εκατομμύρια για το ΟΠΙΗΠΗ Β340 
και φθάνουν µέχρι και τα 8,4 για το Οετεῦετα. 


ΤΥΡΕΕΗ 
ὦ5ορο 
Ώσοκκ 
τοσο, η 
Νΐσραπ. Μπορείτε να ψωνίσετε απὀ εδώ, αν είστε στην αρχή της καριέρας σας. 
Οἱ τιµές ξεκινούν σπὀ το “πολύ λογικό- {,7 εκατομμύριο και σταματούν στα 3,2 
εκατ. Πάντως τα 2,8 εκατομμύρια για το ΞΚΥΙΙΠο είναι σίγουρα ευκαιρία. 


νο (ϐ) «ου [1] ον. 


Τογοία, Ἑοδέψτε απὀ 1.4 ἕως και 4,3 εκατομμύρια, εκτός αν είστε έτοιμοι για το 
απόλυτο αυτοκίνητο: το 0ᾳθίτοί θωρτα, αξίας πενήντα εκατομμυρίων εγθάΝς! 
Πάντως πιο ρεαλιστικό ακούγεται το Φωρτα 578, για 3-4 εκατομμύρια. 


Απίος Μαπῦ, Δεν έχουν τα πάντα μεταχειρισμένα, αλλά έχουν τα πανέμορφα 987. 
γοϊαπίο και Όουρ μοντέλα, για δεκαπέντε και δεκαεπτά εκατομμύρια αντίστοιχα. 


99669 
ανα () «.αοοο [Ἠ] ---- 3 ὰ.ὁ ν σέ” 
Οπεντοῖεῖ, Πανίσχυρα αμερικανικά αυτοκίνητα, σε τιµές τις οποίες αντέχει το 


θαλάντιό σας, Η ζαπιατο ξεκινά απὀ δύο και φθάνει µέχρι τέσσερα εκατομμύρια, 
ενώ η φρογῖ έκδοση κυμαίνεται από τέσσερα έως εννιά εκατομμύρια. 


.. ο, 


Οπηγείες. Αυτό εἶναι µια Ὀοόφε -και Ὀούφς σηµαίνει Ἠϊρογ! Το παλιό Ἠΐροι ΗΤ 
πωλείται ακόµα στα 6.8 εκατομμύρια, αλλά η προσφορά του 0Τ5 στα οκτώ 
εκατομμύρια είναι πολύ καλύτερη. 


Μλαζόα, Αμέτρητα μεταχειρισμένα ΒΧ7, τα οποία έχουν -φυσικά- την 
πασίγνωστη Ἠαπκοί Βοϊατγ µηχανή, για λιγότερο απὀ { εκατομμύριο. Αλλά 
το καινούριο, πανέμορφο ΗΧ7-Β8 έρχεται µόνο στα 3,2 εκατ. 


ατσυσίννα 


μας «αι. 


ΜΠκυδίκπή, Ὑπάρχουν δύο λόγοι για να επισκεφθείτε το γκαράζ της 
ΜΗςυδίςΗ: για να αγοράσετε το ΟΤΟ Τωήη Τωτῃο ἡ για να πάρετε 
ανταλλακτικά για το ΟΤΟ Τωήη Τωτθο σας! 


6ο Ἐαεε. Από αυτό το σηµείο έχετε 
-.πρόσθαση σε όλα τα πρωταθλήματα 
και τους αγώνες. Καλή τύχη! 


ϱ 4Ο ώς Ο Κα ΜΦΜΑ 
--ϐ Ἂοαροο] 


Μαηνε Τεςῖ, Εξετάστε πόσο γρήγορα µπορεί να πάει το αυτοκίνητό σας στα 
τετρακόσια µέτρα, στα χίλια µέτρα, και έπειτα σε όσο μεγάλα διαστήματα θέλετε. 
Στη συνέχεια εξετάστε όλο τον εξοπλισμό για να θελτιώσετε την απόδοση, 


πασών 
θθοκες ορ... 


5ΟηΥ ρἰαγσίαίίοη 


παρ Ωὐρὐρ”-- Τατ Βπαοκό 
1/1 2η 43934 
ο ΒΙΡΙΛΥ ΤΗΕΛΤΗΕ 
υπ τα η 
β ΚαθώΣ Οἱ ΕΠΑΝΑΛΗΨΕΙΣ ΤΩΝ 
ΑΓώνωΝ εἰνα! τόσο 
ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ, Μπορείτε ΝΑ ΙῶΣετε 
- ΤΙΣ ΑΓΑΠΗΜέΝΕΣ ΣΑΣ ΣΤΗ ΜΕΜΟΛΥ 
. φ εκ 5 Μο ΟΑΛΟ (ΝΑ ΒΕΡΙΑΥ ΓΙΑ Κάθε ΜΕΜΟΛΥ 
ς ο η . ο. 2 Βιοςκ) ΚΑΙ ΝΑ ΤΙΣ Φορτώνετε όχεΣ 
. ' κ Φορέσ Θέλετε ΣΤο ΒΕΡΙ.ΑΥ ΤΗΕΑΤΑΕ. 
σι 7. - Από εκεἰ Μπορείτε ΝΑ ΑΛΛΑΤεΤε ΤΑ 
ΟΝόΜΑΤΑ Η ΝΑ ΣΒΗΝΕΤΕ όχΑ ΒΕΡΙΑΥ5 Θέλετε. Δεν έχε! ΣΗΜΑΣΙΑ ΑΝ έχετε 
ΨΗΦΙΑΚό Η ΑΝΑΛΟΓΙΚό ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΟ: ΤΑ ΒΕΡΙ.ΑΥ5 ΘΑ ΠΑΙΞΟΥΝ ΑΨΟΓΑ ΚΑΙ ΣΤΙΣ δἲο 
περιΠτώχειΣ, Σε ΑΝΤΙΘΕΣΗ Με ΑΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. 


τατο! Τίσα 
Π:ΤΗ:5ΕΕ 


΄ ο ρος 


μη 


“Εκπληκτικός ρεαλισμός, 
γραφικά, πάρα πολλά 
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7ο. 890 000 ετεα!». Με την 
πρώτη άδεια µπορείτε να αγωνιστείτε 
µόνο στο ερασιτεχνικό κυριακότικο.. 
πρωτάθλημα. ἔτσι, µε το -όχι ιδιαίτερα 
ἵο- μεταχειρισμένο αμάξι σας 
ίζεστε συνεχώς στις τέσσερις 
πίστες τοῦ συγκεκριμένου 
πρωταθλήματος [υπάρχον συνολικά 
έντεκα πίστες στο παιχνίδι), µέχρι να. 
--“βγόλετε αρκετά λεφτά για να μας ... 
-, αγοράσετε καλύτερο μοντέλο. Στη 
η. συνέχεια, και Εφόσον γιώθετε έτοιµοι, 
Προσπαθήστε να περάσετε τα μετρίου 
επιπέδου τεστ για να πάρετε την 
επόµενη άδειά σας. Αυτή θα σας δώσει 
τη δυνατότητα συμμετοχής σε 
περισσότερα πρωταθλήματα και αγώνες, 
όπου είναι δυσκολότερο να κερδίσετε 
εσείς, όμως, επιµείνετε µέχρι να Βρεδείη αλλά έχουν μεγαλύτερα κέρδη. 


"ννι ο 


ΜΕΙ(ΒΥ ϱΛΗ/9.. 


6ΝΑΝ ΤυΛΙΦΜΟ (κάτι ΠΟΥ Πρέπει ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ΝΑ 
κάνετε), Μπορείτε ΝΑ ΓεΜίσετε΄το ΡΙ.ΑΥΦΤΑΤΙΟΝ 
ΣΑΣ Με ΤΑ ΣΩΣΜέΝΑ ΑΜάΣΙΑ ΚΑΙ ΤΩΝ δἴο 
ΤΑΥΤΟΧΡΟΝΑ! ΕΠΕΙΤΑ ΡΙΧΝΕΤΕ Στο Δρόμο Τις 
ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΕΣ ΣΑΣ ΚΑΙ ΑΓΩΝίΣΕΣΤΕ τε 
8ΡΙΙΤ ΦΟΛΕΕΝ. ΠΕΡΙΕΡΓΩΣ πώσ, Σε ΑΥΤή ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΚΑΙ ΤΟ ΛΕΡΙ.ΑΥ 9Α ΕΙΝΑΙ 8ΡΙΙΤ ΦΟΛΕΕΝ. 


ώς αν δεν έχετε την κατάλληλη 
Για αυτό, λοιπόν, περνάτε απὀ τη 
σχολή οδηγών, όπου Όα ο ποπ, σε 
οκτώ μικρά µέρη: από απλή έως πολύ 
δύσκολη οπισθογωνία µέχρι τεχνικές µε 
το χειρόφρενο για πολύ 

προχωρημένους. 


δΕΙ 


Μετην πρώτη -και ευκολότερη: άδεια 
στην τσέπη, ήρδε η ώρα για µία βόλτα 
στα δέκα δωμάτια εκθέσεων. Εκεί ὃα 
δεπετις προσφορές που υπάρχουν στα 
μεταχειρισμένα αμάξια και κάποιο από 
αυτά µπορείτε να αγοράσετε µε τα 
πενιχρά χίλια εθα!ίς σας, ώστε να έχετε 
µετι να αγωνιστείτε. Μερικοί πολύ 
καθωσπρέπει ἀθαίεις (π.χ. Α5ίοη Μαπϊη) 
δεν πωλούν μεταχειρισμένα αυτοκίνητα - 


κατάλληλη ευκαιρία, Πάντως, ότι 
καλύτερο υπάρχει στην αγορά είναι το 
Τογοία 5υρτα, το οποίο στοιχίζει από 


ΑΝΙΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


Ώρα ΗΜΕΕΗ  ἍΕΔΟΜ. ΜΗΝΕΣ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 
ΣΥΧΝΑ. 
ΣΠΑΝΙΑ 

ποτε 


Τελευταία Όα πάρετε τη διεθνή άδεια, η 
οποία Όα σας δώσει τη δυνατότητα να 
αγωνίζεστε σε οτιδήποτε διαλέξετε, 
συμπεριλαμβανόμενων των πιο 
δύσκολων και εἰα5»γ ΟΙ αγώνων. Σε 
αυτούς τους τελευταίους, κάθε 

Ὃ νο διαθέτει µηχανές αξίας 
πενήντα εκατομμυρίων ετθα!!ς και 


αυτοκίνητα “φτιαγμένα” µέχρι αηδίας, τα 
οποία νο σε απίστευτες 
ταχύτητες. Ο δρόµος γιατους 
καλύτερους αγώνες είναι Ιδιαίτερα 
δύσκολος - θα σας πάρει αρκετό καιρό 
έως ότου τα καταφέρετε. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού Όα πουλάτε όσα 
αμάξια σάς είναι πλέον άχρηστα, ενώ ὃα 
κρατάτε όσα είτε θεωρείτε ότι ίσως σας 
βοηθήσουν σε µια δεδομένη κατάσταση 
είτε απλώς σας αρέσουν. Ανά πάσα 


αριθµός σελίδας 


ςΟΠΥ ρἰαγσίαίῖο 


ΑΛΛΑΖΟΝΙΑΣ 
Τ0 ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ ΣΑΣ 


ΟΤΑΝ ΑΠΟΦΑΣΙΣΕΤΕ ΝΑ ΣΤείλετε Το ΠΑΛΙό ΣΑΣ ΑΝΑΞΣΙ ΓΙΑ ΑΠόΣΥΡΣΗ, 
επισκεφσείτε ΤΗΝ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΙΑ Από ΤΗΝ οποία το πήρατε. 
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κ σολζ σ» 


ι 

στιγµή µπορείτε να διαλέξετε ποῖο αμάξι είναι να το πάτε στην Μίστα των δομών 
ὃα έχετε στην κατοχή νο ὁ και γιά να βρείτε την Καλύτερη ταχύτητά του 
αγωνιστείτε µε αυτό. Επιπλέον, έχ και γα ανακαλύψετε οποιε τε 

δυνατότητα να εκµεταλλευτείτε 

προσφορές των ἀθοίει», οι σα 
επιτρέπουν να εκσυγχρονίσετε τα αμάξις 
σας, κάνοντάς τα πιο πα ἡμακό 
καλύτερα φρένα, λά 
της μηχανής, ας και «η 


υ να πλησιάζει το βάθος και τη 
λεπτομέρεια του Όταπ Τυήςπιοἱ 


μπππαντεναφαρ πα 
στροφή 5” για να θρείτε ποια εἶναι η καλύτερη δυνατή. Ο γρηγορότερος οδηγός 
συνήθως έχει δύο ρόδες στο προστατευτικό της στροφής, όπως το ΜΒ2 εδώ. ϱ) 


Ἰ "ποταὶ πό ας. ο . ή ως 2355)»/: μα τπτ 
αι 3 
μα -- μΖΕΡΡΡΙ 


πικρία ΄ ἵδωπα ΑΕ (εναν. Φπονα. 
.... πια ἃς µερωιούς ποίκίος τὸ αμάῷ σας ὁα ἔχοι τόση Ὑπάρχει πολύ κείµενο στα ιαπωνικά. Δεν είναι 
π: μι επιτάχυνση, ώστε θα έρθει και µε τους αδιαίτερα δύσκολο να καταλάθετε τι σηµαίνει, 
ο. ττπιε µέσα απὀ δοκιµή και µόθηση. 
α. ται τμ 
-- ΜιτΦυΒΙΦΗι υ5ΕΟ/ΙΝΕΟΡΜΑΤΙΟΝ 
ὤ) ". νυν 
Βἢ « εν 
ος 5, 
ἕ Πω ΝΤΟ 
ο [η] Ῥρςς 1208000 


ΤΥΡΕ 4ΝΌ 


εω  ΘΘ(6) 


«ου (ϱ) 50ος οσο [1Ξ] νρες 


Ένα μοντέλο του 1992, µια κόκκινη ΜΗςωδίςηί 
3000ς1, για 1,2 εκατ. οτοάξες; Επωλήθη! 


αριθµός 


το να θλέπετε Τα φώτα των φρένων των αντιπάλων, θα σας θοηθήσει να φρενάρετε 
στις στροφές την κατάλληλη στιγµη, τουλάχιστον µέχρι να μάθετε καλά την πίστα. 


. 


. 


ΚΑΤΙ ΠΛΛΙ0, 
ΚΑΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΘ 


ΟΠΩΣ ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ ΚΑΙ ΣΤΗΝ 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ, ΣΤΟΥΣ ΡΕΑΙ.ΕΛ5 ΘΑ 
Βρείτε ΤΙΣ ΠΑΛΙΕΣ ΕΚΔόΣΕΙΣ ὀσωΝ 
ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΩΝ ΕΙΝΑΙ ΑΚόΜΑ Σε ΧΡΗΣΗ 
ΣΤΟΝ ΤΟΜέΑ ΤΩΝ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜέΝΩΝ, 

τος ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΜΟΝΤέΛΑ ΣΤΟΝ 

ΤΟΜέΑ ΤΩΝ ΝΕΩΝ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΩΝ. Εδώ 
ΒΛέπετε Το ΠΑΛΙό (κόκκινο) ΚΑ! το 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ (λευκό) ΗΧ-7. 


ΜΑΖΟΑ εν ΟΑΠ/ΙΝΕΓΟΜΛΜΑΤΙΟ 


(2) ννλΑ2 


Β 


Ώ ο εμπιΗᾶ-Τῃ» 
Β ΤΥΡΕ ΕΒ 


ὃν  8θθθ 
1ρθοκα 


561: ()  αουασου [πϱ] 


υΦΕΟ/ΙΝΓΟΒΜΑΤΙΟΝ. 


(ο) ’ 
η] λος 
τος 


ΤΥΡΕ ΕΗ φ 
πηρα ν΄ ο) 
Ίρθοκα ο 39 

« 2ος .. 


, ο ͵ Ε . Ὀ 

ε - Ἱκτιλτε) γρηγορότερα αυτοκίνητα να μοιάζουν πα 

Προπμώντας το νἱσωροίπὲ στο εσωτερικό του παιχνιδιοῦ, το παιχνίδι γίνεται σαν να συγκρατώνται από το να µας ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: ὃ- 

ορκετά γρήγορο. Επιπλέον, έχετε στη διάθεσή σας τον καθρέφτη, ο οποίος σας δείξουν όλες τις δυνατότητές τους. Β λος Β ο 

δείχνει τι γίνεται πίσω σας, κάνοντας ευκολότερο το µπλοκάρισµα όσων θέλουν Πέρα από αυτά, όµως, πρέπει να «νε τμ κ. Ὁ 
γα σας προσπεράσουν. : 4 Τουκΐνα Οκ ΟµαμρίονςΗίρ 


η ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΕΚΛΟΣΗ; 


Η 50ΟΝΥ ΥΠόΣΧΕΤΑΙ ΠΩΣ 9Α ΥΠΑΡΞΕΙ ΜΕΓΑΛΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ 
ΒΕΛΤΙώΣΕΩΝ ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ έΚΔΟΣΗ ΤΟΥ 6ΗΛΑΝ ΤυβΙςΜο. ΠΡΟΣ 
το ΠΑΡόΝ ΔΕΝ Μπορούμε ΝΑ ΕΙΜΑΣΤΕ ΣΙΓΟΥΡΟΙ ΑΝ ὀΝΤΩΣ ΘΑ ΕΙΝΑΙ 
έΤΣ! ΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ, ὀΜΩΣ ΘΑ ΣΑΣ ΚΡΑΤΗΣΟΥΜΕ ΕΝΗΜΕΡΟΥΣ Σχετικἁ 
Με Το ΠΣ 9Α ΕΣελΛΙχΧθεΙ Η ΡΑΙ. έκΔΟΣΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΤΟΥΣ 
ΕΠόΜΕΝΟΥΣ ΜΗΝΕΣ. Μέχρι Τότε, ΝΑ ΠΟΙΕΣ ΕἰΝΑΙ οἱ Υποσχόµενες 
ΒελτιώχειΣ: 

» Ἡ 6ΑΜΕ ΕΝΟΙΝΕ 94 εἰνα! 15-30Χ, ΓΡΗΓΟΡόΤΕΡΗ Από ὁ,τι ΣΤΗΝ ᾿ 
ΙΑΠΩΝΙΚΗ έΚΔΟΣΗ. ΕΧΟΝΤΑΣ ΥΠόψΨη Το ΓεΓονόσ ὁτι οἱ 
περισχότερεσ Μεταφορέσ χε 
ΑΥΤό ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΛΙΓΟ ΔΙΣΚΟΛΟ - 
Δείσει. 
»ΘΑ ΥΠΑΡΧΕΙ έΝΑ εΝτελώσ 
ΠΟΥ ΘΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΗΣΕΙ ΤΑ ΠΟΥ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΤώρΑ. το 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ ΦουΝνΟΤΗΑΟΚ 64 έχει ΔΙΑ ΣΥΓΚΡΟΤΗΜΑΤΩΝ όπωΣ 
εἰΝΑ! ΤΑ ΜΑΝΙς ΦΤΑΕΕΤ |, ὉΑβΒΑσΕ, ΌυΒΦΤΑΑ, 
Εεευεα ΚΑΙ ΟυΒΑΝΑΤΕ. [ 
» ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΤΗΣ ΑΓΓΛΙΚΗΣ ΓΛΩΣΣΑΣ (προφανώσ!). 

» Μερικά ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΑ ΘΑ ΑΛΛΑΧΟΟΥΝ, ώστε ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΔΙΑΘέΣΙΜΑ 
ΣΤΟ Ουιοκ ΑΛΟΑΟΕ Μουε. ΑΥτό ΕΙΔΑΜΕ ΝΑ ΓΙΝΕΤΑΙ ΗΔΗ Σε ΠΡΩΙΜΕΣ 
ΡΑΙ. εκδόχειΣ. 

» Ἡ ΚΑΘΥΣΤέΡΗΣΗ ΣΤΟ ΕΛΑΜΕ ΒΑΤΕ, ΠΟΥ ΟΦΕΙΛΕΤΑΙ ΣΤΟΝ ΚΑΠΝό ΤΟΝ 
οποίο ΑΦΗΝΟΥΝ ΤΑ ΛΑΣΤΙΧΑ, 9Α Μειωθεί Στο ΕΛάΧΙΣΤΟ Η ΘΑ 
ΕΞΑΦΑΝΙΣΤΕΙ τελεί. Γιατί ΑΥτό ΝΑ ΜΗΝ ΙΣΧΥΕΙ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΗΝ 
Ιαπωνική έκδοση; κα. ΣΙΓΟΥΡΑ ΕΙΝΑΙ ΕΝΤΥΠΩΣΙΑΚά ΚΑΙ ΚΑΛΟΔε 


”.ΘΑ προστεθεί ΜΙΑ ΠΑΝΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΑΝΑΜέΤΡΗΣΗ. Μόνο ΠΡΟΒΛΗΜΑ: Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΘΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕΙ εΠ 
».Θα προστεθούν ΑΚόΜΑ Μερικά ΥΙΕΜΡΟΙΝΤ6. ΠΟΙΑ ΚΑΙ ΠόΣΑ ΔΕΝ Μλιο! 


έχει οριστικοπο!ηθεί Μέχρι τώρα. 


------ᾱ κόσµο. Ετσι, μακράν ο πιο εντυπὠσιακός Πτλος που 

ει τις µικρές έχει εμφανιστεί στο Ρἰαγσιαῄοη εδώ και 
ατέλειές του. Η εφαβµογή των κανόνων καιρό. Εάν, λοιπόν, υπἀρχεϊιήτλος για 

ή ἡχνίδι δεν εἶναι τον οποίο αξίζει κάπο οθλλιρώσο 

« τον 


κάτι 


ΡΙΧΕΙ. ποχ! θες ο ί 


. .σίγο ταῃ Τυγίσππο. Εντούτοις 
μ/ώρα. .. έχετε μαώ η ότι η επίσηµη κυκλοφορία 
εριμέγετε, ακόµα και του παιχνιδιού Όα γίνει τον Μάιο Και η 
µετά από µιᾶ ελαφριά σύγκρουση, 5ΟηΥ ευελπιστεί ότι θα έχει προλάθει να 
είναι να εκτναχθείτε στον αέρακαι  θελτιώσει πολλά σηµεία του. Βέβαια, 
ότι ήθελε προκύψει), το µόνο που πώς αντέχει κανείς µέχρι τότε... - 
συμθαίνει εἶναι ένα μικρό. ---«Ἡ- . [ 
τράνταγµα που σας πηγαίνει λίγο πίσω 
και τίποτα περισσότερο. Επίσης, τα 
οι έχουν την τάση να 
“κουτουλάνε” αρκετά συχνά µεταξύ 
τους, κάτι που θυμίζει έντονα το στιλ το 
Καθ Καςεγ. Όλα τα προαναφερθέντα 


: . . ΓΡΑΦΙΚΑ 0 
ίσως κλονίσουν κάπως την πίστη σας 

σχετικά µε τον οιδαας και τα ενος 9 
τεχνικά χαρακτηριστικά τού -κατά τα ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
άλλα- καθ΄ όλα τέλειου Όταη Τυηϊσπιο. ΑΝΤΟΧΗ Θ 


Όταν όµως τα συνηδίσετε και τα 
αποδεχδείτε, Θα μοιάζουν σαν σταγόνα 
µέσα στον ὠκεανό... 

Άλλο ένα μελανό σηµείο -που ίσως 
ενοχλήσει- είναι η σχετικά χαμηλή 

απόδοση παιχνιδιού στο νο ρἰαγεις 
πιοςθ. Σε αυτό η οθόνη χωρίζεται στα 
η δύο, µε αποτέλεσµα να πέφτει αρκετά το 


παπι τα!θ͵ κάνοντας και τα 


ς 


-ᾱ-- 
--.-- 
αε-- 
ο 
κ» 
----ᾱ 


αναφέρουμε ότι το Όταῃ Τυήσπιο εἶναι 


ΡΩΣ ΚΛΛΩΣ 
ΣΤΟΝ ΗΠΗΛΕΝΕΕΟΝΙΝ( 


ΕΠβάτε σε άµεση επαφή µε την κοινωνία 
των πἠηροφοριών. Τώρα η νέα αυτόνο- 
µη σύνδεση των 2.0 ΜηΟρς κάνει 

την πρόσβαση στο Ιπῖοιποεῖ 

ταχύτατη, απεριόριστη 

και πιο ευέβικτη. 


ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΟ ΔΙΚΤΥΟ 


Είναι σηµαντικό να µπορείτε να 
έχετε άµεση σύνδεση µε όβη την 
Εηβάδα! Σήµερα, 36 εἠβηνικές 
πόῃεις είναι δικτυωμένες και επικοι- 
νωνούν µέσω Όοπιρι! Ιη(. 


Για εμάς η άµεση εξυπηρέτηση των συνδρομητών µας είναι 
οἴαπαάαγᾶ. Γί αυτό 18 ώρες το 2άἀωρο, 465 ηµέρες το χρόνο, 
είµαστε στη διάθεσή σας, για να ἠύσουμε κάθε απορία ή να 
σας βοηθήσουμε να εξοικειωθείτε µε τον κυβερνοχώρο. 


Τώρα, ευέλικτα πακέτα συνδρομής, έτσι όπως εσείς τα επιλέγετε, προσαρμοσμένα στις δικές σας ανάγκες. 


Μαζ δύο εγχειρίδια χρήσης και 5ίαγίεΓ ΚΙ σε (Ρ-ΚΟΜ. 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογϱεἰΓεΠι.αΓ 


ΟΡΙΖ0ΟΝΜΕ 
ΜΩΣΖΙΠΛΑΝΗΤΗ 


ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 


Ενημερωθείτε για τις τρέχουσες εξεῆίξεις στον κόσµο µε τη 
μοναδική παγκόσμια εφημερίδα Μ/οτίά Νους, συνδεθείτε µε 
το αρχείο περιοδικών της Ηβεκτρονικής Βιββιοθήκης, 
µεῆετήστε και κάντε καίριες 
επενδύσεις µέσω της υπηρεσίας Χρηματιστήριο Αθηνών. 


Β8β5 ΟΝ-ΙΙΝΕ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ 


Συνδεθείτε, µε το πρότυπο περιβάῆῆον της ΒΒ5 για να κάνετε τις οη-1ἱπ "συναντή: 
σεις” σας ή να στείῆετε και να ἠάβετε το 6-πιαῖϊ σας. Πάρτε µια γεύση φιβικής και 
εύκρηστης σύνδεσης... 


Επίοι) ΒΒ9Ι 


Αν η περιπέτεια είναι στο αίµα σας και η δράση σάς 

συναρπάζει, χρειάζεστε μερικές ψερές δόσεις οη-ἱπθ ιυχαγωγίας. 
Από τη στιγµή που θα ψίνετε συνδρομητής µας, 

αποκτάτε δωρεάν πρόσβαση στο μοναδικό δίκτυο πιαἰζ-ρἰαυ6{ ϱ8ΠΠεῬ. 
Δώρα, διαγωνισμοί και οκπἠήξεις σας περιμένουν! 


ε | κ Τώρα µία μοναδική προσφορά για τους συνδρομητές µας! Μία από τις τέσσερις 
Ι -Ἡ οη"ΐπα υπηρεσίες της ΟΟΜΡΟΙΙΝΚ -ΒΒ5, ουίά Νους, Χρηματιστήριο Αθηνών και 
Ηἠεκτρονική Βιββιοθήκη- σας προσφέρεται εντεῆώς δωρεάν µε την τρίµηνη, 


εξάµηνη ή δωδεκάµηνη συνδροµή σας. Η προσφορά ισχύει για περιορισμένο Χρονικό διάστηµα. 
Επιλέξτε την υπηρεσία που επιθυμείτε και στείῆτε τις συνδρομές σας τώρα! 


Ἡ 


ΟἰοϊΤίζεα Ὀγ ογθεἰηείι.α/ 


ριθνίθον Χ5οηγ ϱαγοία τοι) 


0 


----- ΄ - Όσοι έχετε δει το ΄Ρίαπεί οἱ 
--- Παῇῃι |) ερνάκια! ). ἠνε Αρες” θα θυμάστε 


ασφαλώς τον (μαήίοη Ηθείοη 
να φωνάζει οργισμένος και απελπισμένος 
Βλέποντας το υπό διάλυση Αγαλμα της 
Ελευθερίας, 
Βαμμένο µέσα 
στην 


ΗΡΘΕ Η ΩΡΑ ΝΑ ΤΑ ΒΑΛΕΤΕ ΜΕ ΤΑ ΑΠΟΒΡΑΣΜΑΤΑ 
ΤΟΥ ΣΥΜΠΑΝΤΟΣ ΠΟΥ ΠΕΡΙΠΛΑΝΙΟΥΝΤΑΙ ΣΤΗ 
ΑΙΑΑΥΜΕΝΗ ΠΙΑ ΓΗ ΨΑΧΝΟΝΤΑΣ ΓΙΑ ΟΠΛΑ ΚΑΙ ΛΕΙΑ. 
ΕΝΑ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΕΟΙΑΙΜ. 


και, πεχΙ αθμεταΠοη 'Ῥεβρουάριος 1990 


- 


Ίου Άγγελου ΛΛεγρέμη 


σσ ἩἝλν ΄ 
ἆ τὰ 


α . 
Ιπίο 
ϕ Σύστημα: Ροπη Ρα β{αίίοη 


Παίκτες: 2 


(6ο ριαγςίαἰοπχργονί ανν) 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 

Το ΓοΓ8ακεη 
αποτεῇῆεί ένα 
τεχνοΏογικό άϊµα 
στον τοµέα των 
γραφικών. 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογϱεἰΓε(ι.αΙ 


-ό, Λ 


Τα τανκς συλλέγουν πτώματα. Κάπου εκεί θα είναι και 
το δικό σας! 


:. άμμο, όταν επέστρεψε στο µέλλον στη [η. 
Τέτοιου είδους σενάρια είναι απὀ τα πιο 
δημοφιλή για σἰοο΄θπι υρ παιχνίδια και, μάλιστα, 
Ιδιαίερα αποτελεσματικά όταν αναφέρονται 
στον πλανήτη µας. Ωστόσο, η ΡΙΟΡΕ, η οποία 
κυκλοφόρησε το παιχνίδι, έκανε τα αδύνατα 
δυνατά, ώστε η κατάσταση να εἶναι Ιδιαίτερα 
απελπιστική. Η Γη (και η ευρύτερη περιοχή, 
βέθαια..) εἶναι εντελώς ερηµωμένη αυτή τη 
φορά, εξαιτίας ενός φοθερού πειράματος. [ια 
χρόνια ήταν ασφαλής χάρη στο φαινομενικά 
αδιαπέραστο δίκτυο αμυντικών δορυφόρων που 
δεν επέτρεπαν σε Πποτα να αγγίξει το γαλάζιο 
πλανήτη ή τους κατοίκους του. Ποιος, όµως, 

το φανταζόταν ότι η καταστροφή µας ὃα 
ερχόταν εκ τῶν έσω; Αφού ανακάλυψαν πώς να 
χειρίζονται την ύλη στο χαμηλότερο επἰπεδό της, 
οι επιστήµονες ξεκίνησαν κατά λάθος µία 
αλυσιδωτή αντίδραση, η οποία απέβη μοιραία 
και διέλυσε τον πλανήτη. Οι συνέπειες αυτού του 
λάθους επηρέασαν και, εν τέλει, κατέστρεψαν 


5ρπαϊοις οἱ {πε ἱπιροιίαὶ Τῃθοεταογ και όλοι οἱ 
ενδιαφερόμενοι... προσήλθαν για εγγραφές! 


Με λίγα λόγια, δημιουργήθηκε το τέλειο 
υπόβαδρο για ένα 30 5Ποοί΄επι υρ πρώτου 
προσώπου. 

Τα πάντα σε αυτό εξελίσσονται εντός του 
ηλιακού συστήµατος και οἱ παίκτες μπορούν 
να απολαύσουν ελευθερία κίνησης 360 
μοιρών. Περισσότερα από δώδεκα ξεχωριστά 
επίπεδα έχουν δημιουργηθεί, στο πλαίσιο τῶν 
οποίων μισθοφόροι και τυχοδιώκτες μπορούν 
να πολεμήσουν οδηγώντας οαι 
[δίκυκλα όµοια µε αυτά που συναντάµε στο 
4υάσε Ριθς/). Κάθε παίκτης είναι εξοπλισµένος 
µε περισσότερα απὀ είκοσι πέντε φοβερά όπλα, 
τα οποία προκαλούν απίστευτες ζημιές, αλλά 
συνοδεύονται από ωραία οπτικά εφέ φωτισμού 
σε πραγµατικό χρόνο. Απλά και µόνο 
χαζεύοντας τη δράση, κάποιος εἶναι σε δέση να 
καταλάθει ότι η κατασκευάστρια εταιρία 
καταβάλλει προσπάθειες να ανεβάσει σε νέα 


ολόκληρο το ηλιακό σύστημα. επίπεδα τον τύπο αυτών των παιχνιδιών. 
Οἱ άνθρωποι της Αεε]αΐπι λένε: “Το ΕοιδαΚεη 
ΤηΝ ΠΑΤΗΣΑΜΕ αντιπροσωπεύει ένα τεχνολογικό 


Επειτα από αρκετό καιρό, το σύστηµα 
κηρύχθηκε “ανοιχτό” για κυνήγι από τους ΗϊθΗ 


επίτευγμα και µία πραγματική άνοδο ῶ» 
για τα παιχνίδια του είδους. Ο 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! σεπειαίοπ Φεβρουάριος 19088 


Β αριθµός σελίδας 


(ριδνίθνν Χ 5οηΥ Ρριᾶγ5ίαίίοη 


μ.χ! Οεπεια[ίοη Φεβρουάριος 1998 


10 ΚΑΛΑ 
ΣΤΟΙΧΗΛ 
Σ10 
ΕΡΒΟΑΚΕΝ 


ΑνΑμείνατε Στο 
ΑΚΟΥΣΤΙΚό ΣΑΣ ΓΙΑ ΤΑ 
εξΗΣ: 


ΑΠΙΣΤΕΥΤΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΙΟΧΗ ΣΤΗ 
Λεπτομέρεια. 


.« ΤΟΣΟ ΠΟΛΥΧΡΩΜΟ ποΥ 
| ΦΑ Νομίτετε ότι εἶστε 
Μεουσμµένοι. 

«40 ΜΑΤΟΧΙΣΤΕΣ, ΠΑΣΗΣ 
ΕΙΔΙΚόΤΗΤΑΣ ΚΑΙ 
ΠΑΝΤΟΣ ΚΑΙΡΟΥ, ΓΙΑ ΝΑ 
Το ΦΤΙΑΞΟΥΝ. 

. Τ5 ΤΕΡΑΣΤΙΑ επίπεδα. 

.ΆνΩ ΤΩΝ 30 ΒοΝυς. 

: ΚΑΛΗ ΔΡΑΣΗ τε ΔΙΠΛό 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 

.Συμµβατὀ µε Όυαι. 
Ανλαίοσυε. 

. 15 ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ/ 
ΜΗΧΑΝέΣ ΓΙΑ ὀλΑ ΤΑ 
ΓΟΥΣΤΑ. 

10. ΕΙΝΑΙ ΤΗΣ Ρποβε. 
ΣΚέΦΤεΣΤΕ ΤΙΠΟΤΑ 
Καλύτερο; 
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αἰαϊτίζεα ὈΥ ογθεἰκΓε(ι.οΙ 


.Ὁ ΥΠΕΡΤΑΤΟΣ ΦΩΤΙΣΜΟΣ. 


παίκτης απορροφάται πλήρως και η 
ῶ» πιο νση ένταση σε 

συνδυασμό µε την επιλογή για δύο 
παίκτες Ὁα κάνει το παιχνίδι πράγματι 
αξέχαστο”. 


ΘΕΛΟΥΜΕ ΛΙΜΛΤΑ 
Με τη Γη να Βρίσκεται σε απερίγραπτη πια 
κατάσταση, οι παίκτες αναλαμβάνουν το ῥόλο 
εξερευνητών που γυρίζουν στα όμορφα 
σχεδιασμένα επίπεδα καβάλα στις ιπτάµενες 
μηχανές τους, τα χαρακτηριστικά των οποίων 
ὃα έλξουν το ενδιαφέρον σας, αφού κάποια 
µπορεί να εµφανίζεται βαριά και ανθεκτική 
αλλά, ταυτόχρονα, να εἶναι πιο αργή και 
δυσκίνητη. Ακόμα και έτσι όµως, µπορείτε να 
προσαρμόσετε τις µηχανές στα µέτρα σας. 
Η κεντρική ιδέα προστάζει την εξερεύνηση 
κάδε ποποδεσίας και την αρπαγή καθετί που 
µπορεί να βρεθεί µπροστά σας. Δεν κάνετε 
διακρίσεις στο τι θουτότε - όλα σας κάνουν: 
από χρήματα µέχρι στρατιωτικός εξοπλισμός. 
Αν κάτι όµως, συνδέεί την εξερεύνηση µε τους 
σκοτωμούς σε αυτό το παιχνίδι αυτό είναι οι 
γρίφοι που σχετίζονται µε το περιθάλλον 
βρύσης σας, το οποίο προσφέρει μεταξύ 
άλλων και πληθώρα κακών που, μόλις 
πεθάνουν, ποτίζουν το µέρος µε αίμα και 
αφήνουν πίσω τους πανίσχυρα όπλα. 
Βέβαια, το παιχνίδι δεν Όα μπορούσε να µη 
συμπεριλαμβάνει µερικές περίεργες κάµερες 
ἵ την προσωπική ευχαρίστησή σας. ἔτσι,͵ όταν 
έλετε, µπορείτε να χρησιµοποιείτε µία κάµερα 


δυνατό φως είτε για... μαύρη µαυρίλα πλάκωσε, 
πάντα εἶναι ό,τι πρέπει. 


Ένα από τα πιο εντυπωσιακά χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού είναι ο τρόπος µε τον οποίο οι φωτεινές 
πηγές χρωµατίζουν το χώρο. 


Δεν µπορείτε να δείτε το διάδρομο µέχρι το τέλος 
του. Καλή ευκαιρία για µία ωραία ενέδρα... 


που ταξιδεύει µε τις θολές σας [τύπου πιὶσς]ς 
οαπιετα] ή, για τους Ιδιαίτερα απαιτητικούς, µία 
κάµερα εκεί όπου τοποθετείτε νάρκες, οπότε 
Βλέπετε τι γίνεται και ενεργοποιείτε τη νάρκη 
κατά θούληση. 


Φλτε Τουσ 

Το ΕοΓδαΚεη στο Ρἱαγσίαοη εννοείται πως δεν 
υποστηρίζει δικτύωση μηχανημάτων για ένα 
πραγµατικό και άκρως τρελό πιυ]ρίαγε; 
παιχνίδι. Ωστόσο, τα θγάζει άνετα πέρα και 
όπως είναι, µε ένα 5ρ[[! 5ε{θεπ διπλό παιχνίδι. 
Το Ώυαἱ Απαίοφυθ χειριστήριο αξιοποιείται 
πλήρως, ενώ το παιχνίδι τρέχει συνεχώς σε 
Ορος, Καθώς προχὠρείτε, η δράση 
διακόπτεται περιστασιακά για να παιχτεί 
κάποιο φιλµάκι. Στη συνέχεια, όµως, 
ξαναπέφτετε µε τα μούτρα στα αίματα. 

Είναι προφανές ότι, µε αυτό τον Τίτλο, η Ριοῦθ 
θα “στύψει” το ΡἱαγσΙα[ίοη, ώστε να 

Βγάλει όση ταχύτητα έχει να δώσει. [Β 


Οἱ εκρήξεις του εκάστοτε όπλου είναι εντυπωσιακές 
και θᾳ σας θυµίσουν Τωπηοί 81. 


Το ΡΙαγΦίαΐϊοη διατίθεται επίοῃια την ' 
"Χρέωση κλήσης 184 δρχ. λεπτό πλέον. Φ Αν {-- 

Απαραίτητη η συγκατάθεση του Ππροσώϊ Γπιου πληβώνεὲ τα Ἀογαβιασμό ἠθλωσέναν, 
Η γραµµή υποστηρίζ απόπην ων νὰ, ΑΝ ΑΝ, 


(ριενίανν ) 


Ίου Γιώργου Κουρκουτά ὮΙΧΕΊ, ποχ! οεπεια/οη Φεβρουάριος 
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αἰοἰτἰζεα Ὀγ ο/εεἰκγεήι.οἵ 


(ρτενίονν Χηπἰπίεπάο 64) (ρτενίονν Χηπἰπίεπάο 64) 


ΝΜΙ 


ΑΛΛΟ ΕΝΑ ΕΙΟΗΤΙΝΟ ΟΑΜΕ ΕΤΟΙΜΑΖΕΤΑΙ ΓΙΑ 
ΤΟ Νό4. ΘΑ ΚΑΤΑΦΕΡΕΙ, ΑΡΑΓΕ, ΝΑ ΣΕΦΥΓΕΙ 
ΑΠΟ ΤΗ ΜΕΤΡΙΟΤΗΤΑ; 


-(το πεπρωµένον Φφυγείν αδύνατον. ) 


ιίο 


Σύστημα: Νἰπίοπάο δά 
Κατασκευαστής: 
Ιπιαρίηθθι/0οθαη 

Τύπος: 90 Ησπαπο 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Μάρτιος 98 

Παίκτες: 2 


Στην Ιαπωνία το παιχνίδι εἶναι γνωστό και 
ὡς Εἰσήπα (υρ και αντικατοπτρίζει την 
προσπάθεια της Ιπιασίηθει να 
παρουσιάσει ένα 30 ΠαΏήίπα σαπιε 
αντάξιο του Νό4. 
Οι πρώτες εκδόσεις του παιχνιδού 
δείχνουν ότι βρίσκεται στη σωστή 
κατεύθυνση. Πιο συγκεκριµένα, το 
σύστηµα µάχης βασίζεται σε πόντους, 
τους οποίους κερδίζετε ανάλογα µετις 
κινήσεις που κάνετε. Όποιος παίκτης 
φθάσει πρώτος τους επτά πόντους 
κερδίζει τον αγώνα. [ια παράδειγµα, για 
κάθε πτώση αντιπάλου κερδίζετε δύο 
πόντους, εγώ για κάθε εγκατάλειψη του 
ρινγκ από αντίπαλο έναν. Οἱ ειδικές 
«κινήσεις 
μπορούν να 
αποφέρουν 
ακόµη και 
τέσσερις 
πόντους, 
Στο Μαρίεγς 
(οπιρεήῄοη 
πιοάθ ο µαχητής 
σας Όα 
αντιμετωπίσει 
τυχαίους 


ο σι ὕουι 6 


στ 
Γ.) 


αντιπάλους µε µεγάλο θαθμό 
δυσκολίας. Με κάθε νίκη επί των 
πιασίθις μαθαίνετε και µια νέα τεχνική, 
την οποία µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
στον επόµενο αγώνα. Εκτός από τους 
πιασίεις, στο δρόµο σας ίσως βρεθούν 


Ὄψινε 
μειι νο 


Βεατεν ου ὁ 
μειι νο 


ο Εσττττα 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 


και οι [οΚει. 
Οι[οκοι είναι Αν η |πιαρίπθεί 
μαχητες επτος. συνεχίσει µε τον 
προγράμ- 
ματος” και ίδιο ρυθμό στην 
ἐχουντην εξής  ΡΑΙ έκδοση του 
δ ία: , 
ΕΙ παιχνιδιού, θα 
ο] , 
δυσκολότερο εχουμε να 
τονα κάνουμε µε ένα 
γικήσετε, ενώ, μὶϊ 


ακόµη και αν 
τα καταφέρετε, δεν κερδίζετε τίποτα: 
ούτε πόντο ούτε νέες κινήσεις! Αν πάλι 
γικηδείτε από τους |οΚοις, χάνετε όλες 
τις κινήσεις που είχατε “μάθει” απὀ τους 
πιασει» Αδικία! 

Παρ’ ότι η έκδοση που είχαµε στα 
χέρια µας ήταν έτοιµη κατά περίπου 
5070 όσον αφορά στα γραφικά, 
μπορούμε να συµπεράνουµε ότι το 
Βιοθι΄ Ώοςήπγ έχει πολύ καλή 30 
Επαίπθ και αρκετά καλά 
πολυγωνικά γραφικά υψηλής 
ανάλυσης. 


ΡΗΟΞΗ 5ΞΤΑΗΤ 
ἱΕΟνΝ 


Μέτρον Πάντων... 


9 


Αναινώστης 


όλο το/μεγαλείο Σήζ. 
Προσοχή! Το Ρς σας ὃα πλημμυρίσει απὀ αυίήν. 


έμπτος τλλος τὴς σειράς Κατέφδο 
φανερά ανανεωλένος. Σιγόυρα ὃ 


νο και πολυαναμενόμενο 
χνίδι τώρα κοντά σας. 
άξτε την ευκαιρία να 
ευθείτε αυτό που οἱ 
άλλοι ακόµη 


ψάχνουν. 


ρ[θνἰθνν 


ὀΡΑΛΛΝ. Τ 


ν 


Του Μένη Μαλαξιανάκη ΤΒΙΧΕΊ. πεχ! οεπειαήοπ Φεβρουάριος 


ε αριθµός σελίδας ΕΕ ο | 


(ρτενίενν Χ΄5οηγ ριαγσία{[οη) 


Η ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΕΝΟΣ ΗΡΩΑ ΚΟΜΙΚΣ ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΑΙ 
ΠΟΥ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΚΑΛΟΙ 


2 ρ Οι µεταφορές των 
-(Ας είµαστε ειῆικρινείο...)περισσότερων ὑπερ- 
ηρώων των κόμικς σε 


γίάθεο Φ«απιες εἶναι απαράδεκτες. Μια γρήγορη 
µατιά στις παραγωγές των τελευταίων θεμα 
μις θα αποδείξει αδιαμφισβήτητα του 
όγου το αληδές, 
Τα Ιτοη Άλαη Χ-Ο Μαπον/αι, Τη6 ΟΓον’; ( οί 
Απαείς, Τιε Ιπετθα[ρἰε Ηυ]Κ και, πιο πρόσφατα, 
το 4ύάᾳ9 Ώ[θοα αποτελούν παραδείγματα που 
καταδεικνύουν ότι δεν Όα πρέπει να γίνεται η 
µεταφορά ενός ήρωα κόµικς σε νἱάθο Φαπηο. 
Το δρανη, παρ΄ όλα αυτά, δείχνει ικανό να 
σπάσει αυτή την κἀκή, παράδοση. Ἀντίνα 
δημιουργήσει κάτι γρήγορα και χωρίς 
φαντασία, κάτι το οποίο στην πράξη σηµαίνει 
ένα Κλασικό 20 ρἰαήοιπι Φαπῃθ, όπου ο ἠρωάς 
µας προχωρεί µέσα στις πίστες και σκοτώνει 
όλους τους κακούς, η 99η αναγνώρισε τό 
πόσο αρέσει στον κόσμο η τρίτη διάσταση που 
έχει αρχίσει να καδιερώγεται πλέον και 
συγκέντρωσε τις δυνάµεις της στην παραγωγή 
ενός πιο αλληλεπιδραστικού και 
ατμοσφαιρικού παιχνιδιού. 
Παΐξαμε το παιχνίδι όσο Βρισκόταν ακόµη σε 
πρώιμη αἱρ]α έκδοση. Υπάρχουν αρκετές 
καινούριες ιδέες που µας άνοιξαν για τα καλά 
την όρεξη... Πολύ µεγάλο ρόλο σε αυτό έχει 
παίξει η άμεση παρέμβαση στο παιχνίδι του 
ίδιου του δημιουργού του ήρωα, Τοςὰ 
Με[αήαπε, ο οποίος «ελπίζουμε: 8α καδορίσει 
τον τρόπο µε τον οποίο επιθυμεί να 
μεταφερθεί ο ήρωάς του στις κονσόλες. 
Επιπλέον, στο 9ρανη -ευτυχώς- πρωταγωνιστεί 


᾿Ποηύ καηά 
γραφικά και πάνω 
από το µέσο όρο 
ραπιερίαυ.” 


Πίο 


Σύστημα: βορυ ΡίαμΕίαΙίοῃ 
Κατασκευαστής: 


ΘΟΕΑ 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Απρίπιος 98 

Παίκτες: Ἱ 


Καθώς δίνετε το αποφασιστικό χτύπημα σε έναν από 
τους πολλούς εχθρούς σας, η κάµερα πηγαίνει από 
πίσω σας για να απαθανατίσει την ἔνδοξη στιγµή. 


αἰοἰΤιζεα Ὀγ οαγεβκΓεπι.οί 


Στο τέλος αὖθε επαάδου θὰ ανίκ  πώάριο 
σε αυτὲς τις συμµετρικές τσιµεντένιες πύλες. 


ήρώας κόμικς και όχι κινηματογραφικού έργου 
ἡ Ἰηλεοπτικής σειράς ή ταινίας, γεγονός το 
οποίο καλλιεργεί ένα κλίµα αισιοδοξίας. Στην 
πράξη, το παιχνίδι αντλεί στοιχεία από πλήθος 
άλλων ᾳαπῃες, ενώ δεν παραλείπει να 
εισαγάγει και δικά του. 


ΒΏ0ΟΜΕΡ 
Ενας συνδυασμός Ίοπιρ Καΐάοι, βεεἰάρη! Εν και 
ακόµα ενός παιχνιδιού που Όα κυκλοφορήσει 
σύντομα, του Ὀεα[βίταρ Ώυπαεοη, στο πλήρως 
αλληλεπιδραστικό περιβάλλον του νρανηη. 
Όταν δε ερχόμαστε αντιμέτωποι πρόσωπο µε 
πρόσωπο µε τον εχδρὀ, φαίνεται ότι το παιχνίδι 
έχει και µια μεγάλη δόση από το ΊεκΚκεῃ. Κατά 
το μεγαλύτερο µέρος της διάρκειας του 
παιχνιδιού, όλη η δράση εξελίσσεται σε τρεις 
διαστάσεις και αλλάζει µόνο όταν πρόκειται να 
δώσετε µάχες σώμα µε σώμα. Κατά τη διάρκεια 
τέτοιων μαχών Θα έχετε τη δυνατότητα να 
“πετσοκόψετε΄ τους εχθρούς σας - εμείς, 
πάντως, όσο και να προσπαθήσαµε µόνο μικρά 
κομματάκια καταφέραμε να κόψουµε. 
Στην πραγματικότητα, οἱ στιγµές της µάχης 
έχουν προς το παρόν µόνο τα 
απολύτως απαραίτητα. Αυτό, 
όµως, εἶναι κάτι που ὃα 

ἁλάξει όταν στην τελική πλέον 
έκδοση του παιχνιδιού 
συμπεριληφθούν και μαζικές 
επιθέσεις πολλών εχθρών σας. 
Σκοπός σας είναι να επιθιώσετε 
στον πύργο της κολάσεως, 
ταξιδεύοντας κάθε φορά σε 
τρεις διαφορετικές χρονικές 
περιόδους -στο Μεσαίωνα, την 
Προϊστορία και τη σηµερινή 
εποχή: σφάζοντας κάθε φορά 


συχνά γύρω σας. Αρκεί να ψάχνετε τα πάντα. 


ον 
Για να μπορέσετε να 
προχωρήσετε σε καινούριες 
περιοχές, ο ΡΩΜΗ πρέπει να 
γυρίσει τους κατάλληλους 
διακόπτες και να ϐθρει τα 
κατάλληλα κλειδιά. 


τους τερατώδεις ιΘαγενείς που Όα συναντάτε 
στο δρόµο σας. Εάν γνωρίζετε το κόμικς, δα 
αναγνωρίσετε στα πρόσωπα των εχθρών σας 
τους Υἱο]αΐοι, γαροήΐει, Κθάθεππει, 1 
γαπαα[ίζοι, ακόµα και την Αποεία. Στο τέλος 
τῆς περιπέτειάς σας ὃς νασρθσσή τον 
χαμένο ανθρωπισμό σας αλλά και την ψυχή 
σα 

Κοδεμία από τις εκπληκτικές περιοχές ὃα σας 
Βυμίσει πολύ τα Είπα Γοτςς και Ίοπι5 
Καἰάει, µε την έννοια ότι και εδώ Όα πρέπει να 
αποφύγετε τις παγίδες που συναντάτε: 
δωμάτια γεµάτα δηλητηριώδη αέρια, γκρεμούς 
που απολοθαίνου! κ.λπ. 


ΚΟΛΑΣΗ 

Στην πράξη τώρα, αυτό που συνήθως Όα 
κάνετε εἶναι να ψάχνετε να βρίσκετε 
αντικείµενα που ὃα σας βοηθήσουν νο 
συνεχίσετε την περιπέτειά σας - για 
παράδειγµα, κάποιο αντικείµενο που λείπει από 
έναν μηχανισμό, τον οποίο και ὃα δέσει σε 
λειτουργία. Απλά µεν πράγματα, απ΄ ότι 
φαίνεται όμως θα έχουν ενδιαφέρον, αν 


5ΟηΥγ (6οηγ ρἰαγςίαἴ[οπχργεν{θνν) 


ΕΤΕΝΝΛΙ 


Όσον αφορά στα γραφικά, οἱ χαρακτήρες του 
παιχνιδιού, οι οποίοι εἶναι κατασκευσσµένοι µε 


αρκετά πολύγωνα, εἶναι όντως πολύ όμορφοι 
και Ιδιαίτερα μεγάλοι σε μέγε αμ τις 
περισσότερες φορές. Ο ίδιος ο 9ραψη εἶναι 
Ιδιαίτερα καλοσχεδιασµένος και, μάλιστα, ὃα 
φορά διαφορετικό κοστουµάκι αναλόγως της 
εποχής. Μπορεί να σπρώχνει, να πηδά, να 
κλωτσά και να ρίχνει µπουνιές στα διάφορα 
εμπόδια που Όα συναντότε. Τα πιο συνήθη από 
αυτά είναι οι λακκούθες που συχνά 
αποκαλύπτουν διάφορα ΡρονεΓ-υρς και 
ενέργεια στη µορφή των (ηγοπιαπίίς ΟΥ05, 
κλειδιών και ροψθ; Φαυπῄείς. 

Η ατμόσφαιρα εἶναι έντονη και τρομακτική και 
πράγματι δεν ξέρετε τι σας περιμένει στην 
επόµενη γωνία που Όα συναντήσετε. Σίγουρα η 
5Ο0ΗΥ έχει κάδε δικαίωµα να αισθάνεται 
αισιόδοξη µε τον καινούριο τίτλο που 
ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει. 

Θα έχουµε την προσοχή µας στραμμένη στην 
πρόσηο που λαμθάνει χώρα όσον αφορά στο 
παιχνίδι και Όα κάνουμε σίγουρα ένα 


(6οηγ ρἰαγςίαἴ[οπχργεν{θνν) 
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πλήρες ῶΙ τους µήνες που 
ούν 


λάβουμε υπόψη την ποικιλία των αντικειμένων.  «κολου 


Καθώς ξεκοκαλίζετε κάποιο 
από τα θύματά σας. Τέτοια 
σκηνικά θα είναι ακόµα 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγειι.ου 


ΠΛΗΣΙΑΣΤΕ ΠΟΛΥ έΝΑΝ εχθρὀ 
ΚΑΙ Η ΑΠΟΨΗ Υπό ΤΗΝ οποία 
ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΕίΤε ΤΗ ΔΡΑΣΗ ΘΑ 
ΑΛΛάΣει Από ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΗ Σε 
ΔΙΣΔΙΑΣΤΑΤΗ ΚΑΦ᾽ όλη ΤΗ 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΗΣ ΑΝΑΜέΤΡΗΣΗΣ. 


ΠΕΡΙΠΛΑΝΗΣΗ 
ΚΡΑΤώΝΤΑΣ ένΑ Από τα 
ΦΗουιθΕΑ 8ύΤΤΟΝ6, ΘΑ ΣΑΣ 
επΙτρΑαπεί ΝΑ ΠάΤε ΤΟΝ 5ΡΑΝ/Ν 
εἰτε ΠΡΟΣ ΤΑ ΠΑΝΩ εἰτε ΠΡΟΣ 
ΤΑ ΚΑΤΩ ΚΑΙ ΝΑ εξερεΥνήσετε 
ΚΑΛΥΤΕΡΑ Το χώρο. 


ΠΡΩΤΟ ΠΡΟΣΩΠΟ 

Μπείτε χε ΑΥτὀ το Μουε ΓΙΑ 
ΝΑ έχετε ΠΙΟ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΑΚΗ 
ΑΠΟΨΗ ΤΟΥ περιθἀλλοντόὀς 
ΣΑΣ, ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΩΝ ΠΤΩΜΑΤΩΝ 
ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΥΝ. 


ΤΟΥΜΠΕΣ 

Ο 8ρΑ/Ν κάνε! «ΝΑ εξαίσιο 
“ΡΟΛΑΡΙΣΜΑ” ΠΡΟΣ ΤΑ ΜΠΡΟΣΤΑ. 
ΘΑ ΣΑΣ ΦΑνεί ΙΔΙΑίτερΑ 
ΧΡΗΣΙΜΟ, ΠΡΟΚΕΙΜέΝΟΥ ΝΑ 
Αποφεὕγετε εχθρούΣ ΚΑΙ ΝΑ 
ΦΘάΝετε Σε ΔΥΣΠΡόΣΙΤΕΣ 
περιοχέχ. 


ΠΗΔΗΜΑ 

Ο ΗΡΩΑΣ ΜΑΣ ΜΠΟΡεί ΝΑ ΠΗΔΑ 
ΣΑΝ ΤΡΕΛΟΣ ΚΑΙ ΝΑ ΜΑΖεἵε! 
ΚΑΘ᾽ ΟΔόΝ ὀλΑ ΤΑ ΒοΝύ5 ΠΟΥ 
94 ΤΟΥ χρειαστούν, 
ΠΡΟΚΕΙΜέΝΟΥ ΝΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΣΕΙ 
ΤΗΝ περιπέτειὰ ΤΟΥ. 


ΕΝΑ Από ΤΑ χόµπι ΤΟΥ 5ΡΑΝ/Ν 
είναι ΝΑ ΣΠΑΕΙ ό,τι Βρίσκει 
ΑΣ 


Υπάρχει 
ΣΧΕΔΟΝ ΠΑΝΤΑ Κάποιο ΕΝΕΛΟΥ- ΄ 
9ΛΒ ΠΟΥ περιµένε! ΝΑ το 
ανακαλύψετε. 
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ριενίθνν χ 5ο58 5σαἴμίη 
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ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ ΤΟΥ ΦΑΤΙΗΝ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΟΤΙ 
ΘΑ ΣΥΝΕΧΙΣΟΥΝ ΝΑ ΜΑΣ ΚΑΤΑΠΛΗΣΣΟΥΝ. ΜΠΟΡΕΙ, 
ΟΜΩΣ, ΤΟ ΏΕΑυ ΟΗ Αι!νΕ ΝΑ ΤΑ ΒΑΛΕΙ ΜΕ ΤΟ 
ΥΙΗΤυΑ ΕΙΟΗτΤεη 2; 


Πάνω, κάτω... 


}. Το “θρυλικό”, πλέον, Μοαε 2 αιοαᾶε 
Ροατά της 9θᾳα συνεχίζει να εἶναι η θάση 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 


"Τα Τ6ΚΚκεηῃ και 
ψιπια Εἱρηῖθί 
Φαίνεται ότι θα 
βρουν έναν 


αξιόΠογο αντίπαΠο.” 


λοβό, 


Πίο 


Σύστημα; Όοσα βάἴωση 
Κατασκευαστής: Τοσῇιο 
Τύπος: Βεαί οι αρ 


αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰΓε(ι.αΙ’ 


για τη δηµιουργία καλών παιχνιδιών. Ας µην 
ξεχνάμε ότι τα 5θ8ᾳα Καἰἰγ και Υἴήυα ΕἰοβΙει είναι 
“χτισμένα” πάνω στο συγκεκριµένο ΌοσΓα. 

Η Ίθεππο, µία σχετικά άγνωστη εταιρία, 
παρουσίασε ένα πολύ καλό «οἶη-ορ ὈθαΓεπι υρ, 
το Όεαά ο: Α[ϊνΘ. Σχεδόν ταυτόχρονα µε την 
ανάπτυξη του οοἶπ-ορ άρχισε η µεταφορά του 
παιχνιδιού στο Φαἴυτη, για να ακολουθήσουν 
αυτές στο Νό4ά και -ἴσως- στο Ρ]αγς/α!ίοή. 
Βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδιού, εκτός 
από το Οαπιερἰαγ που ακολουθεί το στιλ του 
ΊεΚΚκεη, εἶναι οι γυναίκες-μαχητές. Αν έχετε παίξει 
το «οἶπ-ορ Όεαα ο: Αϊνε, σίγουρα Όα έχετε 
εντυπωσιαστεί από τις κινήσεις του... στήθους 
της Τίηα| - στο ίδιο στιλ κινούνται και τα άλλα 
κορίτσια της παρέας. 

Ωστόσο, µη νοµίσετε ότι µόνο το εξαιρετικό 
απἰπιαΠοη που αφορά σε... συγκεκριµένα µέρη 
του σώματος των μαχητών είναι αυτό που ὃα 
σας εντυπωσιάσει. Το Όθας ο: Αίϊνθ διαθέτει 
εξαιρετικά γραφικά, οµαλότατη κίνηση και ένα 
αρκετά βαθύ φαπιθρἰαγ. Χαρακτηριστικά 
αναφέρουμε ότι οι οκτώ βασικοί μαχητές 
χρησιμοποιούν ευρεία γκάµα όπλων και 
κινήσεων, οι οποίες μάλιστα είναι ανάλογες σε 
αριθµό µε αυτές του Ψἱηυα ΕἰοβΙει 2 - ως προς 
το στιλ εἶναι κάτι µεταξύ ἰ.α»! Βγοηχ και Ψἴήυα 
Βίοι 2. Οι δε απλές κινήσεις γροδιάς και 
Κλωτσιάς συνδυάζονται µε εντυπωσιακά «οπηθος, 
ενώ οι βίαιες «επιπέδου πιασ!θΓ- που 
συνεισφέρουν στη Βελτίωση του Φαπιερἰαγ 
γίνονται “κτήμα” σας κατόπιν αρκετής 
εξάσκησης. 

Αξίζει να αναφέρουμε ότι το Όεας ο: Αίϊνθ 


Ριλῦ ΛΙ 


χρησιμοποιεί παρόμοιο µε του »/Τ96! Εἰο/!ει 
σύστημα ΡἱοεΚίπα. Ετσι, ενώ δέχεστε καταιγισμό 
“ξύλου”, πατώντας το πλήκτρο για ΒἰοεΚ (Α) και 
τα πλήκτρα για κλωτσιά και γροδιά, ο µαχητής 
σας -εκτός του ότι Όα μπλοκάρει τα χτυπήματα 
του αντιπάλου- Όα επιτεθεί µε ένα 
εντυπὠσιακότατο «οπιθο αφήνοντας τον εχθρό 
του ξερό! 

Η έκδοση για Φαΐυτη 8α περιέχει όλα τα πιοᾶθς 
του ατοαὀε εµπλουτισµένα µε πλήθος κόλπων 
και μυστικών κινήσεων. Ώς προς την ιαπωνική 
έκδοση που έχουµε στα χέρια µας, οφείλουµε 
να πούμε ότι µας έχει εντυπωσιάσει: 
καταιγιστική δράση µε εκπληκτικά γραφικό, 
πολλαπλές γωνίες παρακολούθησης της 
δράσης, οµαλότατη κίνηση σε υψηλή ανάλυση 
και 60 {ταπιθς ρ8: 5θεοπά, 

Το κακό στην όλη υπόθεση είναι ότι ακόµα δεν 
έχει αποφασισθεί αν το παιχνίδι ὃα 
κυκλοφορήσει σε ευρωπαϊκή ΡΑἰ έκδοση. 
Πάντως, αν η ευρωπαϊκή έκδοση φέρει 
χαρακτηριστικά ανάλογα αυτών της έκδοσης 
που δοκιµάσαμε, τότε το Ψἱπυα Εἰθὴίει 

2 ἶσως έχει βρει αντίπαλο! [η 


πες στη μαγευτική 
λιάσταση 


ο μι 


ρ θρυλινοί ήρωες, 
.. [8 ) θρυλικά μηχανήματα, 
απίστευτα γραφικά, 
φοβερές ταχύτητες, 
αµέτρητον τίτλον, 


τος 
2 ὶ ων ο  ευς- σος 
υ. 


-{ ΝιΝτενροδΗ ο ως. 


με εγγυημένη απόλαυση στο παυνχνίδν 
απὀ τη ΝΖΡΤΕΕ, την επίσηµη 


αντιπροσωπεία της 


Νε σφραγίδα ποιότητας Νε ειδικό τµήµα 56Υν4ο09 
Όλα τα προϊόντα ΝΙηῦθηᾶο είναν σφραγισµένα µε γνα την άφογη λειτουργία 
την ταινία ασφαλείας της ΝΟΒΙΕΟ ΑΕ καν των μηχανημάτων σας. 


καλύπτονται µε την εγγύησή της. 


Νε ΠἩοῦ 1196984 


Με οδηγίες στα ελληνικά 090 27.26.60 
Ῥνα όλα τα μηχανήματα καν τα παχνίδια Νε καθημερινή Υραμμή εξυπηρέτησης 
της ΙΝΤΕΝΡΟ. Ὕνα ποῦ Π1π0ς 'π' 01ρ5 


ΣΜεΜἰαίεΙ 46 δρχ./15᾽’ Για την κλήση είναι απαραίτητη η συγκατάθεση του ατόµου που βαρύνεται µε την πληρωμή του λογαριασμού του τηλεφώνου 
ΝΖΗΤΕΕΓ Απεξανδρουπόβεως 8, Μεταμόρφωση - Τπῆ.: 2850681 


(ρτονίενν Χ 5οηγ ρἰαγςίαί{{οη) 


Ο ΔΕΥΤΕΡΟΣ ΓΥΡΟΣ ΜΕ ΤΑ ΖΟΜΒΙΕς ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΑΚΟΜΑ ΠΙΟ ΑΙΜΑΤΗΡΟΣ. 


-(0 τρόμος συνεχίζεται.. 


“Το μοναδικό γεγογός που 
ε/ίσως α μπορούσε να 


Μ 
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Του Αγγελου Μεγρέµη 


”” -» 
'απίο 


Σύστημα: δομυ Ριαυβίαίίοη 


Ὅ ου τ 


αἰαίτίζεα ὉὈγ ογϱεἰΓΕΠι.ΟΓ 


επισκιάσε! την είσοδο του 
Όση Τυήσπιο στην ιαπὠνική αγορά εἶναι η 
κυκλοφορία µε διαφορά µόνο λίγων 
εβδομάδων του Κεσίαρη! Ενί! 2. Οι πρώτες 
φήμες για την Κυκλοφορία του ακούστηκαν 
λίγο µετά την ολοκλήρώση του πρώτου 
μαμά: Εν]. Ετσι, σήµερα το παιχνίδι είναι 
προ των πυλών. Για την ώρα αρκεστείτε σε 
µερικές επιπλέον πληροφορίες. 


Διαδόσεις, σύµφωνα µε τις οποίες η (αρεοπη 
σκεητόταν να προβεί σε σημαντικές αλλαγές 
που αφορούσαν στις υπερθολικές ομοιότητες 
της συνέχειας µε το πρώτο παιχνίδι, τελικά, 
επιθεβαιώθηκαν. Η ]Όχρονη κούκλα, που 
“άνοιγε δρόμο” στον αστυνομικό σταθμό του 
Κασοοπ (1η καθάλα στην τεράστια µηχανή 
της, έχει αντικατασταθεί από την (Ιαΐτε 


Κδαῄεἰά, Η Οἰαΐτθ γεμίζει κάποια κενά της Εἶσα, 


τα οποία ήταν απαράδεκτα για ένα παιχνίδι 
που έχει σκοπό να πετύχει στην ιαπωνική 
αγορά. Η 6Ιαΐπε διαθέτει πιο δυνατό και 
πολύπλευρο χαρακτήρα. Φαίνεται να είναι 
σκληρή, έτοιµη για σσ άτομο που δεν 
φοβάται να δοκιμάσει οτιδήποτε. Ταυτόχρονα 
όµως έχει διατηρήσει κάποια δηλυκότητα, 
απαραίτητη για να ὑποστηρίξει ένα ειδύλλιο µε 
τον ἰθοη. Σύµφωνα µε τους σχεδιαστές της 
(αρεοπι: “Παρόλο που η (Ιαΐτθ εἶναι 


αοροφμοο ταυτόχρονα 
εἶναι πολύ ελκυστική και 
διατηρεί πολλά γυναικεία 
χαρακτηριστικά”. 
Προσθέτουν επίσης: “Ὁ 
χαρακτήρας της γίνεται πιο 
ήπιος όταν έχει να κάνει µε 
παιδιά”, κάτι απαραίτητο για 
την εισαγωγή ενός ακόµη 
γέου χαρακτήρα, της 
]2χρονης 56η ΒΙΓΚΙΠ. Σε 
περίπτώση που κάποιοι από με 
εσάς έχετε την ἀρρώστη ιδέα 

να ποτό το ρόλο της μικρούλας [ξέρετε σε 
ποιους απευθύνοµαι... γιατί το κρύθετε 
εξάλλου;), θγάλτε το απὀ το μυαλό σας. Η 
]2χρονη δεν ὃα υπάρχει ως επιλογή 
χαρακτήρα αλλά ὡς κομμάτι της πλοκής, κάτι 
σαν τη µικρή Νεν/ στην ταινία Αίίθπς. Η ([αΐτε 
Θα τη βρει µόνη και φοβισµένη (το κακόµοιρο) 


και θα ανακαλύψει ότι ὤ επετο 
ε 


πρόκειται για την κόρη του 
Ἠλή[ίαπι ΒΙΓΚίη, ενός 
σημαντικού επιστήμονα 
της Ὀπιογεί]α 


(ογροιαΠοη {η εταιρία 

ον ώγννμμένα ή ΠΡΟΟΠΤΙΝΕΣ 
τον ιό ζοπιΟίθ στον Μάββον 8α 
κόσμο). ; α 

Σε µία απὀπειρά της είναι µία άξια 
ἡπαρεόρνα συνέχεια. 


Ξεκινάτε το παιχνίδι στην 
τοποθεσία µιας επίθεσης 
απὀ χοπιρίθς. 


Καλά νέα: Τα γραφικά του 
Βοεἰάοπ! Εν!! 2 είναι σαφώς 
πιο λεπτομερή από αυτά 
παλαιοτέρων εποχών. 


αυξήσει το ενδιαφέρον των παικτών πρόσθεσε 
έναν ακόµη μηχανισμό, ο οποίος διαφοροποιεί 
ελαφρά το παιχνίδι καθώς αντικείµενα και 
όπλα Όα ονομα σε διαφορετικές 
τοποδεσίες, εγώ Όα αλλάξουν κάποιοι τελικοί 
κακοί. 

Όσον αφορά στα όπλα, Όα έχετε στη διάθεσή 
σας µία Βαλίστρα για να ΄τσιµπάτε” τα 
Ζοπηθίθς, καθώς και ένα μικρό Ίαζει που όµως 
στέλνει πολύ ισχυρό ηλεκτρικό φορτίο σε 
όποιον άτυχο σηµαδέψετε. Μεγάλου μεγέθους 


, 


4 
4, 


1 


Κανείς, συμπεριλαμθανομένης και της αστυνομίας, δεν θα σας εμποδίσει να θρείτε την 


αλήθεια. 


ογεεκηείι.α” 


«ΟηΥ ρἰαγσίαίίοη 


όπλα, όπως η Βαλίστρα, καταλαμθάνουν 
περισσότερες απὀ µία Θέσεις στο Ιπνεπίογγ 
σας, οπότε ὃα πρέπει να σκέφτεστε πολύ 
προτού αποφασίσετε τι Όα παίρνετε µαζί σας 
και τι ὃα αφήνετε πίσω. Με όλα αυτά τα 
καινούρια (φοθερά] όπλα και τις ρυθμίσεις στο 
ααπιερἰαγ μάλλον το Κεσἰἀεπ! Εν!| 2 αξίζει της 
αναμονής σας. Σύντομα ὃα 

ακολουδήσει και πλήρες τονίεν’͵ γι΄ 

αυτό µην ξεχνιέστε! 


Τέτοιες σκηνές Βρίσκονται 
σε αφθονία στο Βεσίάεπε 
Εν 2. 


ν 
Ἡ 


Γεμίσαμε έντομα. 


. 
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Η ΜΙΡΝΑΥ ΕΤΟΙΜΑΖΕΙ ΙΣΩΣ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΚΔΟΣΗ 
ΤΟΥ “ΘΡΥΑΙΚΟΥ”΄ ΠΑΙΧΝΙΑΙΟΥ ΣΤΙΣ ΟΑΜΕ ΟΟΝΕςΟΙΕς. 


Μπορεί το ΟοἰάεπΕγε να 
εἶναι µέχρι στιγµής το 


ὑράση 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 


Μπορεί η µισή 
οθόνη του ἴψο 
ρἰαυθίς5 πιοᾷθ να 
κάνει τη διαφορά; 


Ιητο 

Σύστημα: Νἰπίοπάο 6ά 
Κατασκευαστής: Μίάναυ 
Τύπος: 20 5οοῖε 
Ημερομηνία κυκῆοφορίας: 
Μάρτιος 98 

Παίκτες: 2 


Καλύτερο »ΠοοίεΓ «απιε στο 
Νό4, αλλά φαίνεται πως η Μἰάν/αγ 
ετοιµάζεται να διεκδικήσει την πρωτιά 
µε το Ώυακο 64. Π/΄ αυτό το λόγο, 
άλλωστε, καθυστέρησε την 
παρουσίασή του, καθώς θέλει να του 
προσδέσει τη δυνατότητα για 
ταυτόχρονη δράση από δύο παίκτες. 
Εως σήµερα µόνο το Φαΐυτη έχει την 
τιµή να περιλαμβάνει στον κατάλογο 
παιχνιδιών του το Ώυακε, ενώ το 
Ριαγσια[ΐοη α περιμένει μερικούς 
µήνες ακόµα. Στην έκδοση για Φαΐυτη 
µπορεί να παίξει µόνον ένας παίκτης, 


γεγονός που αφαιρεί αρκετούς 
πόντους από το Φαπιερἰαγ. Η έκδοση 
για Νό4 δεν προσφέρει τη δυνατότητα 
δημιουργίας νέων κόσµων, όπως 
συµθαίνει στα Ρζ5, αλλά μπορούν 
πλέον να παίξουν δύο παίκτες 
ταυτόχρονα, χάρη στην τεχνική 
χωρισμού της οθόνης στα δύο η οποία 
έχει χρησιµοποιηθεί. Αραγε Όα 


αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰΓΕΠι.ΟΙ’ 


µπορέσει η µισή οθόνη δράσης να 
πλησιάσει το Φαπιερἰαγ του Ρς; Αυτό 
είναι κάτι που Όα πρέπει να δούμε 
στην πράξη... 

Η Μϊάναγ, για να καλύψει τους 
τεράστιους κόσμους του Ώυακε, οι 
οποίοι έχουν σχεδιαστεί για δεκαέξι 


παίκτες, χρησιμοποιεί Ροῖς που 
συμπεριφέρονται ὡς κανονικοί 
παίκτες, αλλά ελέγχονται από τη 
ΟΡΙ) του Νό4. Όλοι οι κόσμοι αλλά 
και τα τέρατα έχουν μεταφερθεί 
από τα Ρς5 σχεδόν αυτούσια. Σε 
ότι αφορά τα γραφικά, υπάρχουν 
ορισμένες διαφορές απὀ το 
οπἱαϊπαι. Τα Ιθχίυτθς των τοίχων δεν 
έχουν την ανάλυση 
της έκδοσης για Ρζς, 
αλλά από την άλλη τα 
εφέ φωτισμού εἶναι 
ανώτερα σε αρκετά 
σηµεία. Αλλη µία 
διαφορά εστιάζει 
στην ηχητική κάλυψη, 
καθώς οι συνθέσεις 
του Ίο! βεζπογ 
έχουν αντικατασταδεί 
από άλλα, Ιθεµπο 
κομμάτια, τα οποία χωρούν στο 
εαηπίἁᾳθ. Η 30 κίνηση είναι πολύ 
οµαλή, ενώ περιμένουμε να δούµε 
αν η τελική ΡΑἰ έκδοση 8α είναι {υ]! 
5ε[θΘεη. 

Το κακό στην υπόθεση είναι ότι 
πρέπει να κάνουµε άλλον έναν µήνα 
υπομονή, µέχρι να πάρουμε 
στα χέρια µας το Ώυακο 64. [ 


- . ἂν 
ΠΤΛΟΙ Ροχ 


οι. κας ο 


κ. 


(ργενίαυν Χ 5οηγ ρἰαγσίαί[ίοπ) 


1998 ἥ 


Του Νίκου Κοσμάτου 
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ΣΑΣ ΑΡΕΣΟΥΝ ΤΑ ΤΑΣΙΑΙΑ; ΑΝ ΝΑΙ, ΤΙ ΘΑ ΛΕΓΑΤΕ 
ΓΙΑ ΕΝΑ ΤΑΣΙΑΙ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ; 


Η επιτυχηµένη εταιρία 
| έβαλε πείσμα, από ότι 
φαίνεται, να κερδίσει 
άχη τών 30 ρἱαΙΐοιτη 
8απιθ5. Δεν εξηγείται αλλιάς η προσεχής 
κυκλοφορία ενός νέου παιχνιδιού, το οποίο 
ενδέχεται να γίνει ένας από τους πιο 


επιτυχημένους τίτλους στο Ρ9Χ. Με ομαλή 


Κίνηση ης τάξης των πενήντα {ταπῃες το 
εν 


δευτερό πιο) τεράστιες φανταστικές 
πίστες και έναν Κεντρικό χαρακτήρα 
ειδικά φτιαγμένο για να τον αγαπήσετε, 
το Κασεα[ έχει δώσει µέχρι στιγµής τις 
καλύτερες εντυπώσεις. Η [τανε[ίεις Ταἱος, 
υπεύθυνη για την ανάπτυξη του παιχνιδιού, 
Κος Ἐκαδόρισε πως χρειαζόταν έναν πολύ 
αλό χαρακτήρα στο ρόλο του 
πρωταγωνιστή. ἔτσι, τη δηµιουργία του 
Καδσαί καθώς και όλων τὠν χαρακτήρων 
του παιχνιδιού άφησε στα έµπειρα χέρια 
του «πι Ἠεησοη. Ο «Πτοπος και ο 
ας Ἡε Καδοα[ δημιουργήθηκαν µε 
µεγάλη λεπτομέρεια, ειδικά για τις 
ανάγκες του παιχνιδιού. Συνεπώς, με 
τους χαρακτήρες, καδαρίσαμε! Τι γίνεται, 
όµως, µε την πλοκή; Στις κοινές ρἰαίοπης 
η πλοκή είναι απλώς διακοσμητική, όχι 
όµως σε αυτήν εδώ. Το σενάριο του Κασεαί 
έχει γραφτεί µε τέτοιο τρόπο, ώστε να έχει 
άµεση επιδρά µέσα στο παιχνίδι. 


Σύστημα: δοπυ Ρίαυβιαίοη 
Κατασκευαστής: 
Ρβιοποςίς 

Παίκτες: { 


Τώρα, τι πρόθληµα έχει αυτή η ψΨαρούκλα; Κάτσε 
καλά, γιατί θα σε κάνω µε λαδολέμονο! 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓεΠι.αΓ 


Δοκιμάζοντας το φουσκοθόλο. Καλό 
αλλά πολύ φιλικό µε τους εχθρούς και 
το περιθάλλον. 


Ο πατέρας του Κασεα, ο 
καδηγητής (α5ρε: (ἰοεκνήςο, 
έχει εφεύρει µια χρονοµηχανή. 
Εντελώς τυχαία τον απάγει ο 
σατανικός (ᾖτοπος 
[λυπούμεδα βαθύτατα, όµως 
οι ανάγκες του παι Ιδιού, 
ξέρετε..].Ἰώραος ο σεμα, 
έχει στα χέρια του τη 
χρονοµηχανή και κάνει αταξίες 
στο παρελθόν και το µέλλον. 


Φουσκεσ 

Σε αυτό το σηµείο έρχεται και 
“καρφώνεται” το εξυπνότερο στοιχείο του 
παιχνιδιού. Πηδώντας µέσα στις µεγάλες 
φούσκες, οι οποίες Βρίσκονται σε κάθε 
επίπεδο, µπορείτε να ταξιδέψετε στο χρόνο 
µέσα από τα ἴδια μονοπάτια που δημιούργησε 
ο (/γοπος και να δείτε το παρελθόν, το παρόν 
και το µέλλον της περιοχής στην οποία 


Κάθε παιχνίδι που σέθεται το 5οΗνατο του πρέπει να 
έχει και κανένα δεινόσαυρο. Ας όψεται ο Βρίο[οθγα... 


βρίσκεστε. Ενα καλό παράδειγµα του 
προαναφερδέντος αποτελεί το επίπεδο µε το 
πειρατικό πλοίο. Όταν ταξιδέψετε εκατοντάδες 
χρόνια στο παρελθόν, Όα Βρείτε µια 
ολοκαίνουρια γαλέτα µε άσχηµους πειρατές. 
Επιστρέψτε στο παρόν. Στην ἴδια τοποθεσία το 
πλοίο είναι θυθισµένο πολλά µέτρα κάτω από 
το νερό, γεγονός που σηµαίνει ότι ὃα πρέπει 
να κολυμπήσετε κάτω από την πίστα, σε στιλ 
Τοπηῦ Καἰάει. Τέλος, ένα άλμα στο µέλλον ὃα 
σας τοποθετήσει στη µέση µιας ερήμου, η 
οποία προήλθε από την εξάτµιση της 
δόλασσας! Καθεµία από τις έξι τοποθεσίες 
του Βαστοί µπορεί να παιχθεί στο παρελδὀν, το 
παρόν και το µέλλον, συνεπώς υπάρχουν 
συνολικά δεκαοκτώ επίπεδα. Εκτός από τη 
γαλέρα ὃα επισκεφθείτε ένα γιγάντιο κάστρο, 
µια περιοχή των Αζτέκων, την άγρια Δύση, τη 
χαμένη πόλη της Ατλαντίδας και τέλος το 
εργαστήριο του καθηγητή (Ιοςκνήςθ. 

Με κάθε είδους τεράστια έντοµα, αρουραίους, 
ανθρώπους, ακόµα Και ρομπότ, τα οποία 
πρέπει να αντιμετωπίσετε, Ὁα περιμένατε 
ορισμένα δυνατά όπλα για την προσωπική 
ἀμυνά σας. Σωστά; Πώς Ὁα σας φαίνονταν 
ένα-δύο 9ΜΟ και µερικές σπιτικές µπόµπες µε 
την παλιά, καλή συνταγή της γιαγιάς, σε στιλ 
Ώυκο ΝυΚθπι (το οποίο είναι το απόλυτο 
παιχνίδι, και δεν σηκώνω ανπρρήσεις); 
Δυστυχώς, όµως, αντί για όλα τα παραπάνω ο 
Βποα να οπλισµένος µε την προτελευταία 
εφεύρεση του πατέρα του: το ήσυχο και 
αβλαθές “φουσκοβόλο”. [ώρα ξενερώσαμε 


3 


Εδώ θρισκόµαστε στην Ατλαντίδα. Τύφλα να ΄χει ο Ιπάίαπα ύοποςφ! 


Πολύ ρομαντικό αυτό το τοπίο. Περιμένετε να σας “την πέσει”ο 
ΟἨτοηπος και θα δούµε αν θα έχετε ακόµα όρεξη για ρομάντζα... 


(6οπΥ ρἰαγςίαἰἰοηχργενίενν) 


τελείως!) 
Επειδή όλους 
τους κακούς, που 
έχετε παγιδεύσει 
μέσα στις 
φούσκες σας 
κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού, 
πρέπει να τους 
αντιμετωπίσετε 
στο τέλος, είναι 
καλύτερα να τους 
αποφεύγετε, 
εκτός αν είστε 
παγιδευµένοι σε 
µια γωνιά.Ο 
χειρισμός του μικρού 
“κακομαθηµένου” γίνεται 
προς όλες τις 
κατευθύνσεις, µε τρόπο 
παρόμοιο µε αυτόν στο 
(τος [ευτυχώς, εδώ οι 
κάµερες είναι πιο 
έξυπνες]. 
Μια και αναφέραμε το 
(τος, όταν οἱ 
προγραμματιστές του 
Κασεαἰ ρωτήθηκαν τι εἶναι 
αυτό που κάνει το παιχνίδι 
τους Καλύτερο από τους 
συνεχώς ανταγωνιζόµενους τίτλους, αυτοί 
εξήγησαν πως η µεγάλη ποικιλία µαζ µε τα 
τεχνικά προτερήματα εἶναι αρκετά για να του 
δώσουν το προθάδισµα. 
Εκτός από τους βασικούς χαρακτήρες, 
υπάρχουν επίσης εκατοντάδες απἰπιαϊθἁ 
που έχουν επανασχεδιαστεί, καθώς και 
πολλά μικρά, ιδιόρρυθµα 
πλασματάκια που καραδοκούν στις 
γωνίες. Επιπλέον, το Κασεαί έχει να 
επιδείξει ορισμένα τθαί ἤπιε φωτεινά εφέ 
που, σε συνδυασμό µε το φον μὸ 
βοππερίαγ έχουν ως αποτέλεσµα ένα 
εαµατικό και εδιστικό παιχνίδι. 
Μόνον ο χρόνος ὃα δείξει, αν οι 
προσπάθειες της Ττανείίεις Ταες άξιζαν τον 
κόπο. Μόλις έχουµε νεότερα για την 


Αν δεν φροντίσετε να θρείτε σαπουνοπυροµοχικά, το 
όπλο σας δεν θα μπορέσει να σας θοηθήσε;. 


κυκλοφορία του παιχνιδιού, θα σας 
ενημερώσουμε. 


ΜΙΛΑΣ ΚΑΙ ΜΙΛΑΜΕ... 


Μπορεί Η ΤΗΕΑΥΕΙΙ.ΕΛ5 ΤΑΙ.Ε5 ΝΑ ΜΗΝ 

έχει ΣΤΟ ΔΥΝΑΜΙΚό ΤΗΣ ΚΑΠΟΙΑ ΜΕΓΑΛΗ 
επιτυχία Στο ΡΙ.ΑΥΦΤΑΤΙΟΝ, ΑΛΛΑ ΑΥτό ΔεΝ ΣΗΜΑΙΝΕΙ 
ΠΩΣ “ΚΑΘΕΤΑΙ Με ΣΤΑΥΡΩΜέΝΑ χέρια”, επτά ΧΡΟΝΙΑ 
Από ΤΗΝ ΙΔΡΥΣΗ ΤΗΣ. Σε ΑΛΛΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ έχει 
Φτιάξε! ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, Μερικά ΚΑΛΑ ΚΑΙ ΑΛΛΑ όχι 


Ἀμείναι ποηύ 


ΚΑΙ Τόσο. ΑΚΟΛΟΥΘΟΥΝ ΟΡΙΣΜέΝΑ Από ΤΑ ΚΑΛΑ: ευχάριστο 
{ανοει. / Π 
Ὃ στο μάτι 
Όκλουϊα Τανοίἰοις Ταἱες 
ΜΙΟΚΕΥ ΜΑΝΙΑ 

ΤΟΥ ΦΤΟΝΥ 


Θονις 30 ΚΑ! -ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΚΑΙ ΣΗΜΑΝτικότερο- το 
Θονις Β, ΜΙΑ ΑΠό ΤΙΣ ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ ΤΟΥ 
ΘΑΤυΗΝ. 


ΒΙΧΕΙ. πεχ! αεπειαήοπ Φεβρουάριος 19088 


αριθµός σελίδας 


ριενίθνν χ 5θ6σα 5αἴ Γη 


1) 


ΜΕΤΑ Το ΏΕΑυ ΟΑ ΑΙΙΝΕ, ΑΛΛΟ ΕΝΑ ΟΟΙΝ’΄ΟΡ 
ΕΤΟΙΜΑΖΕΤΑΙ ΝΑ ΚΑΝΕΙ ΤΗΝ ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΟΥ ΣΤΟ 
ΦΑΤΟΒΝ. Ο ΛΟΓΟΣ ΠΑ Το Ηουςε ΟΕ ΤΗΕ Όεαυ 


άριος 1998 


τησ ΑΜΊ. 


Ίου Γιώργου Κουρκουτά ΒΙ ΧΕΙ, πεχ! ᾳεπεια!ίοπ Φεβρου 


ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΣ: 
ΠάΛι Όα ψίνετε 
ρεόίβι, αφού 9α 
κΠείνετε 24ωρα 
πυροβοῆώντας 
την οθόνη σασο! 


εστι 
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αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«ΓεΠι.οΙ 


Λιωνία τους η μνήμη... λοομήσν λα 


παιχνίδια για Φαΐυτη µαζί και συγκεριµένα τα 
ΡαηζεΓ Ώταφοοη 9αᾳα, Ώεαα ο: Αίϊνε, Βυιπίπα 
Καπαθις και φυσικά το Ηουςε οἱ ἤπε Ώεαα. Θα 
τρέξουµε στη γιαγιά και τον παππού και ὃα 
ξαναπούμε τα κάλαντα ή Όα θγούμε στη γύρα 
και Όα ζητάµε να ελεήσουν τον φτωχό «απηε;; 
Εχω την εντύπωση πως το συγκεκριµένο παιχνίδι 
δεν χρειάζεται πολλές συστάσεις. Πρόκειται για 
ένα από τα καλύτερα [ἰ6Ώί αυη «οἴη-ορ, 
περιλαμβανομένου Βέβαια και του φοβερού και 
τρομερού υγαστῖς Ρακ 2: ΤΗε |ος! Ὑλοηά, Αν και 
το Ἠουςθ οἱ με Όθαα (ΗΟΤΏ από εδώ και πέρα) 
χρησιμοποιεί το Μοαεἰ 2 ατεαάε Βοαιά, 
εντυπωσιάζει µε τα πολύ προσεγµένα γραφικά 
Και το άριστο «απιερἰαγ των Ζοπηθίθς, τα οποία 
αν και διαλύονται όσο τα πυροβολείτε, ὠστόσο 
συνεχίζουν να έρχονται καταπάνω σας. 

Την ευθύνη για τη µεταφορά του παιχνιδιού στο 
Φαΐυτη δεν έχει η ΑΜΊ αλλά η ΤἸαπίαἰυς, γνωστή 
από τις μεταφορές τῶν ΜαηχΤΙ, ΥΜίρΕου! και 
γΜίρξου! 2007. 

Το ΗΟΙΡ 8α είναι συμβατό µε το ΙἰΟΗ! 9υη του 
γίήυα (ορ και ὃα έχει όλα τα χαρακτηριστικά 
του «οἶπ-ορ καθώς και πολλά επιπρόσθετα 
στοιχεία. Η οµαλή κίνηση της κάµερας, σε 
συνδυασμό µε τα Ιχίυτες μεγάλης 
λεπτομέρειας, µας φέρνουν πιο κοντά στο οοἶη- 
ορ. Ωστόσο, 8α χορτάσει το µάτι σας από τα 
Κόκκινα και πράσινα υγρά που εκσφενδονίζουν 
οι ζωντανοί-νεκροί όταν διαλύονται από τις 
βολές σας. Ειδικά ο Ὀο55 του πρώτου επιπέδου, 
ο (μαῄο!, σε κάθε επιτυχημένη θολή πάνω του 
εκσφενδονίζει τόνους αίματος και σιγά-σιγά 
μεταμορφώνεται καταρχήν σε ροζ Ζοπβίε(!) και 


ακολούθως σε 
σκελετό. Επίσης, 
όταν πυροβολείτε 
και τα άλλα 

ζοπηθἰες σε σηµεία 
που δεν εἶναι 
κρίσιμα, µπορείτε να 
δείτε µέσα από τις 
τρύπες ό,τι υπάρχει 
από πίσω 

Σε ότι αφορά τη 
δυνατότητα επιλογής 
διαφορετικών 
διαδρομών η 
Ἰαπ[αίυς έχει 
ακολουθήσει τα 
χνάρια της ςοἶπ-ορ 
έκδοσης. Αν, για 
παράδειγµα, σώσετε 
έναν επιστήµονα 
πάνω σε µια γέφυρα, 
δεν Όα τη διασχίσετε, αλλά Όα Βρεδείτε κάτω 
από αυτήν, στον αγωγό αποθλήτων. 

Όσοι από εσάς είχατε θάλει το µπλε όπλο σας 
στο ντουλάπι, είναι ο κατάλληλος καιρός να το 


Βγάλετε και να του κάνετε ένα 
« , . σι 
5θιν/ςθ. Ετσι, για να είστε σίγουροι. 


ΑΝΟΝΑΡΙΟΣ ο 


ΝΑ ΤΕΥΧΟΣ 
ΑΠΟ 10 


(ΟΝΤΙΝΟ ονομξς ῥ 


ος 


ΔΙΑΒΑΣΤΕ 
ΦΑΚΕΛΟΣ υ:0. 


Α Ιπτάμενοι Δίσκοι στην 


ΕηΛάδα 

Α Αντιβαρύτητα: Το μυστικό 
της κίνησης των υΕ0ς; 

Α ΚΟςΙΝΕΙΙ ἃ Στοιχείο 115 


ΤΚΟΟΡΕΚΣ” 


ΜΕΝ. Νέα στήβη: Προσωπικές εµπειρίες 


! 
1 
ΕΙΔΙΚΟ ΑΦΙΕΡΩΙΜΑ ΑΗ Κατάρα του Τουταγχαµόν - ΕῄΙΕΒΕ 
ΑΤηΘ Χ-Είες 5ε/[ίες Α. Ηααιρ: Επιστημονικό πείραμα ή μυστικό όπβο; - Ρῃ 
Γνωρίστε τους χαρακτήρες Α. ΝεαΓ Ὀθαίῃ Εχρε/Ίεπος: Η άλἢη όψη του καθρέφτη 1! ᾖ{ σεβντοτοτεγχος ΔΩΡΕΑΝ 
της δημοφιβούς σειράς Α Πώς να δείτε ένα Φάντασμα: Οδηγός για επίδοξους - ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ ΓΙΑ ΤΗΝ ΤΑΙΝΙΑ 
ερευνητές - "«ΤΑΕΞΗΙΡ 
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Ο ΑιὐΝΡΡΑ ΕΠΑΝΕΡΧΕΤΑΙ ΔΡΙΜΥΤΕΡΟΣ 


’ 


Το Αἰυπάτα µπορεί να χρωστά 
πολλά στο ξεχασμένο πια 
5υρε: ΝΕ», χάρη όμώς στις 


δυνατότητες του Ρ]αγκἰα!ίοη κατάφερε να 
εξελιχθεί σε ένα από τα πιο εντυπωσιακά και 


χαριτωµένα ΕΡῶς. 


Συμφωνούμε ότι τα 20 γραφικά δεν είναι ότι 


ι 


και κά 


πιο χρονο, ὠστόσο είναι καλοσχεδιασμένα 
ε τοποθεσία αποτελεί µία έκπληξη. 


Προτού αρχίσετε να στραβοµουτσουνιάζετε, 


επίο 


Σύστημα: 8οπι ΡίαιβΙΑΙίοη 


λάβετε υπόψη ότι µετά το Εἶπαί Εαπίαδγ ΥΙἱ δεν 
υπάρχει λόγος κυκλοφορίας παλιού στιλ ΕΡΟ. 
Μάδετε ότι το µεγαλύτερο προσόν του 
Αἰυπάτα εἶναι το νέο σύστημα µάχης, το οποίο 
καταφέρνει να γίνεται ευχάριστο χωρίς να 


Σύμφωνα µε την υπόθεση, αναλαμθάνετε το 


ρόλο του Αἰυπατα, ο οποίος διαθέτει ένα δείο 


Κατασκευαστής: ἵ ς : 
Ρριυῤποσίς κουράζει, όπως οι χρονοθόρες Γύτη-βασεὰ 
Ημερομηνία κυκλοφορίας: µάχες “άλλων” παιχνιδιών. 
Απρίπιος '98 
μμ ὐάλ----ᾱ------------ 


πνευματικό χάρισμα: µπορεί να μπαίνει στα 


όνειρα εκείνων που υποφέρουν από εφιάλτες 
και να βρίσκει τι εἶναι αυτό που τους 


"Το νέο σύστηµα 
µάχης υπόσχεται 
ποηβά.’ 


σε ένα χωριό που 


οποίος τον μετέφερ 


βασανίζει, Μία νύχτα όµως, μπαίνοντας στα 
δικά του ὀνεῖρα, γνώρισε έναν γέροντα, ο 

ε πέρα από τη Θάλασσα, 
έγεται Ιποα. Εκεί οι 
κάτοικοι πεθαίνουν ένας-ένας από τους 
τρομερούς εφιάλτες που βλέπουν. (Σαν 
δουλειά του Ριθ«γ ΚτουφεΓ ακούγεται.) Ο 


µόνος που µπορεί να σώσει την Ίποα είναι ο 


ο, 


Τι Ειχες, ΓΙΑΝΝΗ, ΤΙ ΕΙΧΑ ΠΑΝΤΑ... 


Η υπόθεσή του δυμίζει αυτήν των 


Υπάρχουν διάφορα σηµεία που θα πρέπει να περάσετε για 
να προχωρήσετε. 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«γε(ι.α” 


περισσότερων 
παιχνιδιών του είδους: 
ο καλός ήρωας πρέπει 
γα σώσει τον κόσµο, 
αναλαμβάνοντας 
ολοένα και πιο 
δύσκολες αποστολές. 
Όπως εκτυλίσσεται η 
ιστορία, ο Αἰυπάτα 
συναντά καινούριους 
χαρακτήρες και 
µαδαίνει συνεχώς 
περισσότερα στοιχεία 
για Το μυστήριο των 
περίεργων Θανάτων, 
ώσπου να βρει την 
οριστική απάντηση. 


Εδώ ο Αἰωπάτα πρέπει να 
περάσει µέσα απὀ ένα 
φλεγόμενο χωριό. 
Παιχνιδάκι! 


Όπως αλλάζει το σκηνικό, 
αλλάζουν και οι καιρικές 


συνθήκες. 


Ο Αἰωπάτα αρχίζει την περιπέτειά του σε µία 
που σε λίγο θα θυθιστεί. Παρατηρήστε τα πολύχρωμα 
και χαριτωµένα γραφικά. 


Κατά διαστήματα ο ἡρωάς 
σας μαθαίνει καινούριες 
κινήσεις και κόλπα. 


Φυσικά, υπάρχει µεγάλη ποικιλία όπλων, 
εχθρών και αποστολών, οι δε εκπλήξεις και 
λήνέα: στο σενάριο α είχαν θέση σε 
οποιαδήποτε “σαπουνόπερα”. Σε γενικές 
γραµµές, το παιχνίδι είναι πολύ διασκεδαστικό. 
Το πιεήίαςς και η οργάνωση της οδόνης εἶναι 
εξαιρετικά απλά και φιλικά προς το / 
χρήστη. Όταν, για παράδειγµα, ο 
ήρωας μπαίνει σε ένα κτίριο, η ή 
οροφή του εξαφανίζεται και 
ο παίκτης συνεχίζει να τον 
Αλ, 


Το ΑΙωπάγα είναι γεμάτο 
παγίδες και γρίφους. 


Βλέπει υπό την ἴδια οπτική 
γωνία. Ξεχάστε, λοιπόν τις 
αποπροσανατολιστικές 
κάμερες και τις κουραστικές 
αλλαγές. Σύµφωνα µε τους 
δημιουργούς του, το Αἰυπάτα 
απ περίπου 50 ώρες 
παιχνιδιού. Επομένως, πρέπει 
γα προετοιµαστείτε για 
πολλές άγρυπνες νύχτες. 
Εμείς, από την πλευρά µας, 
αναμένουμε εναγωνίως 
την πλήρη έκδοση του 
παιχνιδιού, ώστε να 

σας το 

παρουσιάσουμε [π] 
λεπτομερώς. 


Απο κτήστε 


ν 
Περάστε πρώτοι το κατώφλι ” 8 ὶ χΣ π Α λ 3 Ν ὼ ο] σ Ὑ 
της νέας εποχής και γνωρίστε Φηϱ : | 

-. ς 1 Ξ - η, 


[πάντα για τον συναρπαστικό 
κόσµο της επιστήµης και της 
χνολογίας µέσα από τη συλλε- 
πκή έκδοση του “ΜΙΠεηπίαπι” 
ου περιλαμβάνει ολοκληρωμέ- 
να τα πρώτα 12 τεύχη του 


περιοδικού. 


τόμοι του “ΜΙΙεηπίαπι” κοστίζουν 

500 δρχ. έκαστος. 

"Όσοι δεν έχουν κανένα τεύχος, µπο- 
ύν να παραγγείλουν τους τόµους που 
Ιθυμούν στέλνοντας το ένθετο κουπόνι 


αραγγελίας µέσω {αχ στη γραμμή 
219 ή µέσω ΕΛ.ΤΑ. 


Όσοι έχουν ορισμένο αριθµό τευχών και 
λουν να παραγγείλουν τόμους, από το 
ίστος κάθε τόµου αφαιρούνται 1.500 

χ. για κάθε τεύχος που διαθέτουν και 
αραδίδεται σε άριστη κατάσταση. 


Όσοι έχουν όλα τα προηγούμενα τεύχη, 
ορούν να παραγγείλουν τους τόµους 

ου επιθυμούν προς 3.500 δρχ. έκαστον, 
ύ παραδώσουν τα τεύχη τους. 


τεύχη που διαθέτετε θα πρέπει να ἧι . ον οργή οτε τη μι ΛΙ { βήκ { 


αραδίδονται σε άριστη κατάσταση στο 
ΜΝΙΡΗΟΡ (Σουλτάνη 17, Εξάρχεια) ή στα , ον ν/ « ο. Ἰ η | ης -- 
φεία της ΟΟΜΡυΡΚΕΕΟΣ που εδρεύει Ἱπ] -) | ς, { Ξ ΛΜ) {2 Ἱῃ Ἅ, -) 
η Θεσσαλονίκη (Αριστοτέλους 7). 
κ στη 
σε 


Ιοϊ1ἰζεὰά ΘΥ ογ6εΚΙΕΙΙ.ΟΙ 


Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε στα τηλέφωνα (01) 3801487, (031) 28761 


μμ ἕω 48 


βόλτα στα... μαγαζιά! 
«ή 


ρ,-΄ --ᾱ4 
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Φεβρουάριος 49: 


αριθµός σελίδας 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογϱεἰΓεΠι.α/ 


δοιπορικού συνέχεια και σε αυτό το 
τεύχος. Αυτόν το µήνα, ο φίλτατος 
ταξιτζής (καταραμένη απεργία των 
λεωφορείων!) µε άφησε στην 
Ηλιούπολη, στην οδό Αλ. Παναγούλι 


33, όπου βρίσκεται το κεντρικό 


κατάστηµα “Ρίαγ (επίεγ”. 
Το “Ρίαγ (απ!ος” ξεκίνησε τη λειτουργία του το 1996 


αλλά σύντομα επεκτάθηκε, µε αποτέλεσµα να 
αριθμεί τρία υποκαταστήµατα: στην Ηλιούπολη, 
την Αργυρούπολη και τη Δάφνη {με την 
ονομασία ΟΘαπιείαπα]. Και τα τέσσερα 
διαθέτουν μεγάλους και άνετους χώρους, ενώ 
τα σα εἶναι διαρκώς γεμάτα τόσο απὀ 
παλιούς όσο και από καινούριους τίτλους. Θα 
Βρείτε επίσης όλες τις κονσόλες καθώς και 
όλα τα περιφερειακά που κάνουν τη ζωή των 
6απιθ!ς πιο εὐκολη. 
Η παρουσία του κόσμου εἶναι αισθητή καθ’ 
όλη τη διάρκεια της ημέρας, ενώ 
διοργανώνονται συχνά πρωταθλήματα 


ο. πι 


µεταξύ των πελατών 
δημιουργώντας έτσι 
µία πολύ ευχάριστη 
ατμόσφαιρα. 

[ια να µη νομίζετε 
βέβαια ότι λέμε 
ψέματα, δεν έχετε 
παρά να ρίξετε µια 
ματιά στις 
φωτογραφίες. [εμάτα 


ράφια και 
ευχαριστηµένες 

φατσούλες που, 

εππέλους, έχουν την 
ευκαιρία να παίξουν - 

έστω και για λίγο- µερικά 
από τα πιο καινούρια 
παιχγίδια τς αγοράς, 
αφού το “Ρίαγ (επ!ει” τα 
φέρνει σχεδόν αµέσως 
µετά την παρουσίασή τους 
σε περιοδικά του Τύπου. 
Σε ότι αφορά την 
πρόσβαση στο κατάστημα, 
βρίσκεται πολύ κοντά στην 
κεντρική πλατεία της 
Ηλιούπολης, η δε 
συγκοινωνία της περιοχής 
εἶναι συχνή. Όσοι 
προτιµήσουν το δικό τους 
αυτοκίνητο, δεν ὃα 

. αντιμετωπίσουν Κανένα 
πρόθληµα µε το παρκάρισμα. 
Επειδή, όμως, Ελλάδα δεν εἶναι 
µόνο η Αθήνα, το “Ρίαγ (επίετ” 


φροντίζει να ικανοποιεί και αυτούς 
που µένουν µακριά. ἔτσι, αρκεί ένα 
τηλεφώνημα σε ένα από τα τέσσερα 


ΡΝ.Ο.:Ποιες «εἶναι μεγάλοι σε ηλικία, μεταξύ 20 
είναι οἱ και 30. Τα είδη που πι είναι 
δυνατότητες της κυρίως αἀνεπίυτε, ρἱαήοτπῃ και 
ελληνικής εροή5 4απῃθς. Με όλους είμαστε 
αγοράς; “κολλητοί” και «γιατί όχι», κερνάµε 
Υπάρχει και καφέ, 
κορεσµος; 
Σ.Μ.: Το 19907 ὮµΡΙΝ.Ο.: Λπήκαµε πλέον στο 
παρατηρήθηκε 19968. Τι νέο ὃα δέλατε να δείτε 
το φαινόμενο στο χώρο; 
του κορεσμού, Σ.Μ.: Αυτό που σίγουρα Όα 
καθώς ήθελα να δω είναι καλύτερες 
ξεφύτρωσαντο τεχνολογικά κονσόλες. Οχι απλώς 
ένα µετά το γα υποστηρίζουν παιχνίδια, αλλά 
άλλο γα χρησιμεύουν στο χρήστη και σε 
καταστήματα, άλλους τοµείς, µια Και η 
τα οποία αφ’ τεχνολογία σήµερα γνωρίζει 
ενός δεν φρενήρη εξέλιξη. Επίσης, καλό Όα 
προσφέρουν ήταν οἱ εταιρίες να δημιουργούν 
κάτι καινούριο παιχνίδια ποιοτικά Και να µη 
στην ελληνική στρέφονται απλώς στον όγκο και 
αγορά, αφ’ το Κέρδος. Ο χρήστης αυτό 
ετέρου δεν ζητάει. Ποιότητα και όχι ποσότητα. 
διαθέτουν την Επίσης, οι τιµές των παιχνιδιών 
καταστήματα για την εξυπηρέτησή Σακελλαρίου Μίλτος: Τον απαραίτητη τεχνογνωσία για να εἶναι συχνά αρκετά υψηλές. 
τους. Φεβρουάριο του 1996. Ως εξυπηρετήσουν τον Ελληνα Πιστεύω πως αυτό πρέπει να 


Περισσότερα όμως από τον 


Βόλτα στα... μαγαζιά! 


ΡΙχεΙ Νεχ! 6επεγαῄοη: Γότε 
ξεκίνησε τη λειτουργία του Το 


“ρίαγ (απ!εγ’; 


χρήστης κονσολών, αποφάσισα να 


καιπ 


χρήστη. Αποκλειστικός σκοπός 


πάντων - αυτό που έλειπε - 
ὃα εξασφαλίζει τη φιλική επαφή 
µε τον πελάτη. 


Ριαγ (αοπίει 


καταστήματος νίάθο «απθ». 
ΡΙΝ.Ο.: /Ποιο εἶναι το κοινό του 
“ρίαγ (επΙεγ’; 

Σ.Μ.: Οι περισσότεροι πελάτες 


διορθωθεί, ώστε κάθε χρήστης να 


υπεύδυνο του καταστήματος, προχωρήσω στη παρα ενός «τους εἶναι το χρήμα, ενώ δεν µπορεί να αντεπεξέλθει 
Σακελλαρίου Μίλτο, ο καταστήµατος που ὃα ικανοποιεί έχουν ιδέα για τη σωστή οικονομικά στην αγορά νίάθο 
οποίος µας εξηγεί τι εστί όλες τις προτιμήσεις της αγοράς οργάνωση και λειτουργία ενός 0απηε». 


“Ρα (απίει”. [) 


ἰοϊτίζεα Ὀν ογθεἰΓεΠι.αΓ 


ζ αριθµός σελίδας 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ! ΒΓΑΙΝΕΙ ΣΕ 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΕΚΑΟΣΗ ΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΑΦΗΣΕ 
ΙΣΤΟΡΙΑ ΣΤΗΝ ΙΑΠΩΝΙΑ ’ 
ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΘΑ ΕΙΣΤΕ 


ε.α. 
ΜΑΡΤΥΡΕΣ... 
τπτ. 
σσ Έπειτα απὀ πολλά 
μμ. Κῶὶ ὴ κας τι ή δν) δυσάρεστα ϱ-πιαῖςς, 

διάφορες άτυχες 
παραγωγές και δυσκολίες 

ακόµα και µε την τελική ονομασία του 

παιχνιδιού στην ευρωπαϊκη ἐκδοσή του, 

η ΦαυαΓεςοῇ κατάφερε επιτέλους να 

προγραμματίσει το Βυςῃίάο Βἰααθ για 

τον Φεβρουάριο. 

Το παιχνίδι αυτό είναι κάθε άλλο παρά 
ένα συνηδισµένο Ρεα/επι υρ, 
καθώς έχει αρκετά καινούρια 
στοιχεία για το είδος ή απλώς 
λύνει προθλήματα όπου άλλα 
παρόμοια παιχνίδια δεν τα 
κατάφεραν. Το 
συγκεκριµένο γεγονός 


Νοχῖ οηβ/αὈΙοι 


ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 


| Σύστημα: Ῥοπι Ρἱ 
Κατασκευαστ 
Διάθεση: ὃοπυ 


Φἰηρίο ο. μμμαἡ | 


ια] νώω θμαί υ | 
| 
| 
| ε 
Η Βεά Όταφοη δεν χαρίζει κάστανα σε 
πληγωμένους αντιπάλους. 


Μεπιοτη σαγά Ετσι, σας ξαναχτυπά στα πόδια. 


οιθµός σελίδας 


ών μα Τὰ! . 
Οι υποτιτλισµένες (στα αγγλικά, θέθαια) 
ατμοσφαιρικές, καθώς εσείς θλέπετε παλιούς 
φίλους να αποχαιρετιούνται. 


πι εμφανές σε όλο το παιχνίδι, 
αν αναφερόμαστε στο υπέροχο 
Ἰαγ ἡ τις φοθερές λεπτομέρειες. 

ύντας απὀ τις απλές κινήσεις, 

χει το συνηθισμένο σύστημα 
ψηλών, μεσαίων και χαμηλών 
επιθέσεων. Για την ώρα, όλα είναι 
(ανονικά. Αν όµως εν να 

είτε µε το στιλ µάχης µε 

σπαθιά που χαρακτηρίζει το Βυσῃίαο 
βἱαᾶς, καλά ὃα κάνετε να ξεχάσετε 
όσα ξέροτε µέχρι τώρα και να µάδετε 
από το μηδέν µία καινούρια μέθοδο 

ου. 
Κάδε φορά που ξεκινάτε νέο παιχνίδι, 
επε πρόκειται για οἶποίε Ρίαγει 51ου 
ποᾶθ είτε για Ψθιους Πποςς, επιλέγετε 
έναν απὀ τους έξι διαθέσιµου 
χαρακτήρες και κατόπιν το ον που 
αυτοί ὃα έχουν. Πρόκειται για έξι 
σπαθιά, ένα τεράστιο σφυρί και µία 
λόγχη. Σε αυτό το σηµείο είναι 
σηµαντικό να καταλάθετε ότι τα ίδια 
τα όπλα εἶναι που καθορίζουν τις 
κινήσεις που πρέπει να µάδετε και όχι 
οι χαρακτήρες που τα κραδαίνουν 
ίσημ.: το θρωμόξυλο που έφαγε ο 
[ώργος, µέχρι να το πάρει χαμπάρι δεν 
λέγεται]). 


ο αμ 


Στο γορίαῳ Βλέπετε από πιο κοντά τς ἵ 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓείι.οΙ 


(Σε αυτή τη σκηνή περνάτε στα γρήγορατα 


“Αυτό 
που-έπρεπε 
να εἶναι..." 


Τα να φαμάς, όπλα έχουν περίπου 
είκοσι πέντε θασικές κινήσεις 
-συνηδισμένα πράγματα, αλλά µε στιλ- 
καθώς και µέχρι δεκαπέντε «οπηθο5 
που συνδέουν τις Βασικές κινήσεις, 
δημιουργώντας πολύ ωραίο σύνολο. 
Τέλος, υπάρχουν µία ή δύο πολύ 
εντυπωσιακές ερεείαἰ κινήσεις. Στη 
συνέχεια, όµως, δυσκολεύουν τα 
πράγματα. Θα ορ λήρλφάς, ότι, παρ΄ 
ότι κάδε όπλο έχει συνολικά πολλές 
κινήσεις, κάθε χαρακτήρας που το 
αποκτά έχει αυτόματα τρεις-τέσσερις 
κινήσεις, μοναδικές γι΄ αυτόν. Ο 
ΚαππυΚί, για παράδειγµα, έχει δύο 
κινήσεις µε το σφυρί, τις οποίες δεν 
µπορεί να κάνει κανείς άλλος µε το 
ἴδιο όπλο. Σημειωτέον ότι ὃα 


σας πάρει λίγο καιρό, Φ» 


προτού βρείτε τους 


5ΟΠΥ ρἰαγςσίαίίοη χταν[θνν 


άριος 19οβῇ [ 


5 
5 
3. 

ο 
η 

8: 

4 
5 
Ὅ 

-- 

ο 

π- 

ῶ 

ο) 
- 

ὢ 

[-- 

μπι 

5 

μή 

β 


πά παικκσραροσ212ΡΩ 


ο Ἡ 
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αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.οΙ 


Ῥοςκ {ο νε νου Ηξο αν Ίος 1. 
ἙἨγουρ]ι ἀεαον ος πάς 
εἶνο νναγ οἱ Να οκαμοιή. 


κανπαρίσαί 


'“Οι κινήσεις των 
µαχητώὠν εἶναι 
Ὢ καταπληκτικές." 


καλύτερους συνδυασμούς 
ῶ» όπλων και χαρακτήρων. 
Άλλη παραξενιά του 
εξαιρετικού συστήµατος ελέγχου είναι 
η δυνατότητα που σας παρέχεται να 
αλλάζετε την ισορροπία σας καθώς 
πολεµάτε, διαλέγοντας µία από τρείς 
στάσεις. Συνολικά, οἱ κινήσεις 
αρακτήρων και όπλων είναι 
ροραο µεταξύ αυτών τῶν 
τριών στάσεων. Συνεπώς, ανά πάσα 
στιγµή σάς είναι διαθέσιµο περίπου το 
ένα τρίτο των κινήσεων, ανάλογα µε τη 
στάση σας. Αρχικά αυτό µπορεί να σας 
φανεί κάπως παρφζενο σε σχέση µε 
όσα έχετε συνηδίσει, αλλά στην πράξη 
εἶναι πολύ Βολικό να έχετε τρία 
υποσύνολα κινήσεων και να μάθετε το 
καθένα ξεχωριστά. 
Αρκετοί, ειδικά οι παλαίμαχοι του 
δους, ίσως εκπλαγούν απὀ την 
έλλειψη µπάρας ενέργειας στην 
κορυφή της οθόνης. Στο Βυεβίάο Βἰαάε 
ποτέ δεν σοσε ακριθώς πόση 
ενέργεια έχετε εσείς ή ο αντίπαλός 


επιτρέπει να Ὀαυμάσετε τα 
πεντακό ά 


γραφικά, χωρίς τίποτα να 
σας αποσπά την προσοχή.Όι 
χαρακτήρες δεν έχουν ακριθώς τέλεια 
ὦματα, αλλά δεν παύουν να 

έτουν εκπληκτική λεπτομέρεια και 
πρέπει να θεωρηθούν Πορόδαή 
προς µίµηση απὀ άποψη οµαλότητας 
και φυσικότητας κινήσεων. 
Πρέπει να ξεκαδαρίσουµε ότι ο 
καλύτερος τρόαςς να απολαύσει 
κάποιος το παιχνίδι είναι να παίξει 


διπλό µε κάποιο φιλαράκι, το οποίο Όα 


1) . π 
ή Ἱ 


} στείλει στο νοσοκομείο (σημ. ε, 
Γιωργάκη, κατά λάθος το έκανα]. 
Αλλά και σε 5ΙΟΗΥ πιοᾷθ δεν υστερεί 
καθόλου. Η υπόθεση αναφέρει ότι 
κάπου στη Βουνοπλογιά του 
«πυοοΚυ βρίσκεται µία χαια 
σχολή πολεμικών ν, όπου οἱ 
δοσκολο,δόσκουν µία πειθαρχία 
ωστή ως “Ιθακβίπᾳς οἱ ἠηθ Εεποίπρ 
ποτ”. Βαδύτερα, όμως, βρίσκεται 
µία μυστική οµάδα µε πολύ 
σκοτεινότερους στόχους, το Καρθ. 
Πρόκειται για πολύ εν 
εκπαιδευµένους δολοφόνους, οι 
οποίοι στη πραγματικότητα εἶναι 


αἰαίτίζεα Ὀγ ουθεἰΓςε(ι.ο/ 


(6οπγ ρἰαγσία[ἰοηχ{ονίθνν) 


δάσκαλοι της σχολής. Φυσικά, είναι 
σηµαντικό η ὑπαρξητης ομάδας να 
μείνει μυστική για όλους όσοι δεν 
ανήκουν σε αυτή. Σε αυτό το σηµείο 
µπαίνετε εσείς. Ενα µέλος της ομάδας 
Βαρέθηκε τη συνεχή πίεση και 
αποφάσισε να τα θροντήξει κάτω και 
γα προσπαθήσει να ξεφύγει. Δουλειά 
σας είναι να τα καταφέρει να διαφύγει 
σώος και ασφαλής, σκοτώνοντας τα 
άλλα µέλη, που τον κυνηγούν να τον 
εξοντώνουν για την “άτιµη΄” πράξη του. 
Κάδε µάχη ας µόνο µία φορά, γιατί 
είναι µέχρι Βανάτου - επομένως, εἶναι 
πολύ έντονη. Όπως και µε το απλό 
διπλό, πολεµάτε σε µία εντυπωσιακή 
30 αρένα. Μπορείτε να φύγετε και να 
περιπλανηθείτε στα περίχωρα, στο 
κάστρο, όπου εξελίσσεται το 51ΟΥ 


«ν ᾗ 5οἱθοι Α{οπα Ἰ 


“ϱσ«υνς τι 
Ε ον Ἡ Ευ ᾳ 
ο ο 
Εις Εξ ου ἃ 


πιοάθ. Μπορείτε επίσης να 
εκµεταλλευτείτε το περιθάλλον και να 
αποκτήσετε έτσι πλεονέκτημα ύψους ή 
ακόµα να κάνετε κάθετη εφόρµηση µε 
το σπαδί σας εναντίον του άτυχου 
αντίπαλου. 

Αν δεν προσέξετε και σας βρει 
απροετοίµαστους, ο αντίπαλος µπορεί 
να σας σκοτώσει µε µόνο ένα χτύπημα. 
Θα µάδετε όµως να ανακόπτετε τα 
αντίπαλα χτυπήματα µε γρήγορες 
αντιδράσεις. Ενα συνηθισμένο λάδοι 
είναι να γέρνετε μπροστά, µε το σπαθί 
να Βρίσκεται σε ήδη προτεταµένο χέρι. 
Ετσι, µένετε ανοιχτός και ευάλωτος σε 
µία απλή κοντινή επίθεση του 
αντίπαλου, ο οποίος σας κόθει το 
σθέρκο, µε αποτέλεσµα ακαριαίο 
Θάνατο. Αν τύχει κι επιζήσετε έπειτα 
απὀ τέτοιο χτύπημα, το παιχνίδι δείχνει 
και πάλι πόσο προηγμένο είναι, χάρη 
στον τρόπο µε τον οποίο τραυµατίζεστε. 
Κάθε µέλος του σώματος µπορεί να 
τραυματιστεί ξεχωριστά. Αν, για 
παράδειγµα, τραυµατίσετε τον αντίπαλο 
στο δεξί χέρι, κατά πάσα πιθανότητα 
αυτό Όα αχρηστευθεί. Ως αποτέλεσµα, 
ο αντίπαλος ὃα μείνει µε µόνο ένα καλό 
χέρι για να ελέγχει το όπλο του και να 
αμύνεται. Αν χτυπηθείτε αρκετά στα 
πόδια, 8α καταλήξετε να πολεµάτε στα 
γόνατα µε πολύ περιορισμένες 


κινήσεις, τουλάχιστον µέχρι Φ. 


το τέλος του γύρου. 


[τας { ἰείενε Μείκφοας ἷς 
τοδίη ὁ 5εοιο{! 4«ουρ οἱ ὃν ροἶμςὶ 
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να ζητήσετε από τον αντίπαλο να σας 

ων ἍἊ ον 8α δείτε το 

πραγµατικό φιλµάκι στο τέλος του 

ανα -στο 91ΟΗΥ πιοςς, θέθαια-, 

αν δεν έχετε πολεμήσει έντιµα σε 

| όλους τους αγώνες σας. Όλα αυτά δεν 
Φ» Το παιχνίδι θασίζεται στον σημαίνουν ότι ο έντιµος δρόμος εἶναι η 


αρχαίο ιαπωνικό κώδικα µόνη επιλογή σας. Οἱ περισσότεροι 
τιµής ονόματι ΒυσΠίάο. Συνεπώς, χαρακτήρες έχουν και από ένα 
πρόκειται για το πρώτο παιχνίδι, στο κρυμμένο όπλο, ὁπῶς μεταλλική 
οποίο είστε υποχρεωμένοι να πολεµάτε  Βεντάλια ή µαχαιράκι για πέταγμα, το 
έντιµα. τσι, αν, για παράδειγµα, έχετε οποίο μπορούν να βγάλουν από την 
πέσει στα γόνατά σας, σας ο η τεράστια σαπιυταί-στιλ εγδυµασία τους 
επιλογή να αφήσετε το σπαθί σας και ανά πάσα στιγµή. Αν Και αυτό δεν 


.. ἱ 


Ὀΐμεος δμοἱρη! Ίΐωες Βυςμίάο Ἶνας Εωνὰ 
δη δυοοϊυτε ου6ε οἱ Ἰουσήή 


ι αριθµός ο ----- «» | 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓε(ι.οΓ 


5ΟΗΥ αι μασρα 


πιάσει, µπορείτε να πετάξετε χιόνι ή 
9 κις χώμα στα µάτια του αντίπαλου και να 
τον ταπεινώσετε σκοτώνοντάς τον όσο 
δεν σας προσέχει [είναι τρελοί αυτοί οι 
Ρωμαίοι... Αυτή είναι και η καλύτερη 
τακτική, αν σοβαρολογούμε όσον 

ἆ στους αγώνες. Το Βυςμίαο 
βίος 


διασταυρώσεις ανθρώπων µε 
εξωγήινους ή υπερβολές τύπου απίπηο. 
Είναι ένα σο λαρα παιχνίδι, στο οποίο 
ταιριάζει περισσότερο ο 
χαρακτηρισμός 5απιυαί σἱπιυ]α[ο 
παρά Ὀεαἵεπῃ υρ. Οι έµπειροι παίκτες 
α μείνουν παραπάνω από 
ικανοποιημένοι από το ιό ἁτὰ 
ααπιερἰαγ. Οι πρωτάρ δες όµως ἴσως 
µείνουν µε την απορία ζωγραφισμένη 
στα πρόσωπά τους, καθώς ὃα πέφτουν 
πότε-πότε νεκροί µε ένα χτύπημα ή ὃα 
αλλάζουν στάση, χωρίς καν να ξέρουν 


πο... κα γιατί. 


Ας µην ξεγελιόµαστε: Αντίθετα µε 
ῖ .. ς µην ξεγελιόμ μ 
ος 
": 


εενεί Ἱ 


άλλους παρόμοιους τίτλους, πρέπει να 
είστε πράγματι καλοί για να 
προχωρήσετε, ενώ η ελευθερία 
κινήσεων είναι τόσο απολαυστική - 
Ιδιαίερα στα διπλά παιχνίδια -, 

ώστε Όα παίζετε ώρες 

ατέλειωτες. 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.ο/ 


δεν έχει τίποτα περίεργα τέρατα, 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ρε ΗΜΕΡΕΣ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΣ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ ΜυΙΠΡΙΑΤΕ ππϱα 


Γραφικα ΦθοφοςφςΦ09 
ΗΧΟΣ Φ9ΦΦ9Φ09 
οαμµεριαυθοοοοοσςοςοςς 
ΑΝΤΟΧΗ Φος 


ΒΙΧΕ]Ι. πεχ! αεπειαήοπ Φεβρουάριος 19οβ8 


Γ6ν{6ΝΝ 


ο. 
5 
πο 
ἴ- 
ο] 
Ὀ 
ωρ 
9 
ολ. 
ὤ: 
8. 
5 


(ονίθνν 


Ί 


Ίου Παναγιώτη Μπερδένη ΡΙΧΕΙ. πηεχἰ αεπεια[οπ Φεβρουάριος 


ΙΝΕΟΗΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: Νιπίρπάο 64 
Κατασκευαστής: ΝΙπιοπάο 
Διάθεση: Εισαγωγής 

Παίκτες: { 


ωρ 
ο 
«9 
κ 
ῳ 
Ὀ 
ορ 
- 
-Ἡ 
ὤ 
ο. 
ο 
ΠεεΕα 


αἰαίτίζεα Ὀγ ουεεἰΓΕΠι.οΓ 


(τθνίθνν ἵ πἰπίθπάο 64 ) (τθνίθνν ἵ πἰπίθπάο 64 ) 


1ύῃ! ὃ 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΤΗΣ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΥΣΤΕΡΑ ΑΠΟ ΟΚΤΩ ΜΗΝΕΣ. ΑΣΙΖΕ Η ΑΝΑΜΟΝΗ; 


Βἰρ Γιο [ς ΩαοΚΙ Το παιχνίδι Ὑοδῇΐ5 9ΙοηΥ για το 
ΝΙϊπΙεπάο 64 αναμενόταν απὀ 


την εποχή του 5υρθΓ Μαῄο 64. 
Πρόκειται για τη συνέχεια ενός πολύ 
καλού παιχνιδιού του 5υρθΓ 
ΝΕ5. Παράλληλα είναι το πρώτο 
παιχνίδι που φτιάχνει εξ 
ολοκλήρου η Νϊπίεπάο από τότε 
που παρουσίασε το ΙαΠοχ και 
καλείται να ικανοποιήσει αρκετά 
υψηλές προσδοκίες. Το 
ερώτηµα που προκύπτει είναι το 
εξής: Αξιζε το Υοδβ”5 51οηΥ την 
αναμονή; Αυτό Όα το µάθετε 
ολο. τη συνέχεια. 


Η ΠΛΙΔΙΚΗ ΓΩΝΙΑ 


Το αρχικό παιχνίδι Υοδῇΐ |σίαπα 
για το 9ΝΕΟ ξεχώριζε για τα 
πισιλωτά γραφικά του που έµοιαζαν 
µισοτελειωµένα, σαν ζωγραφιές 
μικρού παιδιού. Κατά κάποιον τρόπο 
όµως ταίριαζαν µε το σενάριο του 
παιχνιδιού, σύµφωνα µε το οποίο ο 


2 τα οιωρούμενα ες 

συρρικνώνουν τον Υο5Η! αν τον πιάσουν, 

κάποια τρύπα. 
Υορβί και οἱ συγγενείς του 
προσπαθούσαν να μεταφέρουν µε 
ασφάλεια το μωρό Μαήΐο µέσα από 
πολλά όμορφα αλλά και εχδρικά 
επίπεδα. Παρά το ότι το παιχνίδι ήταν 
πιο δύσκολο από το 5υρει Μαιίο 
γνοήἁ, πολλοί παίκτες 
αποθαρρύνθηκαν απὀ το στιλ του. 
Το Υοσµί” 5Ιοηγ έχει αρκετές 
πιθανότητες να αντιμετωπίσει το ίδιο 
πρόθληµα. Η εμφάνιση του 
παιχνιδιού έχει ξεπεράσει κατά πολύ 
τα όρια του χαριτὠµένου. Αν είστε 
κάτω απὀ πέντε χρόνων, κατά πάσα 
πιθανότητα Όα σας αρέσει αλλά 
γενικά, µετά την πρώτη επαφή, το 


Περάστε µε ασφάλεια πάνω απὀ τη λάθα καθάλα στο δράκο, αρκεί να µην πέσετε µέσα 
όταν αυτός καταδυθεί. 


ΥοφΜ!. Γιατί; Μα, γιατί είναι πολύ οοοἱ. 


σκηνικό δεν ὃα σας κάνει Ιδιαίτερη 
εντύπωση. Η αἴσθηση αυτή όμως δεν 
έχει µεταφερθεί και στο υπόλοιπο 


παιχνίδι, όπου έχουν “χρησιμοποιηθεί 


γραφικά υψηλής αν Εάν οΒῇ 
(α1ες αποκτήσει ποτέ παιδιά, τέτοιες 


σκηνές ὃα κολλά στην πόρτα του 
Ψυγείου του µε μικρούς μαγνήτες... 
Το Ὑοδῇί”5-5Ιοηγ εἶναι σίγουρα 
ευχάριστο στο µάτι, αποδεικνύοντας 
ότι το ΝΙπΙεπαο ό4 έχει µεγάλες 
δυνατότητες. Αντίθετα µε το 
σκιτσογραφηµένο Υοσ[ή5 |οἰσπά, το 
51ΟΥ εἶναι γεμάτο λαμπερά τοπία µε 
πολλές λεπτομέρειες που ποικίλλουν 
από µαλακά να έως και 
δερµάτινες Π ας, Οι εχθροί 
του Υοσῃί είναι εξίσου 

“απολαυστικοί” στην όψη και έχει 
δοθεί σε όλους η ίδια προσοχή στη 
λεπτομέρεια, από τα μικρά έντοµα 
ὡς τα γιγάντια τέρατα που 


:Σε πολλά επίπεδα ο Υοσ κινείται κάτω Ξ 
από το νερό, όπου µπορείτε να δείτε τα 
πολύ ωραία εφέ κυμάτων. 


πἱηίθηάο 64 


(οἶουν Οἱ ΜΙσιιϊ 


Μπορείτε ΝΑ ΔΙΑΛέΞεΤε ΑΝΑΜΕΣΑ Σε έΞΙ 
ΥΟ8Η!, Ο ΚΑΘΕΝΑΣ Από ΤΟΥΣ ΟΠΟΙΟΥΣ 
ΠΡΟΤΙΜΑ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚό ΕΙΔΟΣ ΦΡΟΥΤΩΝ. ΑΝ 
ΤΟΥΣ ΤΑΙΣΕΤΕ ΤΟ ΑΓΑΠΗΜέΝΟ ΤΟΥΣ, 6Α 
ΕΠΑΝΑΚΤΗΣΟΥΝ ὀλΛΗ ΤΗΝ εΝέρΓεΙΑ ΤΟΥΣ. 


«2 


Ο ΚόΚΚΙΝΟΣ ΚΑΙ ο ΡΟζ ΘΕΛΟΥΝ ΜΗΛΑ 


Αυτή η σκηνή σάς θυμίζει τίποτα; 


τριγυρνάνε σε διάφορες πίστες. Ία 
πάντα κινούνται πολύ όμορφα και 
δεδοµένων των εφέ σκιών που έχουν 
Ιμοποιηθεί φαντάζουν σαν να 
πο όντα από την οθόνη. Το 
Μἰςεηίθ{ Μαι» µας έδωσε µια ιδέα 
γα το Τι µπορεί να κάνει το Νϊπιεπάο 
ὁ4 σε ότι αφορά τα δισδιάστατα 
γραφικά, αλλά το Υοδῇἱ5 51οηγ 
προχωρά ακόµη περισσότερο, 
σνεβάζοντας την απόδοση σε 
υψηλότερα επίπεδα, 
Ὀ ήχος, συνήθως υποτιµηµένος στα 
παιχνίδια του ΝϊπΙεπαο 64, είναι 
πλούσιος, Αφήνοντας στην άκρη τον 


Αν δείτε έναν σκύλο να τριγυρνά, χτυπήστε 
το έδαφος µε δύναμη. Συνήθως κάτι 
Ἱ. χρήσιμο κρύθεται εκεί κοντά, όπως αυτή η 
διό 
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κλαψιάρικο ρυθμό των Υογβΐ, η 
μουσική εἶναι η τέλεια συνοδεία για 
το παιχνίδι. Σε µια πίστα µε ζούγκλα 
ακούγονται τα τύμπανα άγριων 
φυλών, σε ένα έρηµο νησί ηχεί 
μουσική από την ο λόνμῷ: ενώ σε 
ἀλλο σηµείο ακούγεται ρυθμικά το 
όνοµα του ήρωα παροτρύνοντάς σε 
να συνεχίσεις. Μία πράγματι 
χαριτωµένη λεπτομέρεια είναι ο 
τρόπος µε τον οποίο αλλάζει η 
µουσική, όταν ο Υοσῄί κοντεύει να 
ξεμείνει από ενέργεια (η μπάρα 
ενέργειας αναπαρίσταται µε ένα 


Αυτό το τµήµα εἶναι ἑνα από τα λίγα όπου 
το παιχνίδι προχωρά πέρα από τις δύο 
διαστάσεις. Ενώ δεν µπορείτε να 
σκοτώσετε αυτούς που σας πετάνε 


λουλούδι που 
χάνει τα πέταλά του καθώς ο Ὑονῇί 
δέχεται χτυπήματα, Και η επαναφορά 
στον αρχικό ρυθμό, όταν ο ήρωας 
ανακτά δυνάμεις. 

Σχεδόν όλα τα πλάσματα του 
παιχνιδιού ψιθυρίζουν ή κάνουν 
κάποιο θόρυβο, οπότε όταν τους 
συνηδίσετε µπορείτε να προθλέψετε 
τον επόμενο εχδρό σας. Ο ίδιος ο 


Ο ΚΙΤΡΙΝΟΣ ΜΠΑΝΑΝΕΣ 
Ο ΠΡΑΣΙΝΟΣ ΚΑΡΠΟΥΤΙΑ 


Ο ΜΠΛΕ ΣΤΑΦΥΛΙΑ 


Σίγουρα έχετε Ἐαναδεί φυτά 
πιράνχας, αλλά ποτέ σαν κι αυτά. 
ΥοφΗί εἶναι ιδιαίτερα εκφραστικός, 


καθώς σφίγγεται όταν τεντώνει τα 
πόδια του για να φθάσει λίγο 


ψηλότερα σε ένα άλμα ή ουρλιάζει 


από φόβο κατά τη διάρκεια 
μεγάλης πτώσης. Επιπλέον γρυλίζει 
κάθε φορά που πλησιάζει έναν 
εχδρό. 


Απο Τὸ ΒΙΒΛΙΟ 
Το παιχνίδι είναι δομημένο σαν 


βιθλίο [θέθβαια, µε 
Ωω 


τέτοιο όνοµα 
προφανώς το 


Αυτό το ψάρι είναι πολύ ζόρικο. Μόνο στις ψηλές πλατφόρμες είστε ασφαλείς απὀ τα 
χείλη του, ενώ αν σας πιάσει, ο θάνατος είναι θέθαιος. 
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... Φα 
α/ ο 


ἢ ἡ οὐ )) 3” 
μι σα ν 


περιμένατε] µε τέσσερα 
ιρλ). κεφάλαια, καθένα από 
τα οποία αποτελείται απὀ 
τέσσερα τµήµατα. Επιλέγετε την 
πορεία σας ζεφυλλίζοντας το 
βιθλίο (ω, Θεέ µου, ἆλλο ένα 
Ἱ. Εομῄπο Εαπία»γ Βιθλίο). Σε κάθε 
σελίδα Βλέπετε την παρουσίαση 
του επιπέδου που επιλέξατε και 
έτσι παίρνετε µια Ιδέα των 
κινδύνων που Όα αντιμετωπίσετε 
στις επόµενες πίστες. Αρχικά σε 
κάθε κεφάλαιο έχετε πρόσβαση 
σε ένα µόνο επίπεδο, ενώ τα 
υπόλοιπα εμφανίζονται κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Παρ’ 
ἡ όλα αυτά, δεν είμαστε σίγουροι 
Ἱ αναφορικά µε το τι προκαλεί την 
΄Ἡ]) αλλαγή πίστας. 
ερικές φορές µπορεί να σας 
δοθεί δυνατότητα επιλογής µεταξύ 
τεσσάρων επιπέδων, ενώ κάποιες 
όλλες έχετε µόνο µία επιλογή. Το 
µόνο που έχουµε διαπιστώσει είναι 


Μερικές γνωστές φατσούλες απὀ παλιά 
παιχνίδια της Νἰπίοπάο επιστρέφουν. Τα 


- ον ον ης. - - - Γεν - - 
Μεγόλοι δράκοι ξεπετάγονται απὀ το έδαφος στο δεύτερο 
κεφάλαιο. Μερικά αυγά στο κεφάλι είναι αρκετά για να τους 
ξεφορτωθείτε. 


αἰοἰίζεα Όν αγεεκγεῖι.ου 


ότι νέες πίστες ανοίγουν όταν μαζεύετε 
τις γιγάντιες καρδιές που είναι 
κρυμμένες στους κόσμους που 
εξερευνάτε, ὡστόσο µπορεί να κάνουμε 
και λάδος. Καθώς το εγχειρίδιο είναι 
στα γιαπωνέζικα, δεν θοηθά και πολύ 
στη λύση του προαναφερόµενου 
προθλήµατος. Υπάρχει όµως µία εΠΙλογ 


ιβ Ἑερούνα ντο 


σύμφωνα µε την οποία µπορείτε να 
κάνετε εξάσκηση σε πίστες που έχετε 
ήδη περάσει κι έτσι έχετε περισσότερες 
πιθανότητες να ανακαλύψετε τα 
μυστικά που εἶναι κρυμμένα σε κάθε 
πίστα. 

Όταν ο Υοσῇί ξεκινά µια πίστα, έχει µόνι 


αυ νκώκπστα ωεάεω» 
υπάρχουν πολλά χρήσιμα πράγµατα, αλλά συνήθως κρύθουν 
εχθρούς και παγίδες. 


Ὀνινινινίνινιννννσ” 


ιό 


Ένα γυαλιστερό καινούριο φάντασμα από λάθα επιτίθεται στον Υοφβή. 


πμ πρ 
Αν ο ΥοδΗ! τη φάει, γίνεται προσωρινά 
αόρατος. 


ένα πέταλο ενέργειας, οπότε πρώτη 
προτεραιότητα εἶναι να αυξήσει τη 
δύναμή του. Ο πιο σύντομος τρόπος 
σης της ενέργειάς του εἶναι 
εύοντας τα φρούτα που 
αποτελούν το κλειδί όλου του 
παιχνιδιού. Σύµφωνα µε το σενάριο, ο 
Βονει (ναι, αυτός εἶναι πάλι ή 
κάποιος απελπιστικά όμοιός του) έχει 


Ίτττ 
΄ ” 


Μπάλες µε... δόντια. Τι εφιάλτης!!! 


αἰαίτίζεα Ὀγ ουγθεἰΓε(ι.οΙ’ 


κλέψει το 5υρθΓ Ηαρργ Ευη Ίτε και 
το έχει στο κάστρο του, ο δε Ὑοδβί 
εἶναι ο άνθρωπος, ή ο δεινόσαυρος 
τέλος πάντων, που έχει αναλάβει να 
επιστρέψει το δέντρο εκεί όπου 
ονήκει. Ευτυχώς για του Υοσβί φρούτα 
από τα δέντρα έχουν σκορπιστεί σε 
όλα τα µέρη από όπου πέρασεο 
Βον/56: στο δρόµο για το κάστρο 
του. Μόλις μαζέψει τριάντα φρούτα 
(ο ακριθής αριδµός φαίνεται σε 
µορφή φρούτων στα άκρα της 
οθόνης) έχει συμπληρώσει ένα 
κεφάλαιο και µπορεί να γυρίσει 
σελίδα. Τα φρούτα επαναφέρουν την 
ενέργεια του ΥοδΗΐ, ο οποίος προτιµά 
συγκεκριµένα εἴδη, ανάλογα µε το 
χρώμα του [υπάρχουν έδι χρώματα 
για του Υοδβἱ απὀ την αρχή του 
παιχνιδιού καθώς και ένα ακόµη το 
οποίο µπορεί να εκκολαφδεί από ένα 
αυγό που βρίσκετε καδ΄ οδόν). [ια 
παράδειγµα, ο κίτρινος Υοδβί 


ντο 


κατι 


ὠφελείται περισσότερο από τις 
µπανάνες. Αν τα φρούτα είναι 
σπάνια, ο Υοσβί µπορεί να τα θγάλει 
πέρα τρώγοντας τους ντόπιους! 


Μημ... ΦΡΟΥΤΑ 


Το σκηνικό συλλογής φρούτων κάνει 
τη δοµή του παιχνιδιού λίγο 
διαφορετική από ότι τα 
προηγούμενα ρἱαῄοπῃ παιχνίδια της 
Νιπιθηάο. Καθώς δεν υπάρχει 
συγκεκριµένη έξοδος από µία πίστα, 
σκοπός δεν είναι να φθάσετε σε 
ένα συγκεκριµένο σηµείο όσο το 
δυνατόν πιο σύντομα, αλλά να 


περιφέρεστε ψάχνοντας για φρούτα. 


Τα περισσότερα επίπεδα δεν 


παρουσιάζουν σημαντικές διαφορές, 


ὠστόσο σε µερικά, όπως 
αυτό της ζούγκλας, 
πρέπει να Βρείτε το 
δρόµο µέσα από 
έναν 


- 


φεύγει προς τα πίσω για να δείξει 
µεγαλύτερο µέρος του σκηνικού. Καλό και 
χρήσιμο. 


ἴν 
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αριθµός σελίδας 


Γθνίθνν Υ πἰπίαπάο ό8 


ά6νΑΒ ΤΗΕ Εκυ!Τ 


ΚΕΦΛΛΛΙΟ 11 


ΑΝΤΙ ΝΑ ΣΑΣ ΜΙΛΗΣΟΥΜΕ ΑΠΛΩΣ ΓΙΑ το 
ΥΟΦΗΙ’5 ΘΤΟΒΥ ΣΚΕΦΤΗΚΑΜΕ ὁτΙ ΕΙΝΑΙ 
ΚΑλύτερο ΝΑ ΣΑΣ Το Δείξουγμε 
ΚΙΟΛΑΣ. ΑΥτό ΕΙΝΑΙ Μόνο το πρώτο 
ΤΜΗΜΑ ΤΗΣ ΠΡΩΤΗΣ ΠΙΣΤΑΣ, ΩΣτόσο 


ΕΙΝΑΙ ΑΡΚΕΤΟό ΓΙΑ ΝΑ Δείτε ὀλΑ ὀσα 
ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ 0 ΥΟ86Η! ΠΡΟΚΕΙΜέΝΟΥ ΝΑ 
ΠΑΡΕΙ ΠΙΣΩ ΤΟ ΔΕΝΤΡΟ ΤΗΣ ΧΑΡΑΣ. ΑΝ 
ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΜΑΘΕΤΕ ΚάΤΙΓΙΑ Το 
ΥΟΦΗΙ’5 ΘΤΟΒΥ, ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ἀλλο. 
Οἱ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ΜΑΣ ΠΑΡΟΥΣΙΑΤΟΥΝ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΑΝ ΑΥτόὸ 


Το πρώτο που πρέπει να κάνει ο Ὑοφΐ 

είναι να αυξήσει την ενέργειά του. Οπως 
σας έλεγε και η μαμά σας, ο καλύτερος 
τρόπος για να γίνει αυτό είναι 
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Άν δείτε έναν χοντρό τύπο που κοιμάται Βουτήξτε στο έδαφος και προσπεράστε 
και έχει έναν αριθµό, πηδήξτε επάνω του. τα εμπόδια. 

Αυτοί οι τύποι σάς μεταφέρουν στην αρχή 
της πίστας και, αν τους ξυπνήσετε, 
χρησιμοποιούνται για τηλεμεταφορά. 


αριθµός σελίδας 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουεεἰΓεΠι.αΙΓ 


ον Αα. μας 


άΟ000βΒΥΕ, ΗΥ συΥ 


ενέργεια είναι να φάτε τους ντόπιους 
κάθε πίστας. Οἱ 5Ἡνγ-οωγς δίνουν ένα 
πέταλο ενέργειας. 


Το χρώμα των εχθρών σας επηρεάζει 

περισσότερη ενέργεια, ανάλογα επίσης την ενέργεια που θα σας δώσουν 

µε το χρώμα του Ὑοφμ] που όταν τους φάτε. Αν πέσετε πάνω σε ο/νγ- 

έχετε. Ο πράσινος Υοςβἱ θα σωγ, του αλλάζετε το χρώμα. Ο πράσινος 

ωφεληθεί περισσότερο από ΥοφΒὶ ωφελείται πιο πολύ από τους 
αυτό το καρπούζ:, 


πράσινους 9Ἡγ-φυγ». 


9 


9 


Άν κ 
ζω δὲ- 1 
Ας κ. 
ον -- 


για τη γλὠσσα του Ὑοφ!, ο οποίος 
µπορεί να τα πλησιάσει αγγίζοντάς τα µε 
αυτήν. 


ζοιν (Α5ςΑΡΕ 


Τα νομίσματα που θρίσκονται διάσπαρτα 
στην πίστα δεν φαίνεται να χρησιμεύουν 
σε τίποτα, εκτός απὀ το να δίνουν έξτρα 
πόντους, Ωστόσο πάρτε τα έτσι κι 
αλλιώς. 


ὧν ν . ᾿ 
ἵτ-- πα Δ, 


« 


Φρούτα εμφανίζονται σε όλα τα επίπεδα, 
Άν ο Υο5ή χρησιμοποιήσει τη γλὠσσα 
του για να ανέθει και στα δύο τούθλα, 
τότε θα εμφανιστεί ένα πεπόνι. 
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σετΥγους ΒιοεκςΟςεε ΒυηςστΜυγ ΒυΒβΒιε ΘυΡΕΗ (ΑΡΒΙΕΝ Ηειρ Μεεεε! 


Μια καλή χρήση των αυγών είναι για να Τα κουτιά µε τις οδηγίες είναι άχρηστα, 
σκάνε τις φουσκάλες που περιθάλλουν Φροντίστε να τους σκοτώσετε προτού τα αφού τα πάντα είναι γραμμένα στα 
κάποια φρούτα. Πατήστε το Ζ, φάτε. Το πεπόνι αρέσει σε όλους τους γιαπωνέζικα. 

πηδήξετε επάνω της. 0 Υοφηΐ µπορεί να σηµαδέψτε, ΠΥΡ!!! 

κουθαλήσει µέχρι έξι αυγά. 


[--] 
ον 
Φ 
. 
ἕ 
5. 
5 
- 
Ξ 
ᾱ, 
ο8 
[π] 
Θ. 
σς 
5 
Ὅ 
-- 
ω 
ε 
[] 
ο 
ὄ 
- 
Ε] 
5 
μά 
δι 


Ειοννεν ΟΕ ΡονΥΕΕ ΟυΕςΤΙΟΝΑΒΙ ΕΖ 


Το χρονόµετρο είναι µια σειρά από επτά Το τέλος αυτού του μικρού µέρους της 
πεπόνια και ένα “μαχαίρι” που τα κόθει. πρώτης πίστας είναι ἑνα κιούπ;. Πηδήξτε 
Αυτήν τη φορά ο ΥοφΗΐ πρόλαθε µόνο µέσα του και θα σας μεταφέρει στην 
τρία πεπόνια. επόµενη περιοχή. 


Αν ξεμείνετε από ενέργεια, απλώς φάτε 
τους ήλιους µέχρι να φουλάρετε. 


Τα ερωτηματικά κρύθουν εκπλήξεις. 
Αυτό εδώ ξεκινά έναν αγώνα όπουο 
Υοςβἱ πρέπει να πάει από τη µία κόκκινη 
σημαία στην άλλη όσο πιο γρήγορα 
µπορεί, για να πάρει έξτρα πεπόνια. 


αριθµός σελίδας 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓε(ι.αΙ’ 


τον[θονν 


ΠπΙηίοπαάο 648 


ε-- 


. πο 


Αυτή η τεράστια ξύλινη ρόδα κινείται καθώς ο ΥοφΗΐ τρέχει. Αν όµως πέσει στο κενό 
πεθαίνει. 
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λαθύρινθο από πλατφόρμες μπαμπού, 
τα οποία απλώνονται παντού. ἔτσι, 
µπορεί να γίνει αρκετά ενοχλητικό το να 
φδάσετε σε αδιέξοδο και να πρέπει να 
γυρίσετε πίσω. 
Οι ικανότητες του Ὑοδηί είναι στο 
µεγαλύτερο µέρος ίδιες µε αυτές στην 
περιπέτειά του στο δν ΝΕ». 
Εκτός απὀ τα απλά άλµατα, 
µπορεί να αποκτήσει 
επιπλέον ώθηση, 
αψηφώντας τους 
γόµους της 
φυσικής, αν 
κρατήσετε το 
πλήκτρο του 
άλματος 
πατηµένο, ενώ 
κρατώντας 
πατηµένο το 
ἴογραα προς τα 
κάτω ο Ὑονῇί 
πέφτει στο 
έδαφος 
πατώντας ότι 
βρίσκεται από 
κάτω του και 
τινάζοντας 
πράγματα από 
το ὈαεΚατουπα. 
Το κύριο όπλο 
εἶναι η γλώσσα 
του που 
χρησιµοποιείται για 
να μαζεύει τα 
φρούτα, να τραθά 
σανίδες που επιπλέουν 
ή αιωρούνται και για να 
αρπάζει και να φέρνει 
προς το στόµα τους 
εχθρούς του. 
Τρώγοντας τους 
αντιπάλους του ο 
Υορβί, εκτός από την 
ενέργεια που κερδίζει, κάνει και αυγά 
[αυτός κι αν είναι τρελός 


αἰοἰτίζεα Ὀγ ογεεκγεήι.οἵ 


μεταβολισμός], τα οποία τον 
ακολουθούν και μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν ή εναντίον τῶν 
ιπτάµενων εχθρών ή για να σκάσουν οι 
φούσκες που περιθάλλουν τα φρούτα 
και πολλές φορές δεν σπάνε µε τη 
γλὠσσατου. 

Οι µεγάλες άσπρες και πράσινες 
πλατφόρμες επίσης δίνουν αυγά, αν ο 
ΥοδΗί τις χτυπήσει µε το κεφάλι. Το 
αναλογικό |ογ»ίίεΚ χρησιµοποιείται για 
να σηµαδέψετε τα αυγά και είναι πολύ 
πιο εύκολο απ΄ ότι στο 5υρε: ΝΕς. Τα 
αυγά σκάνε όταν φθάσουν στο σηµείο 
του κέρσορα. 

Πρέπει να είστε-σίγουροι, λοιπόν, ότι 
αυτός εἶναι τοποθετημένος στο στόχο ή 
ύστερα από αυτόν, διαφορετικά το αυγό 
ὃα σκάσει χωρίς επιπτώσεις στην 
ενέργεια του Ὑοσβῇ, κάτι ιδιαίτερα 
ενοχλητικό όταν σας έχει μείνει µόνο 


Αυτά τα σκουλήκια πάνε τον ὙοφΗή στον ουρανό, αλλά αλλάζουν κατεύθυνση όταν αυτός 
κάνει άλµα. Αν φύγουν από την οθόνη, ο ΥοφΗΐ θα πέσει από πολύ ψηλά. 


Βασικός κανόνας για ν]άθο σαπιος: Οἱ πίστες 
µε χιόνια πρέπει να έχουν πιγκουΐνους. 


ένα αυγό. Κατά περίεργο τρόπο ο Ὑοψβί 
έχει χάσει κάποια από τα ταλέντα που 
διέθετε στο παλιό παιχνίδι, αφού δεν 
µπορεί να “φτύσει” προς τους εχθρούς 
του αντικείµενα που έχει στο στόµα του, 
καθώς ότι αρπάζει µε τη γλώσσα του το 
καταπίνει αυτομάτως. Αυτό δείχνει την 


Ο ΙΑΚΗω, άλλος ένας γνωστός από τα παλιά, ρίχνει πέτρες στον Υοφβή. Αν τον σκοτώσετε, 
µπορείτε να πάρετε το σύννεφό του. 


Κάποια κουτιά περιέχουν κέρµατα Ῥοπως, αλλά 


προσπαθούν να απομακρυνθούν από τον Υοφμί όταν 
εμφανιστούν. 


κ ο δα κ. } 


λ 


( αν 
ο ψ .. δν 


"ασ ννο” 
Ένα συχνό παιχνίδι είναι τα κουτιά µε τα 
φρούτα που πρέπει να μεταφέρετε στο 
τέρμα χωρίς να τα ρίξετε. Είναι πιο δύσκολο 
από ό,τι νομίζετε. 


τάση της ΝΙπΙεπαο να απλοποιήσει τα 
παιχνίδια, περιορίζοντας τις κινήσεις 
στο ελάχιστο. 

Ὡσιόσο το συγκεκριµένο φαινόμενο 
δεν παρατηρείται µόνο σε παιχνίδια της 
ΝΙπΙεπαο ολλό και σε άλλα όπως το Αη 
οἱ ΒοΜίπΦ Ίνήπ. Μήπως 
υπεραπλουστεύοντας τα παιχνίδια 
χάνουν το ενδιαφέρον τους; Δεδομένης 
της πρόθεσης της ΝϊπΙθπάο να κάνει τα 
παιχνίδια της προσπά σε όλο και 
μικρότερες ηλικίες, το ανωτέρω 
ερώτημα Όα µας απασχολεί και στο 
μέλλον. 


Άν και οἱ περισσότεροι 5Ώγ-0ωγς κουθαλάνε φρούτα, αυτός εδώ έχει µια κόκκινη πιπεριά. 


Μην τη φας Υοδήή, θα καίγεσαι για µέρες. 


αἰο[ίζεα Ὀγ ο/εεἰκγεήι.οὐ 


ηἰπίοπάο 64 


Σωλήνες, συχνές στα ρἰαΒογπη παιχνίδια της Νἰπίοπάο, 


εμφανίζονται και στο Ὑοφη/ς 5ίουγ. 


Η ΣΥΝΕΧΕΙΑ 


Αν έχετε παίξει κάποιο από τα 20 
ας παιχνίδια της ΝΙπΙεπάο και η 
σειρά του Μαπίο ανήκει στη συλλογή 
σας, τότε πολλά στοιχεία του Ὑοσῃί5 
5Ιοηγ Όα σας φανούν οικεία. Ακόμα και 


τους 5Ἡγ-συγς είναι να πέσετε πάνω τους 
από ψηλά. 


µετις θελτιώσεις που έχουν επέλθει στο 
σκηνικό, πολλά τοπία που πρέπει να 
περάσει ο Ὑοσηί, όπως οι σπηλιές µε τη 
λάβα και το κάστρο του Βον/5θ;, εἶναι 
γνωστά από προηγούμενες εμφανίσεις 
τους στο 5υρε: ΝΕ». Οι εχθροί επίσης 
εἶναι οι συνήθεις ύποπτοι, 5ΗΥ Όυγς, 
Ρίπαπῄα Ρ]απίς και άλλες γνωστές 


φατσούλες της ΝϊπΙεπαο 
και κάνουν ότι χειρότερο 
μπορούν για να 
εμποδίσουν τον Υοῇί στην 
αναζήτηση τῶν φρούτων. 
Αυτή η ανακύκλωση 


παλαιών στοιχείων δίνει την 


εντύπωση έλλειψης 
φαντασίας από τη 
ΝΙπΙθπάο. Παρά τον 
τυχόν ισχυρισμό της 
εταιρίας ότι οἱ 4απιείς 
χαίρονται όταν 
αναγνωρίζουν 
χαρακτήρες από 
προηγούμενα παιχνίδια, 
ἵνουν την εντύπωση ότι 
δεν δεώρησαν απαραίτητο 
γα χάσουν χρόνο 
φτιάχνοντας νέους 
χαρακτήρες και τοπία απὀ 
τη στιγµή που τα είχαν ήδη 
έτοιμα. Ακόμα κι αν 
αναγνωρίσουμε ότι η 
ΝΙπΙεπάο δεν έχασε το 
ταλέντο της στη 
σχεδίαση νέων 


χαρακτήρων, 
στο Ὑοσ[ί .- 
51ΟΗΥ Οἱ 


Το αναλογικό Ιογςέΐοκ επιτρέπει στον Υοφμἱ 
να σκύψει και να περάσει µε προσοχή κάτω 
από θανάσιμα εµπόδια όπως αυτά τα 
αγκάθια. 


Άσα, άλλο ένα επίπεδο τελείωσε. Τώρα 
πρέπει να περιμένετε το κείµενο να 
σκρολάρει, ενώ ακούτε και το ενοχλητικό 
τραγούδι του Ὑοφή. 


πἩ ἵνα μι Ἡ. στ ἩΕΗ 


Ῥμρει ΗαρΡγ Τγεε στα δεξιά. 


Βρε, 6ρε! Καλώς τον Βον5ογ. Αν ο ΥοφΗ! χτυπηθεί, µπορεί να πάρει ενέργεια από το 
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πίστα ο 5η8ᾳ θα είναι εκεί µαζί µε τους 
Υοφβή. 


καινούριοι εἶναι κατά πολύ λιγότεροι 
από τους παλιούς. 

Το ἴδιο ισχύει για τη σχεδίαση τῶν 
επιπέδων. Ενώ είναι πολύ πιο ωραία, 
υπάρχει η έως, πολλά τµήµατα 
προέρχονται κατευθείαν από τα 5υρθ: 
Μαῄο ὙΜοήα και ΥοσΗί” [είαπα για το 
5ΝΕ». Αναφερόµαστε κυρίως στα 
εµπόδια που συναντά ο Ὑοσβί. 
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Ένα σµήνος μέλισσες δίνει στον Υοφμί να καταλόθει ότι είναι ώρα να την 
κοπανήσει. 


Συγκεκριµένα, στα τελευταία επίπεδα 
στο κάστρο υπάρχει έντονη αἴσθηση 
ἀε[α-νυ, αφού πολλές εἶναι οι 
ομοιότητες µε το πρώτο παιχνίδι. 

΄Και τι μ΄ αυτό;” µπορεί να ρωτήσετε. 
Ετσι κι αλλιώς λίγοι από τους κατόχους 
Νό4 εχουν παίξει τα παλαιότερα 


παιχνίδια, αλλά ακόµα κι αυτοί που τα 


Οἱ γλάροι πάνε πάνω από τον Υο5Η! και του πετάνε 
θόμθες. Μπορούν όµως να χρησιμοποιηθούν και σαν 


ωρ 
Ὀ 
«9 
- 
ᾳ) 
ο] 
ὤ 
ο. 
ο πλατφόρμες για να ανέθετε σε ψηλά σηµεία. 


κίτρινο, µπλε, ροζ και 


αἰαίτίζεα Ὀγ ουϱεἰΓΕΠι.ΟΙΓ 


Την επόµενη Φορά που θα αρχίσετε κάποια 


Αρχικά µπορείτε να διαλέξετε έξι Ὑοφμί: πράσινο, κόκκινο, 


να επιλεχθεί αν δρείτε το αυγό του. 


Διαλέξτε τον και το μικρό 
ελικοπτεροκαπέλο του τον στέλνει για 
διάσωση. 


έχουν δει δεν νοιάζονται για την 
επανάληψη. Σε τελική ανάλυση, 
πρόκειται για ένα παιχνίδι παραγωγής 
της ΝΙπΙεπάο υπό την επίθλεψη του 
»πίᾳιυ Μἰγαπιοίο, στοιχεία που 
εγγυώνται τέλεια 
συντονισµένο Οαπιερἰαγ. 
Σπάνια νιώθει κάποιος ότι 
το παιχνίδι δεν εἶναι τίµιο, 
ενώ η ασυνήθιστη για 
Ρρἰαήοιπη χρήση του 
αναλογικού [ογς[ίςκ 
δίνει ακριθή λσηρ 
του... µυταρά ήρωα. Αν 
δε αποφασίσετε να 
ψάξετε λίγο τα 
επίπεδα, αντί να 
καταβροχθίζετε 
συνεχώς φρούτα, 8α 
βρείτε πολλά 
ενδιαφέροντα στοιχεία. 
Παρ΄ όλα αυτά, εντοπίζεται 
ένα σηµαντικό μειονέκτημα 
στο παιχνίδι. Ακόμα και ένα 
οαΠπίἁςε των 128ΜΟΙ! δεν 
αρκεί, κάτι αδιανόητο για 
20 παιχνίδι και ειδικά για το 
Υοςἡ{ ΦΙοηγ όπου υπάρχουν 
μόλις 24, αρκετά εύκολα, 
επίπεδα. 

Προκειμένου να φροντίσει τους 
μικρότερους παίκτες, η Νίπιθπάο έχει 
ρυθμίσει το επίπεδο πρόκλησης του 
παιχνιδιού, έτσι ώστε να µην 
απογοητευτούν οι άπειροι Φαπηθις. Η 
συγκεκριμένη ενέργεια Όα ήταν 
αποδεκτή αν το παιχνίδι επρόκειτο να 
παιχθεί µόνο από μικρά παιδιά. Ωστόσο 
σηµαντικό ποσοστό της επιτυχίας της 
ΝΙπἰθπάο οφείλεται στους πιστούς {αης 


ΜΙΦΗΤΝ ΝΗΙΤΗ 


Αν Δείτε ότι ΣΑΣ ΤΕΛΕΙώΝΟΥΝ οι 
Υο5Η!, Μπορείτε ΝΑ πάρετε πίσω 
ΑΥΤΟΥΣ ΠΟΥ έχετε ΧΑΣΕΙ. ΜόΛΙΣ έΝΑΣ 


ΥΟ5ΗΙ πεθάνει, ΠΗΓΑίΝΕΙ ΣΤΑ 
ΜΠΟΥΝΤΡΟΥΜΙΑ ΤΟΥ ΒΟΝ/ΦΕΑ. Ετείσ το 
Μόνο ΠΟΥ έχετε ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ εἰΝΑΙ ΝΑ 
ΣΥΛΛΑΒΕΤΕ έΝΑΝ ΑΣΠΡΟ 5ΗΥ-ουγ. 
ΑΥΤόΣ ΘΑ ΣΑΣ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΙ έΩσ το 
ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΕΠΙΠΕΔΟΥ. ΜόΛΙΣ περάτετε 
ΣΤΟ ΕΠόΜΕΝΟ, ΜΠΟΡεΙΤε ΝΑ ΤΟΝ 
ΣΤΕΙΛΕΤΕ ΝΑ ΣΑΣ φέρει έΝΑΝ Από 
ΤΟΥΣ ΧΑΜέΝΟΥΣ ΥΟ8ΗΙ. 


που παίζουν τα 
παιχνίδια της εδώ και 
χρόνια και εἶναι πιθανό να 
αγοράσουν και το τελευταίο της. 
Ετσι, όποιος πέρασε µέσα από τα 
επίπεδα του ΝαΓῖο Α-δίατς Όα τα 
καταφέρει και εδώ σε πολύ σύντομο 
χρονικό διάστηµα. Αν και δεν είμαστε οἱ 
καλύτεροι παίκτες του κόσμου, 
τελειώσαμε το παιχνίδι σε λα. από 
τρεις ώρες, ενώ µέχρι το τέλος της 
ημέρας είχαμε δει τα 16 απὀ τα 24 
επίπεδα. Με το τέλος της δεύτερης 
ηµέρας µάς είχαν μείνει µόνο δύο 
πίστες για εξερεύνηση. 

Ακόμα κι αν δεν έχετε παίξει άλλο 


έ5 


«υφθχως 


α- ο... 


Όσο πιο πολλές καρδιές µαζέφοτε τόου μιο πολλά 


κυανό. Ένας μαύρος Υοφβΐ µπορεί 


επίπεδα µπορείτε να επισκεφθείτε στο επόμενο 
κεφάλαιο. Οἱ πίστες που δεν έχετε δει ακόµα φαίνονται 
µε µπλε κουτιά. 


-- -“Ἕᾱ --- 

εδςς α-ασιδρεόν)-ε 
ευ Ἑν-π.. 

τη σε βρυσυύυπα ασ ττσιο 


Τελείωσα το παιχνίδι και τι θλέπω; Ένα 
µάτσο δεινόσαυρους να κοιτάνε ένα 
δέντρο. 


ρἰαήοππη παιχνίδι της ΝϊπΙθπαο, δεν 
πρόκειται να Βρείτε το Ὑοσῃί 51οηγ 
Ιδιαίπερα δύσκολο. Τις περισσότερες 
φορές ο Υοσηί δεν πελοίνει από 
χτυπήµατα αντιπάλων ή αντικειμένων, 
αλλά πέφτοντας µέσα σε τρύπες από 
λανθασμένο ν οιαα άλματος. 
Όταν όµως µόδετε τις πίστες, 
σταματούν και αυτές οἱ παγίδες να 
αποτελούν κίνδυνο. Δεν χρειάζεται να 
εἶστε ο Αϊνστάιν για να λύσετε τους 


γρίφους, εγώ τα αφεντικά”, µία 


συμμορία µετά το τρίτο κεφάλαιο, και ο 
Βον/5ε; στο τέλος εἶναι αρκετά εύκολοι 
αντίπαλοι. Ακόμα και το Μἰσεμίαί 
Μαζει» εἶναι µεγαλύτερο σε διάρκεια 
και πιο προκλητικό! Ενώ δεν είναι 
καλύτερο παιχνίδι από το Ὑοσμί/ 51οηΥ, 
έχει μεγαλύτερη ποικιλία στο Φαπιερἰαγ 
και χρειάζεται περισσότερο χρόνο για 


Αυτό το γιγάντιο τέρας από λάθα δεν είναι ιδιαίτερα απειλητικό. Απλώς περιμένετε να 
ξαναπέσει µέσα στη λάθα και πηδήξτε από πάνω του. 


αἰαίτίζεα Ὀγ ογθεἰγε(ι.αΙ 


“Η ΝΙπΙεπάο δεν 
έχασε το ταλέντο 


της στη σχεδίαση 


νέων χαρακτήρων." 


να ολοκληρωθεί. Μπορεί να ακούγεται 
περίεργο, αλλά το γολῖς 5ΙΟΓΥ Ὁα είχε 
ὠφεληθεί αν έµοιαζε λίγο παραπάνω 
στο ΜἰςεΠίθέ Μακεις. Θα ήταν πολύ 
καλύτερο αν οι παίκτες έπρεπε να 
περάσουν και από τα 24 επίπεδα µε 
κάποια σειρά, αντί να περιφέρονται σε 
µερικά από αυτά. Σύµφωνα µε τη δοµή 
του παιχνιδιού, χρειάζονται µόνο ό 
πίστες για να το τελειώσετε, ενώ παρά 
το ότι µπορείτε να συνεχίσετε 
εξερευνώντας και τα υπόλοιπα επίπεδα, 
δεν είναι ιδιαίτερα ενδιαφέρον αν 


γνωρίζετε ήδη το τέλος. Επίσης, 
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τελειώνοντας το παιχνίδι πρέπει 
γα κάνετε Γοςθ! στο Νό4, αντί να 
πατήσετε απλώς το πλήκτρο 
5/αΓ!, εγώ στο τέλος κάθε πίστας 
δεν µπορείτε να περάσετε την 
οθόνη µε το σκορ και τα τριάντα 
δευτερόλεπτα τραγουδιού 
του Ὑοσῃί. 

Βέβαια, πρόκειται για 
µικρές ατέλειες, τις οποίες 
όµως δεν συναντά κάποιος 
σε παιχνίδια της ΝἰπΙεπαο. 
Το γοιδίς 51ΟµΥ εἶναι 
μάλλον κάτι σαν ένα 
ραγισµένο διαμάντι. Παρ΄ 
ότι εἶναι δηµιουργία της 
ΝΙπΙθπάο, ανακυκλώνει 
παλιές δόξες αντί να 
προσφέρει κάτι καινούριο, 
ενώ παραείναι εὐκολο. 
Δυστυχώς, η περιορισμένη 
διάρκειά του δεν µας 
επιτρέπει να το 


προτείνουμε [3 
ανεπιφύλακτα. 


η γνώµη 


Το ΥΟΦΗ/”5 5ΤΟΛΥ ΕΙΝΑΙ 
ΣΑΝ ΤΟ Σεξ - ΑΝ ΚΑΙ 


ΑΝΑΜΕΝΟΤΑΝ Με ΜΕΓΑΛΗ ΑΓΩΝΙΑ, 
τελειώνε! ΠΟΛύ ΓΡΗΓΟΡΑ. ΟΤΑΝ δε 
ΘέλΛεΙΣ ΝΑ Το ΕΠΑΝΑΛΑΒΕΙΣ, πρέπει 
ΝΑ ΞΑΝΑΠΕΡΑΣΕΙΣ Από ΤΑ ΙΔΙΑ ΒΑΡΕΤΑ 
ΣΗΜΕΙΑ ΓΙΑ ΝΑ ΔΕΙΣ κάτι καινούριο. 
ΓΙΑ ΝΑ ΕΙΜΑΙ ΕΙΛΙΚΡΙΝΗΣ Δεν Μπορώ 
ΑΚόΜΗ ΝΑ πιστέψω ότι το ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
εἰναι τόσο εΥΚοΛο. Ο ΜόΝΟΣ Τρόπος 
Με Τον οποίο ΚΑΠΟΙΟΣ ΦΑ ΚΑΤάΦερνε 
ΝΑ ΜΗΝ Το τελειώσει! Σε ΔἵΟ ώρεΣ, ΘΑ 
ΗΤΑΝ ΑΝ Δεν εἶχε ΑΝΤΙΧΕΙΡΕΣ. 
ΣΙΓΟΥΡΑ έΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΓΙΑ 
ΜΙΚΡόΤΕΡΟΥΣ ΠΑΙΚΤΕΣ, ΠΟΥ 
ΔΥΣΑΡΕΣΤΕΙ ὀΣΟΥΣ ΠεΡΙΜΕΝΑΝ ΝΑ 
ΔΟΥΝ ΤΟ ΕΠόΜεΝο ΘυρΕβ ΜΑΛΙΟ 
Ἠολι.ο. 


ἰ: Μετρητής 
Φφρουτων 


6 υρ -Ρήχνει αυγό :{ ὀονη - Ρίχνει αυγό 
16Η - Ῥίχνει αυγό " ς ἠσῇ! - Ρίχνει αυγό 


Ὀ-βαα: Δεν 
χρησιµοποιεῖτοι 


ΜΘΥΙΟΥΥ µεποη: 


-- Σώζει τεβειωμένα 
Όρίοης επίπεδα ος μα 
8ουγες 
ζοπίτοί[ετ Ραο: 


Δεν κρησψοποιείσα 


ΑΝΤΟΧΗ Σ16 ΧΡΟΝΟ 


ΩρεΙ ΗΜΕΡΕΙ ΕΕΔΟΜ. ΜΗΝΕΙ 


ΙΥΝΕΧΩΙ 


ΣΥΧΝΑ 
ΣΠΑΝΙΑ [η] 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ στ  ΤΝΜΟΙΠΡΙΑΥΕΑ ΟΧΙ 


π 10η 


[ραφικα θΦφφφοΦφδο 
ΗΧΟΣ θΦΦ69968 

οαμµεραΥιθθφοφΦοο6ς 
ΑΝΤΟΧΗ 9000 ΥΥΥΧΥ) 


δΊή 


Παρά είνα: εύκολο. 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 


ΜΙςεμΙεί ΜαΚενς, 
5υρεκ Μακίο 64 
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5ΟΗΥ ρἰᾶγςίαίίοη 


ΑΙοπᾳ ἤπιθ αρο, ἵπ α Φαἰαχγ {αι, [αγ 
αναγ... Μήπως σας δυµίζει κάτι η 
φράση αυτή; Ειλικρινά, πιστεύω ότι 
δεν υπάρχει άνθρωπος που να µην έχει 
δει την καταπληκτική τριλογία των 5ἱα: 
Ύναις ή, τουλάχιστον, ένα από τα µέρη 
της, Μολονότι το πρώτο µέρος της 
τριλογίας δημιουργήθηκε πριν απὀ 
είκοσι χρόνια, η αἴσθηση που προκαλεί 
είναι ακόµα έντονη όσο και μαγευτική. 
Π΄ αυτό, λέβοις, εκτός από τους 
ους οπαδούς της, φροντίζει και 
η ἴδια η εταιρία που από τότε µέχρι και 
σήµερα βομβαρδίζει συνεχώς την 
αγορά µε προϊόντα 
βασισμένα στην εν 
λόγω σειρά. Από το 
“χορό” δεν ὃα 
μπορούσαν να 
λείψουν και τα νίάθο 
9αππες που 


Ώα:ι Επιρί(αι 
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Σύστημα: ὃοπυ Ρἰαμςίαἴίο 
Κατασκευαστής: { ποαθΑγῖς 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Κυκῆοφορεί τώρα {εισαγωγής) 


Του Κώστα Μελά 


Φα) 


Ἱο ΒΙπριοΡίαηε ΜιρίθυοιΓ . 4 . ο. την 
. . 
| αλλ ο | ώ φουρνιά 
| ἵ 
[ -. 
Μεπιοτη (ανά ΑΝ { 


ἤ αριθµός σελίδας 


ΕΝΑΣ ΜΕ ΙΔΙΑΙΤΕΡΟ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ ΑΝΑΜΕΝΟΜΕΝΟΣ ΤΙΤΛΟΣ ΤΗΣ 
ΙὐΟΑΦΑΗΤς, ΚΑΘΩΣ ΑΦ’ ΕΝΟΣ ΒΑΣΙΖΕΤΑΙ ΣΤΟ 9ΤΑΗ Ύλης 
ΚΑΙ ΑΦ’ ΕΤΕΡΟΥ ΑΝΗΚΕΙ ΣΤΗΝ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ ΤΩΝ ΒΕΑΤ΄ΕΜ υΡ. 


ΑΛ. 


αρκετά χρόνια πριν. Τελευταίο από 
αυτά το οίατ ὙΜαις: Μαρίεις οἱ Ίειας 
Καρὶ, πρώτη προσπάδεια της εταιρίας 
στην κατηγορία των Ώθα/΄θπῃ υρ. Πώς 
τα καταφέρνει ὃα το δούµε στη 
συνέχεια. 


ΜΑν Τηε ΕΟΛΟΕ 
Βε Μη ου, ! υκεῖ 


Μετά την καταστροφή του Ὀθαίῃ 
5Ιατ, ο αυτοκράτορας αποφασίζει να 
συντρίψει την Κεβεἰ Αἰίαπεε εκ των 


---υ-ᾱ-ᾱ ω- | - 
2084 ΠΕ1Τ 


Αυτό το κορίτσι µπορεί «χρησιμοποιώντας τη 


Δύναμη των «θάϊ- ακόµη και να ανατινάξει τον 


αντίπαλο µε αυτά τα ροζ κύματα. 


αμ ὁ-'.ὺ.Ἕ 
κκ 


δν 


“Σε εκείνους που 
το θέμα δεν τους 
αγγίζει δεν ὃα 
προκαλέσει 
κανένα 
συναίσθημα. ” 


έσω! Για το σκοπό αυτόν στρατολογεί 
τη Ατάεῃ ἰγπ, μαθήτρια της αρχαίας 
και ξεχασµένης πολεμικής τέχνης Ίειας 
Καρ, Και της αναθέτει να ο μα 
µερικά σηµαντικά µέλη των 


Ο γνωστός σε όλους Ηαπ ενεργώντας µε το 
όπλο του έτσι που ούτε ο ίδιος θα 


οτε 


Να πι παθαίνει όποιος τα θάζει µε τα ἸΝοογ. Μία επίδειξη από τον Οὔσωήασσα. 


8 .. . 
ο --ἙἩ 


ἩλεΦΜΑΙΧΕΗ 
κ 


ββὲςς 51481 


μη. | α.) 


Το φωτόσπαθο είναι από τα αγαπημένα όπλα της περιπέτειας της τριλογίας δίαΓ Ματς και δεν θα 


μπορούσε να λείψει από εδώ. 


επαναστατών, ώστε να επέλθει η 
διοικητίκή διάλυσή τους και το τέλος 
τους να είναι θέθαιο. Ελα όµως που 
την παίρνουν μυρωδιά κάτι 
επαναστάτες [εγώ της εἶχα πει να 
Ἠλυθεί, αλλά αυτή!) και η µάχη 

αρχί ' 


Εκτός από το όπλο του, ο Ἠαη 8οἱο ξέρει να 
χρησιμοποιεί και τις γροθιές του, ειδικότερα 
στα ωρρε/-ουΐς. 


Η Μάνα ὁ9άο έπειτα από µία νικηφόρα µάχη. 


Ι 6 Αν 9εε ἃ Ηελη ου, υκεῖ 


Τα  οφό του παιχνιδιού εἶναι ωραία 
σχεδιασμένα και εκφράζουν 
ικανοποιητικά το κλίµα της ταινίας. Η 
λεπτομέρεια των χαρακτήρων είναι 
υποδειγματική Και οι χρωματισμοί 


. ΡΗί55 5ΙΛΗΙ 
Βεην Ἡππα ο β" π σον 


ΡΒΙΝΕΕΔΣ 1 ΕΙΝ! 


ςΟΠΥ ρἰαγςσίαίίοη 


ΡΛΟΕΡΒΛΙΙ ο ΜΟΡΕΙ 


β ΣΤΑ ΠΕΡΙΣΣόΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΥΝΗΘΙΖΕΤΑΙ 
ΑΡΚΕΤΑ «ΗΕΑΤ5 ΝΑ ΑΛΛΑΤΟΥΝ ΚΑΠΩΣ 
ΔΙΑΦΟΡΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ. ΕΤΣΙ ΚΑΙ 
εδώ, ΜΕΤΑΞΥ ΑΛΛΩΝ, ΥΠΑΡΧΕΙ Η ΔΥΝΑΤόΤΗΤΑ 
(ἐχΟΝΤΑΣ, ΦΥΣΙΚΑ, ΓΝώΣΗ ΤΟΥ ΟΗΕΑΤ) ΝΑ 
Μεγεθύνετε ΥΠέΡΜΕΤΡΑ ΤΑ ΚΕΦΑΛΙΑ ΤΩΝ 
ΗΡώΩΝ. ΤΙ ΦΑ προκύψει Από ΤΗ ΜΕΓέΘΥΝΣΗ 
ΤΟΥ ΚΕΦΑΛΙΟΥ ΤΟΥ ΏΑΗΤΗ ΥΑΡΕΛ ΜΑΛΛΟΝ Το 
Ξέρετε (ΑΝ όχι όλοι, ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ ὀΣο1 ΕΙΔΑΝ 
ΤΗΝ ΤΑΙΝΙΑ 8ΡΑςΕΒΑΙ.9). 


ΡΒΕΣΣ ΣΙΑΛΙ 


Και το πιο “άσχετο” της όλης υπόθεσης: 
Μίττου πιαῖς η! Τι άλλο θα δουν τα µάτια µας!!! 


αποδίδονται σωστά. Μάλιστα, κάθε 
χαρακτήρας διαθέτει πλούσια 
ο. αφού έχει τη 


υνατότητα να εφ δύο 
διαφορετικά συνολάκια(!) ανάλογα µε 
την τοποθεσία της μάχης. [ια «.-. 


τη δεύτερη πίστα 


ΤΝΟΚ 


Ο Ηουαγ και ο ΤΛΟΚ σε έναν πρωτότυπο διαγωνισμό για το πιο 
ηλίθιο όνοµα. Εμείς, πάντως, στοιχηµατίζουµε στο Ηοαι [Ῥήνογφ!!!], 


ΦΑΝΤΑΤΕΙ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ 
ΑΠΕΙΛΗΤΙΚΟΣ... 


Δεσια] 

ΛΙΓΕΣ ΩΡΕΣ 
Στο ΓΥΜΝΑΣΤΗΡΙΟ 
ΟΜΩΣ ΚΑΝΟΥΝ 
ΘΑΥΜΑΤΑ. 


ΜΙΕΓΕΘΥΝΣΗ 


Ο ΤΗΟΚ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ Από τισ 

ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΓΙΑ ΝΑ 
ΤΕΡΜΑΤΙΣΕΤΕ Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ. Με ΤΗ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ, ὀΜΩΣ, ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΠΑΡΕΧΕΤΑΙ ΝΑ Μεγεούνετε ΤΟΥΣ 
ΗΡΩΕΣ, ΙΣΩΣ ΤΕΛΙΚΑ Μπορέχετε 
ΝΑ Κάνετε ΚΑΤΙ. ΟΥΤΩΣ Η ΑΛΛΩΣ, 
ΠΑΝΤΩΣ, ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ΠΑΡΑ ένα 
ΔΙΑΣΤΗΜΙΚΟ ΓΟΥΡΟΥΝΙ. 
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αριθµός σελίδας 


αριθµός σελίδας 
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ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαοη Φεβρουάριος 1998 


Τι ΕΧΟΥΜΕ; 
ΑΛΟΕΝ ΙΥΝ 


ΒΟΒΑ ΕΕΤττ 
ΕΝΑΣ ΚΥΝΗΓόΣ ΚεΦΑΛΙὼΝ. 
ΠΟΥ Λέει ότι Δεν Ηροε ΓΙΑ 
.μἱ Το ΚΕΡΔΟΣ. ΠΟΛΥ ΥΠΟΠΤΗ Η 
ες ο παρουσία του! 


(6ΗΕΝΝΒΑΕΓΑ . 
ΤριχωτόΣ, ΔΥΝΑΤόΣ,Με 
ΠΟΛΛΕΣ ΚΑΙ ΑΡΚΕΤΑ. 
ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΤΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ. 
ΜΙΑ ΠΟΛΥ ΚΑΛΗ επιλογή. 


ΏΑΝΤΗ ΝΑΡΕΗ 
ΠΩΣ 9Α µποροῦσε ΝΑ Λείπει 
ϱ ΙΣΩΣ ΠΙΟ ΔΙΑΣΗΜΟΣ ΗΡΩΑΣ 
ΤΗΣ ΤΑΙΝΙΑΣ; ΑΝ ΔΕΝ ΥΠΗΡΧΕ 
ΚΑΙ ΑΥΤόσ, ΔΥΣΚΟΛΑ Το 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΘΑ έφερε ΤΟΝ ΤΙΤΛΟ 57ΑΗ ἨΝΑη5. 


ΗΑνΝ 5οιο 

Ο ΔΙΑΣΤΗΜΙΚόΣ έΜΠΟΡΟΣ 
ΠΟΥ ΔΕΝ ΑΠΟΧΩΡΙΤΕΤΑΙ ποτε 
ΤΟ Ι.ΑΦΕΗ ΤΟΥ. Χωρίσ Αγτὸ 
ΕΙΝΑΙ ΜΑΛΛΟΝ ΑΝΙΣΧΥΡΟΣ. 


ΤΟ ΟΝ ΑΠό ΤΗΝ ΕΡΗΜΟ ΠΟΥ 

{µε το ΑΥΤΟΣΧΕΔΙΟ ΡΑΒΔἰ 

ΟἩ Ττου εκτοξεύει Πράσινο 
᾿Ἀκέριο. ΣΤΗΝ ΤΑΙΝΙΑ, ΒΕΒΑΙΑ, 

κάτι τέτοιο ποτέ ΔΕΝ ΧΥΝέΒΗ. 


1οῦυο ΚΑςτΤ 
Ο ΒΟ8Α ΕΕΤΤ Με ΑΛΛΗ 
ἵνα πανω 
Ὁ} ελ; ΚΑΤΙ ΠΟΛΥ περιεργο, 
«--ἲ ΚΑΤΙ Δεν Πε! ΚΑΛΑ! 


ΤΙ ΠΕΡΙΜΕΝΑΜΕ ΝΑ 
3 


Βεν ΚενοΒι 

ΗΤΑΝ ΕΟι ΜΑΦΤΕΗ ΚΑΙ 
ΠΟΛΕΜΗΣΕ Τε ΗΡΩΙΚΟΥΣ 
ΠΟΛΕΜΟΥΣ ΠΟΛΥ προτού 
ο 1 υκε ΓΕΝΝΗΘΕΙ. ΓέΡΟΣ 
ΑΛΛΑ Με ΠΟΛΛΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ. 
Επρεπε ΝΑ εἰνΑ! εδὀ. 


ΕΜΡΕΒΟΗ 

Ο ΙΔΑΝΙΚΟΣ ΜΕΓΑΛΟΣ κΑΚκόσ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΠΟΥ, ΟΜΩΣ, ΓΙΑ 
ΑΓΝΩΣΤΟΥΣ ΛόΓΟΥΣ ΔΕΝ 
ΣΥΜΠΕΡΙΕΛΗΦΟΘΗ. 


.ν 


”.. 


Ρκινεεςς Ι εια! 
Το ΘΑΥΜΑΣΤΙΚό : 
ΕΝΔΥΜΑΣΙΑ ΤΗΣ ΑΥτού 
ΜΕΓΑΛΕΙόΤΗΤΟΣ, ΤΗΝ οποία. 
ΦΟΡΟΥΣΕ ΟΤΑΝ ΗΤΑΝ ΣΚΛΑΒΑ 
ΤΟΥ Α88Α ΤΗΕ Ηυττ. 


εει μα -α ὠρείτε Ακό μα κα 
όµως, εἶναι οι πίστες [ΑΙ-ΑΙ Ὀαή]ε ο 
Ηο!ῃ, Καπεοι ρί! ο. το /αῦῦα΄ς ραίαςε 
(αὐροη [τοβζίπα (ᾖαπηβει, Επιρετοί 
Τητοπθ τοοπῃ, (Ίουα ϐ1Ιγ και Ώαφορα 
του πλανήτη του Ύοάα] που - 
ομολογουμένως: είναι καλοφτιαγµένες. 
Καταπληκτικοί είναι και οι διάφοροι 
φωτισμοί και οι αναλαμπές από το 
φωτόσπαθο επάνω στον αντίπαλό σας. 


ΘΤΟΕΜΤΡΑΟΟΡΕΕ 
ΚΑΛΑ, πείτε ότι κερδίσετε 
ή» ΑΥτὸν. ΕΙΝΑΙ ποτε 
ά δΥγνΑτὸόν ο ΣΤΡΑΤΙώΤΗΣ ΝΑ 
ΓΙΝΕΙ ο ΑΡΧΟΝΤΑΣ ΤΟΥ 
ΔΙΑΣΤΗΜΑΤΟΣ; ΓΙΑ ΝΑ χοβαρευτούµε 
ΛΙΓΟ, ΟΛΟΣΔΙΟΛΟΥ ΑΠΙΘΑΝΟ! 


Ι Αη ΡΙΑγΙΝς, Ευκεῖ 


Στην αρχή του παιχνιδιού έχετε να 
διαλέξετε ανάμεσα στους εξής οκτώ 
χαρακτήρες: Ηαη, {υΚο, [εἶα, (Ἴ6νη, 
Ηοαι, Το(, Βοβα ΓΕ6ή και την ἴδια τη 
Αιάεῃ ἰγη. Σχεδόν όλοι, εκτός από τις 
κλασικές µπουνιές-κλωτσιές και τις 
λοιπές γνωστές τεχνικές, μπορούν να 
θγάλουν όπλο και να ληστέψουν τον 
αντίπαλό τους(;)]. Τα όπλα, όπως εἶναι 
υσικό, προκαλούν πολύ µεγαλύτερη 
ημιά. Παρ΄ όλα αυτά, όµως, το 
Ρεπερτόριο των διαθέσιμων κινήσεων 
παραμένει φτωχό και δίνει την εντύπωση 
ότι επαν’ ται συνεχώς. Για να 
ανεβάσο ιαφέρον, οι 


ῤ 


“Ο Ὑοάα, όµως, 
αρνείται να 
πλακωθεί.’ 


Το ΓΟΥΡΟΥΝΙ-ΦΡΟΥΡόΣ Από 
το ΠΑΛΑΤΙ ΤΟΥ «Α88Α ΤΗΕ 
Ηυττ. ΚΑΛΑ, ΑΥΤΟΣ Τι 
ΔΟΥΛΕΙΑ έχει εδώ; 


ΙΑΒΒΑ ΤΗΕ Ηυττ 

Ο ΠΙΟ ΧΟοΝΤΡΟόΣ, ΓΛΟΙώΔΗΣ 

'! ΚΑΙ ΑΗΔΙΑΣΤΙΚΟΣ ΤΥΠΟΣ ΤΟΥ 
5ΤΑΗ ἨΝΑΗ5 έπρεπε ΝΑ 
ΕΙΝΑΙ! εδῶ. ΦΑΝΤΑΣΤΕΙΤε 
ΝΑ ΒΑΡΑΤΕ ΑΥΤΗ ΤΗ ΖΩΝΤΑΝΗ ΜΑΖΑ! 


82-02 


Η ΓΚΑΡΝΙΑΡΟΜΠΛΙΙ 


ῥ Κάθε ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ ΤΟΥ ΜΑΦΤΕΑΣ Ος ΤΕΝΑΣ ΚΑ5Ι έχει έΝΑ ΤΕΥΓΑΡΙ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΡΟΥΧΑ Από 


ΔΙΑΦΟΡΑ ΣΗΜΕΙΑ ΤΗΣ ΤΑΙΝΙΑΣ. ΙΔΟΥ ΜεριΚΑ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ. 


ΘΑ εἰχε ΠΟΛΛΗ ΠΛΑΚΑ ΝΑ 
ΜπορούσΑµε ΝΑ 
χεΙΡΙΣΤΟΥΜΕ ΤΟ ΔΙΑΣΗΜΟ 
ΡΟΜΠΟΤΑΚΙ. 


Ο ΔΑΣΚΑΛΟΣ το Ι.υκε Από 

ΤΟΥΣ ΑΡΧΑΙόΤΕΡΟΥΣ «εοι 

ΜΑΦΤΕΑΡ. Με ΤΗ ΜΕΓΑΛΗ 

ΤΟΥ ΓΝΩΣΗ ΤΗΣ ΔΥΝΑΜΗΣ 
ΘΑ ΗΤΑΝ ΠΟΛΥ ΚΑΛΟΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ. 


Γον[θνν 


ο λλεν Β ΜΑ, ΤΙ ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ Με ΤΙΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΡΙΕΣ ΕΤΑΙΡΙΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙώΝ; ΤώΡΑ τελευταία 
ΦΤΘΛΗΙΑ ῥβΙχείςς πι ] όλο ΚΑΙ πιο ΣΥΧΝΑ Οἱ ΗΡΩΙΔΕΣ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ, ΕΠΕΙΤΑ ΑΠό ΔΙΑΦΟΡΑ εἰτε «ΗΕΑΤ5 
.. είτε ΑΛΛΑ ΚόΛΠΑ, Αποκτοῦν ΜίΑ Πιο ΠΡΟΚΛΗΤΙΚΗ(!) ενδΥΜαΑσία. (Σ.χ.: ΟΧΙ ότι ΜΑΣ 
ΧΑΛΑΕΙ Το ΓΕΓΟΝΟΣ, ΑΛΛΑ ΛέΜε ΤώΡΑ...) ΕΤΣΙ ΚΑΙ Στο ΘΗΝΜΟΤΚ, Μετά ΤΟΝ 
ΤΕΡΜΑΤΙΣΜό ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ Μπορείτε ΝΑ ΠΑίΣετε Με Την Ρηινςεςς |.εια! (µε 
ΘΑΥΜΑΣτΙΚό), Η ΟΠΟΙΑ ΦΑ Φορά ΤΗ ΣΤΟΛΗ Με ΤΗΝ ΟΠΟΙΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΤόΤΑΝ ΣΤΗΝ ΤΑΙΝΙΑ, 
ενώ ΥΠΟΔΥΟΤΑΝ ΤΗ ΣΚΛΑΒΑ ΤΟΥ 4Α8ΒΑ ΤΗΕ ΗυτΤ (ΚΑΘΟΛΟΥ ΑΣΧΗΜΗ ΔΥΝΑΤόΤΗΤΑ). 


Ῥβικεεςς ιέ! 


ΗΗ μις σπιν αδ 


ΛΑΟΙΝ ΙΧ 


ο. κ” 
θ΄ 
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κατασκευαστές του παιχνιδιού έχουν 
προσθέσει τη: δυνατότητα να 


εκείνους που το θέμα δεν τους 
αγγίζει δεν Ὁα προκαλέσει αν 
συναίσθημα. Οι υπόλοιποι, όµως, ὃα 

σκυθρωπιάσουν μόλις δουν την Ρήηςθςς ΑΝΙΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
Ιεία να πλακώνει στις σφαλιάρες τον 

(Πενηγ, έναν 5Ιογπτοορει να ξεφτιλίζει 

ἵ τον Ώαηᾗ Ψααει και άλλα όμοια. ΣΥΝΕΧΩΣ 


φἱθεία ᾖ[ενικά, απὀ τεχυκής άποψης, το παιχνίδι 
οση], Μαια Ίαάε εἶναι πολύ καλό 


ΩρεΙ ΗΜΕΡΕΣ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΙ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ πα ΜΟΙΠΡΙΑΥΗΑ 


Ό ων ν ή. --ὂὓ ος μπας, "ο 


ΚΟΛΒ ςαὰ ΤΝΟΚ 


Ο ΤΜΟΚ µε το σπαθί του σε ένα ωρρο-οωί 


ο --ᾱ- 


πι ΤΡΙΑ ΦΦ9ΦΦ99999 
μα µµξ.. |  ώ- 
Χο! ΑΦΗΣ ΝΟέ ΒΔ ΗΧΟΣ Φ00000000ο 
το 1 ολµεριλΥγθθφφθφφοφοοο 
ΑΝΤΟΧΗ ΦΦΦΦθΦΦφθοο0 


πι 


Καλά εδέα αλλά μέτριο αποτέλεσµα. 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 


"Καλά ντε, αύξηση ζήτησα και όχι την αυτοκρατορία όλη και Η επιλογή των οκτώ κανονικών και έξι φοστοί ηρώων είναι σοι ἱ Βἰλόε 


ἳ οµέσως να πέσει ξύλο." Οἱ εργαζόµενοι µόνο µε αγώνες αρκετά ικανοποιητική. 3 
δικαιώνονται, 5ΤΑΝ Οἰλάϊατοης 


α5-- : 
ΚΑΛΑ 0έ ) 


αριθµός σελίδας 
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αἰαϊτίζεα Ὀγ ογ6εἰΓεπι.οΙ’ 


άριος 4 


Του Γιώργου Κουρκουτά ΘΙ ΧΕΙ. ηοχ! οεπειαοπ Φεβρου 


1] 


Αν ΚΑΙ ΚΟΝΤΕΥΕΙ ΝΑ ΤΕΛΕΙΩΣΕΙ Ο ΧΕΙΜΩΝΑΣ, 
ΔΕΝ ΕΧΟΥΜΕ ΔΕΙ ΜΙΑ ΑΣΠΡΗ ΜΕΡΑ - ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ 
ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ. ΜΗ ΣΤΕΝΑΧΩΡΙΕΣΤΕ, ΟΜΩΣ... Γι’ 
ΑΥΤΟ ΦΡΟΝΤΙΣΕ Η ΥΙΟΤΟΗ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ. 


| «, ΄ κ απ { [ή 
{Νοίτα μπαμπά, χιονίόει!) 


Το ξέρετε ότι το 
σπον/οοαιάϊπα 


ας ποῃ 


Σύστημα: Φαἴμγη 
Κατασκευαστής: Ψοῖοι 
Ιπιργασ(ἰνο/Όανο 
Διάθεση: Ζερείτοη 


Τύπος: θπον/ροατά Βαοίπο 64π16 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 


Κυκήοφορεί 


είναι ένα απὀ τα 
πιο επικίνδυνα αθλήματα; Μόνο στην 
Αμερική συµθαίνουν περισσότερα από 
930000 ατυχήµατα κάθε χρόνο Συνεπώς, 
καλό Όα ήταν να προπονηθείτε λίγο στο 
Ῥαΐυτη σας, προτού πάρετε τα Βουνά και 
ορµήσετε στις πλαγιές µε µια σανίδα. 
Πώς µπορεί να γίνει αυτό; Μα, φυσικά, µε 
το οἱθερ »ἱορε »ἱίάθις. 
Προτού αρχίσετε τις καταθάσεις, 
επιλέγετε µεταξύ των τεσσάρων 
διαφορετικών χαρακτήρων και, επίσης, 
µία από τις επτά πίστες που οκ σαι 
πόλεις, απότομες πλαγιές και 
νὰ Κέντρα. Σημειώνουμε ότι η 
ποικιλία στις πίστες προσφέρεται 
προκειµένου να καλυφθούν οι ανάγκες 
των χρηστών να γευθούν τον ἱλιγγο της 
ταχύτητας, να εκδηλώσουν τη δεξιοτεχνία 
τους ή να εκτελέσουν ακριθείς 
καταβάσεις ) ησιμοποιώντας δεκάδες 
“εναέρια” κόλπα. Έχετε υπόψη ότι πρέπει 
να εξασκηθείτε σκληρά προκειµένου να 
καταφέρετε, πρώτον, να σηµειώσετε τον 
Καλύτερο χρόνο και, δεύτερον, να κάνετε 
όσο το δυνατόν περισσότερα -και 
επιτυχηµένα- κόλπα στον αέρα, ώστε να 


Ετος με. 
α,00300 . . 
τς νά ασ 5 ὴ 


τσ. 
ο κα ον τν νο 
9ο /4 


Ρο) 


συγκεντρώσετε περισσότερους πόντους. 
Το 5ιΘ8ρ »ἱορο οΙϊάοις αριθμεί 24 κόλπα- 
φιγούρες, το καθένα από τα οποία 
απαιτεί συγκεκριμένη ταχύτητα και ύψος 
για να εκτελεσθεί. [ια νὰ ὤψεη μην 
επιχειρήσετε ποτέ να κάνετε πλήρη 
περιστροφή 360 μοιρών σε απόσταση 
μικρότερη των 3 µέτρων απὀ το έδαφος, 
γιαή Όα βρεθείτε φυτεµένοι στο χιόνι σαν 
έλατο! 

Υπάρχει ένα ισχυρὀ κίνητρο για να 
μάθετε να εκτελείτε τις διάφορες 
εναέριες φιγούρες: όσο καλύτερα πάτε 
τόσο περισσότεροι “κρυφοί’ χαρακτήρες 
εἶναι διαθέσιμοι - αν, μάλιστα, εἶστε πολύ 
καλοί, υπάρχουν και επιπρόσδετες 
εντυπῶσιακές πίστες. 

Στους κρυφούς χαρακτήρε 
περιλαμβάνονται: ένας σκύ ὖλος [αυτός 
που σας κυνηγά στη πίστα Ἄλμς 02], 
ένας πιγκουΐν' Ρἰχε]- "οαιαςγ, 
τρεις μα δρα: ένας χρυσός 


Βοαιᾶει και ένα ΙΕΟΙΙ]. Μπορώ να πω ὁπ 
οἱ δημιουργοί του παιχνιδιού έχουν 
αρκετά έντονη την αἴσθηση του χιούμορ - 
φαίνεται πῶς έχουν πάρει αρκετά 
µαθήµατα απὀ το καταπληκτικό Βο/ήεις 
Μεοαπιϊχ. 

Όσον αφορά στις κρυφές πίστες, αυτές 


περιλαμθάνουν: µία διαστημική αποικία, 
το Νότιο Πόλο και διάφορες ὥς ή 
διαστημικές τοποθεσίες. 


Ὁ χειρισμός κάθε χαρακτήρα ὃα σας 
ξενίσει λίγο στην αρχή, ωστόσο δεν ὃα 
σας πάρει πολύ χρόνο να µάδετε τις 
Βασικές κινήσεις. Με το σταυρό του 
ἴογραά αλλάζετε την κατεύθυνση και 
επιταχύνετε, εγώ µε το πλήκτρο Α πηδότε 
και µε τα 8 και { κάνετε τις φιγούρες 
σας. Επιπροσθέτως, λειτουργθύγ τα 
πλήκτρα στη ράχη του [ο οποία 
θα σας χρησιμεύσουν σε απότομες 
στροφές σε πίστες ὁπῶς η Ηαϊΐ Ρρ. 

Η αἴσθηση της κίνησης του παίκτη εἶναι 


πολύ τμ αν και ο 5πονΏοατάει Όα έπρεπε 


να αποκρίνεται λίγο ταχύτερα στις εντολές σας. 
Όλα τα προαναφερόµενα συνδυάζονται µε πολύ 
καλά Ιθχίυτος, μεσαίας όμως ανάλυσης. Η απόδοση 
τῶν Χιονισµένων τοπίων εἶναι άκρω αληδοφανής, 
ςἸαδέντρα και θράχια που πλαισιώνουν την 


ο εικόνα εἶναι σωστά σχεδιασμένα. Ωστόσο, 
και ὁ μακρινός ορίζοντας έχει προσεχδεί, 
συμβάλλοντας στην κατά το δυνατόν πιστή 

απόδοση του φυσικού περιθάλλοντος. Οι 

δημιουργοί του παιχνιδιού έχουν χρησιμοποιήσει 
εκτεταμένα ειδικά εφέ ομίχλης τόσο στον μακρινό 
ορίζοντα όσο και στις πίστες όπου εκδηλώνονται 


ο Ὀν οαγεβΚκΓειι.ου 


διαφορετικές καιρικές συνθήκες. Δεν λείπουν, 
βέβαια, µερικές ατέλειες στον εντοπισμό των 
συγκρούσεων και σε µερικά πολύγωνα που 
εξαφανίζονται στις άκρες της οθόνης, χωρίς 
ὠστόσο να καταστρέφουν την καλή εικόνα του 
παιχνιδιού από πλευράς γραφικών. 

Η μηχανή κίνησης του »ἱθερ 5ἱορο οἰιάεις εἶναι 
ομοίως αρκετά προσεγμένη. Αν και το παιχνίδι δεν 
ξεπερνά τα 30 {ταπιες ρε: 5θεοπά, διατηρεί αρκετά 
καλές ταχύτητες, ειδικἀ στα σηµεία που πρέπει. 
Πρέπει δε να επισηµάνουµε την ομαλότητα της 
κίνησης που παραπέμπει στο δοπίς Κ και “ἴσως- στο 
5θᾳᾳ Καγ. 

Η έκδοση ΝΤ56, φυσικά, εἶναι ελαφρώς ταχύτερη 
της ΡΑἰ έκδοσης του παιχνιδιού που, δυστυχώς, δεν 
εἶναι Ευ]! 5εΓΘθη, αφού έχει δύο μικρά μαύρα 
περιθώρια στο επάνω και κάτω µέρος της οθόνης. 
Την όλη καλή εικόνα του παιχνιδιού ενισχύει και το 
μοναδικό σύστηµα Νερἰαγ. Εκτός της δυνατότητας 
ρύθμισης των γωνιών παρακολούθησης της 
κατἀβασής σας, τῆς επιλογής του μουσικού 
κομματιού της αρεσκείας σας αλλά και της 
προσθήκης ψυχεδελικών φόντων, µπορείτε να 
µάδετε απὀ το λόδη σας. Ετσι, µε την ολοκλήρωση 
ενός επιτυ πμνους αγώνα, µπορείπε να επιλέξετε το 
Ο]ο»! πιοςς, όπου ένας “αἰδέριος” χαρακτήρας σας 
συνοδεύει στην νέα κατάθασή σας εκτελώντας τις 
κινήσεις της προηγούμενης κατάβασης! 

Τέλος, οδός, να αναφερθούμε στα πολύ καλά 
«ουπαταςκς του παιχνιδιού που έχουν εκτελεσθεί 
από διάφορα ιαπωνικά -τανθ κυρίως- συγκροτήµατα 
ειδικά για το παιχνίδι. 
Το 5ἱθερ »1ορε 5 ο λος αν και δεν εντυπωσιάζει, α 
κρατήσει για αρκετό καιρό ζωηρό το ενδιαφέρον 
σας, καθώς έχει εξοµοιώσει σε ας 

βαθμό έναν αγώνα µε σπονροαΓας [1] 
συνοδεία πολλών χιουµοριστικών στοιχείων. 


5668 5α{μΗΓη 


ΑΝΙΟΧΗ Σ10 ΧΡΟΝΟ 


ρε ΗΜΕΡΕΙ ΕΒΔΟΝ. ΜΗνε 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΣΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΤΕΑ ΜΟΙΠΡΙΑΥΕ ΟΧΙ 


Γραφικα ΦθθΦΦΦΦ9 
ΗΧΟΣ ΦΦΦΦΦφΦΦ99 
οαμµεριαΥθθφφοςφος 
ΑΝΤοχη ΦΦΦΦ0Φ099 


594] 


Ἀποπκτήστε το για να δείτε µια άσπρη μέρα! 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 


Δεν υπάρχουν 


ΓενιΕεὶν 


ΒΙΧΕΙ. πεχ! αεπειαήοπ Φεβρουάριος πτ | 


β αριθµός σελίδας 


(Γθνίθνν Υ5οηγ ρἱᾶγςσία[ίοη 


ο) ΤΟ ΡΟΥΝΕΠ ΦΟΟΟΕΠ ΤΗΣ ΑΡΙΡΑ5 ΑΠΟΚΤΑ ΤΟ ΔΙΑΔΟΧΟ 
| ΤΟΥ. ΩΣΤΟΣΟ, ΜΕ ΤΑ ΑοτυΑ ΦΟΟςΕΛ 2 ΚΑι ΕΙΕΑ 968 ΩΣ ΤΑ) 
ΑΝΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΑΞΙΖΕΙ ΤΟΝ ΚΟΠΟ; ο 


ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚέΣ οΠτικέΣ 
ΓΩΝΙΕΣ ΜΕΤΑΞΥ ΤΩΝ ΟΠοίΩΝ 
Μπορείτε ΝΑ επιλέσετε. 
ΟΥΣΙΑΣΤΙΚΑ, ὀμωΣ, Μόνο δύο 
Από ΑΥτέΣ εἰνΑΙ ΠΡΑΚΤΙΚΑ 
ΧΡΗΣΙΜΕΣ. Οἱ Ον 5ιοξε-ον νε, 
γΙΑτυΑι. ΚΑΙ Σε Μικρότερο 


ΒΑΘΜό Η ΠΑΝΟΡΑΜΙΚΗ ΑΠΟΨΗ ΠΛΕΥΡΙΚΗ ΑΠΟΨΗ 

ΕΙΝΑΙ ὀλεΣ ΑΠΟΔΕΚΤΕΣ ΧΏρίΣ, ΣΙΓΟΥΡΑ Η πιο ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΚΑΙ ΑΥΤΗ ΠΟΥ 94 ΣΑΙ 
Ωστόσο, ΚΑΜΙΑ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ΔΙΕΥΚΟΛΙΝΕΙ περισχότερο. ΘΑ ΤΗΝ 
ΙΔΙΑίτερα ΚΑΛΗ. ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΤΕ πιο Πολύ Απ’ ὀλεχ. 


ΕΙΧΕΙΊ. πεχ! Φεπεταήοη Φεβρουάριος 1998 


ἡ 


Του Μένη Μαλαξιανάκη 


νι] 


Το 1907 εξαρχής δεν μπορούν να αντέξουν το το σουτ να γίνονται τη στιγµή ακριβώς 
ήταν συναγωνισμό. Το Ρον/ε φοςςςΓ2 εἶναι «που εσείς θέλετε. Δυστυχώς, όµως, το 
σίγουραη ἐνα από αυτά. παιχνίδι προσπαθεί να αναθιώσει την 
καλύτερη χρονιά του ΡἱαγσΙαῄοηπ καιµε Δεν µπορεί να µην παρατηρήσει αἶσθι (ση και να αποδώσει το σαπιθρἰαγ 
βεβαιότητα η καλύτερη για παιχνίδια κάποιος τα πρωτόγονα για την εποχή των λαύνν πλέον θη5ίβἰθ 5οοεε:, 
εξομοίωσης ποδοσφαίρου. Τόσο το ραφικά καθώς και το χρονικό όπου ρόλο έπαιζε και η υπομονή που 
Αεῖυα 5οεεε: 2 όσο και το ανανεὠμένο σημά που µεσολαθεί από τη στιγµή έπρεπε να διαθέτει ο παίκτης για να 
ΒΕΡΑ 08 αποδεικνύουν ότι πάντα που Όα πατηθεί το πλήκτρο για την Βρεδθεί στην κατάλληλη φάση. Να, 
ο θσν βνοίωόοη υπάρχει χώρος για ένα καλό παιχνίδι ενεργοποίηση κάποιας κίνησης µέχρι όµως, που η συνταγή αποδεικνύεται 
ο πιωασώς- βοοησείς εξομοίωσης ποδοσφαίρου. Δυστυχώς, την εκτέλεσή της. ανεπιτυχής για όλα τα παιχνίδια του 
Διάθεση: 8οπυ Ηοῖϊας πάντα Όα υπάρχουν παιχνίδια που Σίγουρα είναι προτιμότερο ηπάσακαι «είδους. 
Ημερομηνία κυκῆοφορίας: 
Κυκήοφορεί ΕΕ] 


ε Ιλ ρε ο) 
μα “4 ' ' 


- 
ο 
45 
σμωιι«Ὀ Ἵνηςι 


η αύξηση της ταχύτητας σας δίνει ιδιαίτερα Ο,τι και να κάνει ο τερματοφύλακας, η µπάλα 
ο υ πλεονεκτήματα. Είναι πρακτικά αδύνατο να θα καταλήξει στα δίχτυα του. 
σας κάνουν επιτυχές ἰασκ[ίπα. 


ΘΗΗΙΥ.ΟΠΙΥ 


Οἱ ΣΤΗΜέΝΕΣ ΦΑΣΕΙΣ ἐΧΟΥΝ ΑΡΚΕΤΗ ΠΛΑΚΑ, ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ὀΤΑΝ ΚΑΤΑΦέΡΝΕΤΕ ΝΑ ΚΑνετε ΤΗΝ ΜΠΑΛΑ. ΝΑ ΠΕΡΝΑ ΠΑΝΩ Από ΤΟ ΤΕΙΧΟΣ ΚΑΙ ΝΑ ΚΑΤΑΛΗΓΕΙ ΣΤΑ ΔΙΧΤΥΑ ΤΗΣ ΑΝΤΙΠΑΛΗΣ εχτίΑΣ. 


Το τεἰχοΣ έχε! ΣΤΗΘΕΙ (ΣΤΗΝ ΛίΓΕΣ ΣΤΙΓΜΕΣ Πριν Από το ΣΟΥΤ, οἱ ΚΑΘΩΣ Η ΜΠΑΛΑ ΠΕΡΝΑ πάνω ΑπὸΟτΤο ΤΗΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΣΤΙΓΜΗ Ο 
ΠΡΟΒΛΕΠόΜΕΝΗ ΑΠΟΣΤΑΣΗ, ΒΕΒΑΙΑ) καιο ΠΑΙΚΤΕΣ ΤΟΥ ΤΕΙΧΟΥΣ ΕΝΩΝΟΝΤΑΙ ΚΑΙ ΤΕΙΧΟΣ ΕΝΑΣ ΑΜΥΝΤΙΚΟΣ ΦΕΥΓΕΙ Από ΤΗ ΤΕΡΜΑΤΟΦΥΛΑΚΑΣ 
ΠΑΙΚΤΗΣ ΠΑΙΡΝΕΙ ΦΟΡΑ ΕΤΟΙΜΟΣΙ ΝΑ ΠΗΔΑΝΕ Με ΤΗΝ ΕΛΠΙΔΑ ΝΑ ΑΝΑΚΟΨΟΥΝ ΘΕΣΗ ΤΟΥ, ΕΠΙΤΡΕΠΟΝΤΑΣ ΕΤΣΙ ΣΤΗΝ ΜΠΑΛΑ ΚΑΤΑΦέΡΝΕΙ ΝΑ ΔΙώΣει 


ΤΗΝ ΜΠΑΛΑ. ΝΑ ΠΑΕΙ ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΠΡΟΣ ΤΑ ΔΙΧΤΥΑ. ΤΗΝ ΜΠΑΛΑ ΜΑΚΡΙΑ. 


ή αριθµός σελίδας 


ΕΚΤΕΛέΣΕΙ ΤΟ ΦΑΟΥΛ. 


θα Μαν 


ΙΚΟΝΙΚΗ ΛΠΟΨΗ ΠΑΝΟΡΑΜΙΚΗ ΑΠΟΨΗ ΚΟΝΤΙΝΗ ΑποΨΗ Απο ΕΠΑΝΩ 

κολοΥοε! ΤΟΥΣ ΠΑΙΚΤΕΙ Από επΑνΩ ΚΑΙ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΩΡΑΙΑ, ΑΛΛΑ ΔΥΣΚΟΛΑ Μπορείτε ΝΑ ΜΙΑ ὀΝΤΩΣ ΠΡΑΚΤΙΚΑ ΑΧΡΗΣΤΗ ΑΠΟΨΗ. Δεν ΠΑΡΟΜΟΙΑ Με ΤΗΝ ΚΟΝΤΙΝΗ ΑΠΟΨΗ ΑΛΛΑ ΑΚΟΜΑ 
ΛΑΓΙΑ. ΟΧΙ ΚΑΚΗ, ΕΑΝ ΘέΕΛεΤεΕ ΑΠΛΩΣ ΝΑ ΚΑΤΑΛΑΒΕΤΕ ΤΙ ΣΥΜΒΑΙΝΕΙ, ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΟΙΟΝ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ Δείτε Τίποτε περιΙχχότερο απο ΧεΙΡΟΤΕΡΗ! ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙΤε ΝΑ Δείτε ΜΠΡΟΣΤΑ 
ΛΕΠΕΤΕ ΠΙΟ ΚΑΛΑ ΤΟΝ ΑΓΩΝΑ. ΑΦΟΡΑ ΣΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ ΜΠΑΛΑΣ. ΜΕΡΙΚΑ ΠΟΔΙΑ ΝΑ ΚΙΝΟΥΝΤΑΙ. ΞΕΧΑΣΤΕ ΤΗ. ΟτΟ ΧΡΕΙΑΤΕΤΑΙ. 


ς 
9 
Ε 
ω 
τες 
5 
η-ὅ--6 ΤΤ8 Πα να πει µερικά δευτερόλεπτα µετά: - 
Όλοι οι παίκτες αγωνίζονται σύµφωνα µε ὢ 
μα το πνεύμα του παιχνιδιού”. - 
μ΄ Ἕ Αντε να θγάλεις άκρη.. --ὰ 
ον “” Στα Θετικά του Ρον/θ: 5οεςς: 2 - 
κ. κ, : συγκαταλέγονται η δυνατότητα επιλογής μ 
.. άφ εθνικών οµάδων από 95 κράτη του α, 
ρ τερματοφύλακα να κάνει κόσμου και, επιπλέον, η δυνατότητα 
σρα βΙζη | τ κλη 3 εξοδο από το γκολπόστ και µετά να τον συµµετοχής σε 5 από τα πρωταθλήματα 
λα 5 α «Με εντατική, όµως, εξάσκηση αυτών των χωρών µε 22 οµάδες στο 
Ἡ κοντινή άποψη εἶναι απαίσια. Το µόνο που και υπομονή εἶναι θέβαιο ότι ὃα Βρείτε και καθένα. Ακόμα, όµως, και αυτό το θετικό 
µπορείτε να δείτε µπροστά σας είναι τρία άλλους τρόπους σκοραρίσµατος. Ενα από στοιχείο απέχει πολύ απὀ τις δυνατότητες 


πόδια, ο δε έλεγχος της µπάλας κάτι το 


παιχνιθιού εἰν' ένουν ί ἤ ς 
λ  - τα πιο αστεία σημεία του παιχν διού είναι που σας παρέχουν οι κυρίαρχοι του χώρου 


αυτό κατά το οποίο κάνετε -ή, τουλάχι- ΗΡΑ 08 και Αείυα 5οες6/ 2. 
στον, προσπαθείτε- το περίφημο Μθοα- 

ΗΑΦΣΕΙΒΛΙΚ «ΟΙ, «απλααώνα Κο νομος 

Μολονότι σε όλους τους παίκτες έχει γίνει ΙαεΚίθ, που µπορεί να φανούν Ιδιαπερα 

πποῖοη σαρἰυ!θ, το τελικό αποτέλεσµα εἶναι χρήσιμα στο “Βί πα δο” πο [επίπεδο 

πολύ χειρότερο από αυτό κλασικού στο οποίο ο διαιτητής είναι τυφλός). 

απἰπιαῄίοπ. Υπάρχει πληθώρα αθλητικών 

κινήσεων που πραγματοποιούνται από το 

σύνολο των παικτών, ὠστόσο καμία δεν ΔΕΝ ΜΟΥ ΑΡΕΣΕΙ Άγτο 

εκτελείται ταυτόχρονα ή σε συνδυασμό µε Ότι θα μπορούσατε να ζητήσετε από ένα 

άλλη, όπως συμθώνα στην πραγματικότητα. παιχνίδι του είδους υπάρχει (συν το 

[ια ποιο λόγο άραγε οι σχεδιαστές των κομμάτι του πιαπαφεπηεπ!). Εκείνο που 

παιχνιδιών ας ὄνον Ιδιαίτερη έµφαση απογοητεύει είναι η ροή και η αίσθηση -- 

πρωήστως στο να παίζεται Και να Κυλάτο του παιχνιδιού! Ακόμα και ο σχολιαστής 3 ἕ ΣΠΑΝΙΑ 

παιχνίδι σωστά αλλά στον αριθµό των των αγώνων Βήαπ Μοοτθ ακούγεται λες ο 

κινήσεων που µπορεί να εκτελέσει ο παίκτης και εἶναι εκτός τόπου και χρόνου. Οι 

και Τα εντυπωσιακά γραφικά; Κρίμα, αφούο. υπέρµετρα ειδουσώδες ανηδράσεις του . . ϕ 

αριθµός των κινήσεων στο ΡΟΜΕΓ 9οσςϱΓ2 απέχουν πολύ απὀ τον φυσικό και ήρεμο . | ΦΕΗΝΙΝ 

εἶναι µεγόλος, η δε ευκολία να εκτελεστούν, σχολιασμό των 5ρθαΚεις της τηλεόρασης. 

ακόµα και όταν ο παίκτης βρίσκεται Για παράδειγµα, ενώ στο παιχνίδι γίνεται 

σε πίεση, χαρακτηριστική. Το να ένα απόλυτα φυσιολογικό ΙαεΚίίπα, ο 

βάλεις γκολ είναι ιδιαιτερα Βήαη Μοοιθ ακούγεται να λέει: “Τέτοιου 

δύσκολο, µια και πρέπει να είδους συμπεριφορά είναι ανεπίρεπτη”. 


ΝΟΙΠΡΙΑΥ πμ. 


{ΓΡΑΦΙΚΑ θθθΦ6 δ5 
ΗΧΟΣ θ6Φ6 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ θφοςῷ 

ΑΝΤΟΧΗ θ69Φ 


δν κ . . .... . 
Μπ ον» ην λὰ Ένα εξαιρετικά µέριο πανκνίδς 


ἳ ων 
νου ος ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ 
Ο ΙΤΑΛΟΣ ΚΑΝΟΝΙέΡΗΣ πετυχαίνει ΑΤΥΧΙΑ! Η ΜΠΑΛΑ ΦΕΥΓΕΙ Λίγο έξω Από ΤΗΝ ΑΝΤΙΠΑΛΗ εχτία Αεπι Όοεσεν 2 
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αμ ἡμι 


αριθµός σελίδας 


(τον[θν Ἰ 
 -ἆ πα 


"πηΙπίεπαο 


ε 


Η ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΣΥΝΕΧΙΖΕΙ ΤΗΝ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΗΝ 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΣΟΒΑΡΩΝ(;) ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ, 
ΠΛΑΣΑΡΟΝΤΑΣ ΤΟ ΘΝΟΝΒΟΝ Κιης. 


͵ ͵ ι Παρ’ ότι τα τελευταία χρόνια 
η Εξω Χϊονι, µΕΟΠ... ) το άδληµα του 

| σπον/ροαιαϊἴπα έχει γίνει 
δημοφιλές και στη χώρα µας, 
παραμένει προνόμιο των ολίγων, 
κυρίως επειδή οι περισσότεροι δεν 
έχουν είτε τη δυνατότητα είτε τη 
διάθεση να πάρουν... τα Βουνά. Σε 
όποια κατηγορία, όµως, κι αν 
ανήκετε, µπορείτε να κάνετε κάτι 
πιο απλό: να ανοίξετε την 
τηλεόραση και να παίξετε το 
5πον/ρον/ Κίά5. 


Μολονότι δεν εἶναι το 
πρώτο παιχνίδι µε αυτό το 
Θέμα που κυκλοφορεί για 
το Νό4, προσθέτει µερικά 
ενδιαφέροντα 
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χαρακτηριστικά και 
“ξενερώνει΄” τον 


γράφοντα. 


ΙΝΕΟΡΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: Νιπίοπάο θά 4 


Κατασκευαστής: ΑΠ 09 
Γ Διάθεση: Νοπίος 
| Ημερομηνία κυκῆοφορίας: Κυκήοφορεί 
Παίκτες: ό 
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Θἱηρίε Ρίαυοι ἀ παίκτες 0) 
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ον 
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Ἀ 
| 
« [--- 
ω 
---- να 
ε- 
ΦΙΑ5Η ΚΑΜΕΙ ΝΑνεν Νειι }ΑΜ ΚυΕΗΝΕΜΟΝΗ ΙΙΝΟΑ ΜΑΙΤΙΝΙΕ ΤΟΜΝΝ ΡΛΗΣΥ ο 
Ηλικία: 10 Ηλικία: 10 Ηλικία: 10 Ηλικία: 11 Ηλικία: 10 --] 
Ταχύτητα: “" Ταχύτητα: " ΤΑΧΥΤΗΤΑ: 3 ταχύτητα: “"" ταχύτητα: "". μ] 
Ελιγμοί: "" Ελιγµο!: ""« ΕλιγΜοί: ". Ελιγμοί: Ελιγμοί: " ρ6 
Κόλπα: "." κόλπα; “". Κόλπα: “" κόλπα: " Κόλπα: “ μή 
Με ΜΑΛΛΙ-ΚΑΡΦΙ Μοιάζει µε Δεν έχει ΞεΚΑΘΑΡΙΣΤεΙ ποιο Από ΑΦόΤΟΥ Ξέκοψε Με ΤΟΝ 8Ρ0Ο0ΟΝ, ΕΝΑ Υπερ-αναπτυγµένο ΠΑΙΔΙ. Ο χοντΡρΟἵΛΗΣ ΤΗΣ ΠΑΡΕΑΣ. Η ῶα 
ΗΡΩΑ ΙΑΠΩΝΙΚώΝ «ΑΗΤΟΟΝΘ. ΤΑ ΔΥΟ εἰΝΑ! το ὀνομά ΤΗΣ. ΑΦΙΕΡώΘΗΚΕ ΣΤο ΦΝΟΝΒΟΑΡΛΟΙΝ ΑΡκετὰ ΠΡΟΚΛΗΤΙΚΗ, ΘΑ ΛέΓΑΜεῖι ΑΔΥΝΑΜΙΑ ΤΟΥ ΕΙΝΑΙ! ΤΑ 
ΕΙΝΑΙ ΕΑΝ των ουνς5΄ νΝἨοφες. ΠΑΝΤΩΣ, εἶναι Η “ΓΛΥΚΟύΛλΑ” ΤΗΣ ΚΑΙ έγινε ΕΧΡΕΗΤ. ΜΗ Με ΡΩΤΗ- (ΚΑΛΑ, ΜΗ ΒΑΡάΤε...) ΧΑΜΠΟΥΡΓΚΕΡ. ΑΝ ΠΑΡΕΙ ΦόΡΑ, 
ΠΑΡέΑΣ. Σετε πώς έγινε έτσι Η ΜΥΤΗ ΤΟΥ! τον ΠΗΡε Η ΚΑΤΗΦόΡΑΙ 


εταιρίας να φτιάχνει τέτοιου 
κλίµατος παιχνίδια. Γιατί, δηλαδή, 
για κάθε καλό παιχνίδι πρέπει να 
κυκλοφορήσουν και είκοσι 
“ξενέρωτα”; Δύο-τρία τέτοια αν 
παίξετε, Όα θγείτε αµέσως από το 
ἷ σπίτι και ὃα αρχίσετε να φυτεύετε 


ΑΡ 91 ο ὅ) 


λουλουδάκια στον κήπο σας, 
φωνάζοντας ταυτόχρονα στους 
γείονες πόσο πολύ τους αγαπάτε. 
 Ἡ ἨΜπορεί στο τέλος, µάλιστα, να σας 

κατηγορήσουν ότι εµμπορεύεστε 

χασίς και να Βρείτε τον µπελά σας. 

Ας περάσουμε τώρα στην ανάλυση 
Πείτε µου την αλήθεια τώρα: Δεν του παιχνιδιού. Εχετε τη δυνατότητα 
ονειρευόσαστε πάντοτε οι παίκτες να επιλέξετε έναν απὀ τους πέντε 
που έχετε στη διάθεσή σας να εἶναι διαφορετικούς χαρακτήρες. 


δεκάχρονα παιδάκια; Οχι; Ούτε Υπάρχουν τρία αγόρια και δύο 

εγώ. Η ΝΙπΙεπάο, όµως, αποφάσισε κορίτσια ή δύο αγόρια, δύο 

ότι αυτό επιθυμεί η πλειονότητα κορίτσια και ένα ερµαφρόδιτο. 

των κατόχων Νό4 και Κάθε χαρακτήρας έχει διαφορετικά 
συμπεριέλαβε τέτοιους χαρακτηριστικά και είναι 
χαρακτήρες. Ειλικρινά δεν καλός ή κακός σε . 
καταλαθαίΐνω την εµµονή της κάποιους τοµείς.Ο 
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ωρ 
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Ὀο] 
ΐς 
ῳ 
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ωρ 
.Θ 
τα. 
ο] 
ο 
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ριο 0) 


ο- 


” 


Φε. 


αρ 


Επτρρα 


ΕΙΠΙΚΕΣ ΠΙΣΤΕΣ 


Χουτρος 
Ίοπηπ, για 
παράδειγµα, 

μπορεί να 
κατρακυλά σαν 
µπουλντόζα στην 
κατηφόρα, όταν 
όμως φδόνὰ σε 
στροφή, του βγαίνει 
το φαγητό από τα 
αυτιά, στην 
προσπάθειά του να 
στρίψει. Από την 
άλλη, η Ναπεγ 
στρίδει µε περίσσια 
άνεση, αλλά για να 
“πάρει εμπρός” 
πρέπει να την 
τρακάρει ο Ίοπππηγ, 
διαφορετικά δεν 
γίνεται τίποτα. 
Διαλέγετε και 
παίρνετε... ἓν 
συνεχεία επιλέγετε 
τη σανίδα που ὃα 
χρησιμοποιήσετε 
[από το είδος της 
ο. και οι 
επιδόσεις σας) και 
είστε έτοιµοι να 
ξεκινήσετε. 
Υπάρχουν συνολικά 
έξι διαφορετικές 


ΟΠΩΣ έΝΑ ΚΑΝΟΝΙΚό ΞΘΝΟΝΒΟΑΡΟ ΟΑΜΕ, 
έτσι ΚΑΙ Το ΘΝΟΝΒΟΝ Κιος έχει εΙδΙΚέΣ ΠΙΣΤΕΣ 


ΓΙΑ ὀλΑ ΤΑ ΓΟΥΣΤΑ. 


ΤΗΙΟΚ ΦΑΜΕ 

Αγτή ΕἰΝΑΙ Η ΠΙΣΤΑ ΓΙΑ εντυπωσιακἁ 
ΦΤύΝΤ6. ΚΑΘώΣ εἰΝΑ! Σχετικἁ Μικρή χε 
ΜέΓΕΦΟΣ, ΘΑ Πρέπει ΝΑ Κάνετε όσο το 
ΔΥΝΑΤΟΝ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 5τυνος χε 
ΣΥΝΤΟΜΟΤεΡο χρόνο. 


ΘΡΕΕΡ ΟΒΟΞ5 

Σχετικἁ ΑΠΛΗ, ΥΨΗΛΩΝ ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ 
Πίστα. ΑΓωΝίΣεΣτε εΝΑΝΤΙΟΝ ΤΟΥ 
ΧΡόΝΟΥ, ΜΙΑ ΚΑΙ ΔΕΝ ΥΠΑΡΧΟΥΝ 
ΑΝΤΙΠΑΛΟΙ Στον ΑΓώνΝΑ. 


διαδρομές διαθέσιµες προς επιλογή. 
Η µία μάλιστα δεν έχει καν χιόνι - σε 
αυτήν αθλείστε πάνω στο χόρτο. Η πιο 
εντυπωσιακή είναι η ΝΙΦΜΙ Ηίαῃναγ, 
στην οποία επικρατεί σκοτάδι, 
διαθέτει όµως πολύ ωραία εφέ 
φωτισμού. Εκτός από τις έξι βασικές, 
υπάρχουν και κάποιες ειδικές πίστες, 
στις οποίες η προσοχή σας 
επικεντρώνεται σε συγκεκριµένο 
τοµέα [διαδρομή ταχύτητας, 


5ΗΟΟΤ ΟΒΟΞ5 

ΜΙΑ ΠΟΛΥ ΕΝΔΙΑΦέΡΟΥΣΑ ΠΙΣΤΑ, ΣΤΗΝ 
οποία έχετε ΣΤΗ ΔΙΑΘΕΣΗ ΣΑΣ µικρὀ 
ΑΡιθµό ΠΥΡΑΥΙΛΩΝ. ΘΑ πρέπει ΝΑ 
ΑΝΑΤΙΝΑΣΕΤε όσο Το ΔΥΝΑΤόΝ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΥΣ ΧΙΟΝΑΝΘΡΩΠΟΥΣ. 


εντυπωσιασμού κ.λπ.). Κατά µήκος 
όλων των διαδρομών, ὃα βρείτε 
διάφορα Όοπυς (προπέλα για ταχύτητα 
κ.ά) και ρον/6Γ-υρ. Υπάρχουν, βέδοις, 
τα απαραίτητα όπλα, που Όα σας 
Βοηδήσουν να συντρίψετε τους 
αντιπάλους σας. Εκτός απὀ το να 
εκτοξεύετε ρουκέτες εναντίον τους, 
µπορείτε να τους παγώσετε, να τους 
συντρίψετε µε γιγαντιαία νοµίσµατα(;], 
να τους µεταμορφώσετε σε 


αρ ]η 


πη 


χιονάνθρωπους ή να 
προσαρμόσετε στην πλάτη τους 
ένα αλεξίπτωτο, το οποίο ὃς τους 
σπογειώσει. Ακριθώς τα ίδια όπλα 
έχουν στη διάθεσή τους και οι 

ὀλλοι παίκτες, οἱ οποίοι κατά έναν 
παράξενο τρόπο έχουν την τάση να 
Ἱούντα, µόνον εσάς! Αυτό είναι 
Ιδιαίτερα εξοργιστικό, διότι εκεί 

που είστε πρώτοι, βρίσκεστε 
ξαφνικά τριάντα µέτρα πάνω από 

το έδαφος µε ένα ο ποας στην 
πλάτη και προσπαδείτε επί ώρες να 
προσγειωθείτε. Και σαν να µην 
έφθανε αυτό, προς το τέλος κάθε 
πίστας υπάρχει µια τράµπα που 

σας εκτινάσσει στον αέρα, δίνοντάς 
σας την ευκαιρία να κάνετε 

διάφορα κόλπα, προκειµένου να 
συγκεντρώσετε πολύτιμους 

πόντους. Ελα, όµως, που φθάνουν 
πάντα όλοι µαζ και γίνεται χαμός! 


απαι ΟρΡΟΠΕε({ 


Ο ένας πηδά πάνω στο κεφάλι του 
άλλου και τελικά κανένας δεν 
καταφέρνει να κάνει τίποτα. 
Ευτυχώς, το παιχνίδι είναι πιο 


αἰοἰτίζεα Όν αεεκγεηι.ου 


“ισορροπηµένο” στη 
ππυ]ήρίαγει εκδοχή του, 
προσφέροντας έτσι πιο 
ευχάριστες στιγμές. 


Μπορείτε να συναγωνιστείτε 


µέχρι και τέσσερις 


αντιπάλους. Σε αυτήν την 


περίπτωση η οθόνη 


χωρίζεται σε τέσσερα 


τμήματα. 
Εάν δεν έχετε µεγάλη 


τηλεόραση, ατυχήσατε, καθώς 


όλα παρουσιάζονται σε 
σμίκρυνση. 
Ετσι, δεν µπορείτε να 


διακρίνετε εύκολα τα εμπόδια, 
µε αποτέλεσµα από τη µια 

γα Βρίσκεστε 
τελευταίοι Και µε την απορία 


στιγµή στην άλλη 


τού τι έγινε. 


Περιέργως πώς όµως, ακόµα 
η ταχύτητα 
δεν σημειώνει αισθητή πτώση, 


και στο τετρα 


επιρέποντάς σας έτσι 
γα απολαύσετε το 
παιχνίδι. 
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ΗΜΕΡΕΣ ΕΒΔΟΜ. ΜΗΝΕΣ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΣΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ ο  ΜΟΠΡΑΥΕΝ πα 
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ς Επόνω, ς Κάτω, { Αριστερά, { Δεξιά: 
Επιλογή ειδικών κινήσεων 


ΑΗ: Βολές | 
ο κόκκινων ὁπλων 
| 


χρησιµοποιείται 


ΜΘΗΛΟΥΥ Μεπιοτι: 
Οριοης 


ζοπιτοῖίει Ραοί: 
Σώζειτα χρήματα 
ι και τα κύπεῆα που 
έχετε κερδίσει 


Γραφικα ΦΦθΦΦοΦ6Φ 
ΗΧΟΣ ΦΦ09Φ999 
οΑμµεριαΥθφοΦφΦοςς9 


Ἀπολαυστικό, ρεαλιστικό, υπέροκο. 
Ἀποκτήστε το. 


ΕΝΑΛΛΑΚΙΙΚΑ: 
Μυ[ή ΕΚλοῖνα ΟΜανρίονςΗίρ 
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(τενῖθνν Χ 5οηγ ρἰαγςίαἴἰοῃ) 


ΠΟΛΥ ΔΡΑΣΗ ΚΑΙ ΕΝΤΑΣΗ ΣΤΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ 
ΦΗΟΟΤ’ΕΜ υρ ΠΟΥ ΑΚΟΥΕΙ ΣΤΟ ΟΝΟΜΑ ΟΝΕ. 
ΙΣΩΣ Η ΟΝΟΜΑΣΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΑΙΟΥ ΝΑ ΜΗ ΣΑΣ 
ΛΕΕΙ ΠΟΛΛΑ, ΕΜΕΙΣ ΟΜΩΣ ΘΑ ΣΑΣ ΠΟΥΜΕ... 


Πολλές ήταν στο 
παρελθόν οι 
περιπτώσεις, κατά τις 
οποίες οἱ κατασκευάστριες εταιρίες 
δήλωναν ότι, παίζοντας το παιχνίδι τους, 
ὃα νιώσετε σαν “πρωταγωνιστής κάποιας 
ταινίας” ή ότι πρόκειται για παραγωγή 
που σας βάζει “μέσα στη δράση” και 
διάφορα άλλα. Όμως, όλοι ξέρουμε 


πόσοι από αυτούς τους τίτλους 
κατάφεραν ελικά λος ότι 
υπόσχονταν. Εάν, λοιπόν, γίνατε κάπως 
δύσπιστοι και τέτοια σλόγκαν σας 
αφήνουν ασυγκίνητους, ήρθε η ώρα να 
αναδεωρήσετε τις απόψεις σας. Ίο Όπε 
έφθασε και -αν µη τι άλλο- διεκδικεί 
επάξια τον τίτλο του πιο εντυπωσιακού 
και βίαιου παιχνιδιού στην κατηγορία του. 
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--...Σνωο, ἴπιασα, {οιΓ... 
κ 


Τι, ΠαΣ, Π0Υ... 


Σαράντα χρόνια από σήµερα ξυπνάτε 
παγιδευµένος σε έναν κόσµο που 
µπορείτε να προσδιορίσετε επακριθώς 
και, γενικά, δεν θυμάστε σχεδόν τίποτα. 


- ο” Όσο για τους λόγους για τους οποίους 
ϱῇ ας 5 στη Θέση του αριστερού χεριού σας 
ΙΝΕΟΒΙ Το) έχετε προσαρμοσμένο ένα Ρἰα»πια 
| --------...''".««απποῃ και νιώθετε τόση Οργή, σας 
Γ. Σύστημα: ὃοπυ Ρἰαυηβίαἴίοη αφήνουμε να τους αποκαλύψετε μόνοι 


| Κατασκευαστής: Α90 6απιες 
| Διάθεση: δοπυ Ηείίας 
| Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 


σας, καθώς η υπόθεση Όα ξεδιπλώνεται 


Φ]ησοίο ΡίαυοΓ Μιιρίαυ οι 


Όμαί Απαΐοσιε 


ξ αριθµός σελίδας 


αἰαίτίζεα Ὀγ ουεεἰΓεΠι.ΟΙΓ 


Ἡ κόλαση στη διάθεσή σας µε αυτό το 
Ενοίγ ΠοςΗ. ι 


“Τα γραφικά 
εἶναι όντως 
εντυπωσιακά.’ 


μπροστά σας. 
Όπως Θα καταλάβατε, το σενάριο 
µόλλον δεν διεκδικεί δάφνες 
πρωτοτυπίας. Ωστόσο, τις διεκδικούν 
σίγουρα τα γραφικά του που εἶναι 
όντως εντυπὠσιακά. Καθεμία από τις 
πέντε πίστες είναι πολύ ὠραία 
σχεδιασμένη και µε µεγάλες διαφορές η 
µία από την ἀλλη. Όμως, αυτό που δίνει 
στο παιχνίδι τον κινηματογραφικό 
χαρακτήρα του εἶναι σίγουρα τα 
διάφορα εφέ. Πράγματι, οι 
κατασκευαστές του μπορούν να εἶναι 
υπερήφανοι για τη δουλειά που έκαναν, 
καθώς το συνολικό αποτέλεσµα αφήνει 
άναυδο τον παίκτη. Παντού εκρήξεις και 
αναλαμπές, ακολουθούµενες από 
ὠστικά κύματα και από διάφορα 


Το καλωσόρισμα του Όπο µε ένα τεράστιο σκάφος που εκτοξεύει τόνους πυρομαχικών προς το 


«ομμάτια που πέφτουν στο έδαφος. Δεν 
υπάρχει σηµείο στο παιχνίδι όπου να 
επικρατεί ηρεμία. Παντού κάτι γίνεται, 
αι συνήθως όλοι Θέλουν να σας 
«ξολοθρεύσουν. Μιλάμε για 

(στοιγιστική δράση! 

9 ήχος εἶναι επίσης πολύ καλός, µε τα 
Ἰχητικά εφέ να συμβάλλουν ουσιαστικά 
στην ατμόσφαιρα. ἔτσι, µπορείτε να 
ακούσετε να λέγονται διάφορα από τον 
ασύρματο τν αστυνομίας όπως ΄το 
άσομε”, “ο δράστης πλησιάζει στη 

ἐς πύρώσή, κ.ά. 


ΠΛΜΕΡΙΛΥ 


ἵσ Όπ πρωτοτυπεί σε αυτό τον Τοµέα, 


αφού ο χαρακτήρας τον οποίο οδηγείτε 
θασίζετε σε ένα και µόνο ὃν ῤή η α: 
την οργή! Όσο περισσότερο νει 
τόσο πιο δυνατός γίνεται. Παρά 
βελτιώνεται το σημάδι του, το 
βεληνεκές κλπ. Για να ξέρετε πόσο 
“τσαντισµένος” εἶναι, υπάρχει το Καφο- 
πιεῖθί που ξεκινά απὀ πράσινο, γίνεται 
Κπρινο, μ.ο, τελικά άσπρο 
"οπότε έχετε φθάσει στο αποκορύφωμα 
και διαλύετε οπιδήποτε βρεδεί μπροστά 
σας. [ια να φθάσει ο ήρωας σας 
γρηγορότερα σε αυτό το σηµείο, 
µπορείτε να τον βάλετε να πολεμά 


σώµα µε σώμα, οπότε τρώει ΚάΤΙ 
σφολιάρες και τσαντίζεται περισσότερο. 
Αγκρρρ.. 
Υπάρχουν διάφορα όπλα στο παιχνίδι. 

ΤΟ πιο εντυπωσιακό είναι το 


οβόλο που 
ος πό 


θα κάνει 
σας µε τους 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουγθεἰ«γεπι.οΙ’ 


(6οπΥ Ρἰαγςίαἰ{οπγΓενίανν) 


ΛΑ) 8 ΠΙΕΡΟ 


Το Οµα περιάχει πα χορό σχοροῦΣ, οἱ 

| οποίοι Το ΜόΝΟ ΠΟΥ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ ΕἰΝΑΙ ΝΑ ΣΑΣ 
κλνογν κοµµατάκια. Ελό άχογµα µαρικοῖχ απὀ 
το Μετκοροι1ςιανκι. 


. 


κ 


Ὑ 


Βοεκε Τλορευ 

Οἱ Ἀοσκατ Τπουρκης µπορούν να 
πετοῖν µε Τον σιλικὀ αχοπλισµὀ 
ΠΟΥ ΔΙΑΦέΤΟΤΗΝ ΚΑΙ ΝΑ ΣΑΣ 
πγροφολοῖν από Ψηλά µε 
εκρηκτικοῖχ ὀλμογε. 


πυροβολισμούς, αλλά απαιτούν 
ευστοχία σε συγκεκριµένα σηµεία. 
Ο χειρισμός ίσως σας ο ζνοας 
στην αρχή αλλά, μόλις εξοικειωδείτε, θα 
περνάτε όλες τις πίστες χωρίς κανένα 
πρόθληµα. Ισῶς το δυσκολότερο σηµείο 
εἶναι να μάθετε να πηδάτε απὀ τη µια 
µεριά στην άλλη, χωρίς να πέφτετε στο 


Γιατί, ἄραγε, όπου πατάτε το πόδι σας ο τόπος γεμίζει εκρήξεις: 
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κενό. [ενικά, το παιχνίδι είναι 
καταπληκτικό µε µόνο ελάττωμα τη 
μικρή διάρκειά του, αφού οι μόλις πέντε 
πίστες του αποδεικνύονται λίγες. Αν 
λοιπόν ψάχνετε κάτι εντυπωσιακό, μόλις 
το Βρήκατε. Αν όµως θέλετε κάτι, 


µε το οποίο να παίζετε για πολύ 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΙΟ ΧΡΟΝΟ 


καιρό, τα πράγματα είναι δύσκολα... 
ΗΜΕΡΕΙ 


ΜυΙΠΡΙΑΥΕΑ πα 


ΕΡΔΟΜ ΜΗΝΕΣ 


ΟΝΕΡΙΑΤΗΑ πα 


ὰ αριθµός σελίδας 


ἴονε 5οἰάϊεκ 


- 


΄ υ -. 


(τθνίεινχ5θρα σαἴμιπ)- 


ΑΜ, µετά 
την κατακραυγή που προκάλεσε η 
παραγωγή και κυκλοφορία του ΕΙΡΑ 97, 
φαίνεται ότι έµαθε καλά το µάδηµά της 
και παρουσίασε ένα παιχνίδι 
ποδοσφαίρου µε πολύ καλές 
προδιαγραφές και Ιδιαίτερο θάρος στο 
ααπιερίαγ. 

Ο υπότπλος του παιχνιδιού ΄Βοαα {ο 
γνοήά 6υρ” παραπέμπει στους τελικούς 
του Παγκοσμίου Κυπέλλου που ὃα 
διεξαχθούν στη Γαλλία το ερχόµενο 
καλοκαίρι. Οι επίδοξοι Φαπιθις ὃα 
ἔχρυν τη δυνατότητα να επιλέξουν µία 
εθνική οµάδα από τις 172 διαδέσιµες 
και αγωνιζόµενοι στους ομίλους 
κατάταξης ανά ήπειρο να φθάσουν 
µέχρι τα τελικά. Επίσης, υπάρχουν 189 
οµάδες (της Ελλάδας µη 
συμπεριλαμβανόµενης) από συνολικά 
11 πρωταθλήματα. Αδίει να σημειωθεί 
ότι πρόκειται για την ορδότερη 
ρόνοη των πρωταθλημάτων, αφού 
εκτός από τον ακριθή αριθµό οµάδων 
και ονομάτων προσοχή έχει δοθεί και 
στην εμφάνιση κάθε παίκτη, ώστε τα 
φυσικά χαρακτηριστικά του να 
οµοιάζουν προς αυτά του κανονικού. 
[ια παράδειγµα, στα κοντινά πλάνα 
διακρίνεται αν ο παίκτης εἶναι 


έγχρωμος ή λευκός ή εάν έχει μαλλιά ή 
μούσι Επίσης, υπάρχουν μέ για 
θιλκούς αγώνες, προπόνηση στις 
ιαθέσιµες κινήσεις του παιχνιδιού 
αλλά και στα πέναλτι. Εξάλλου, προς 
επιλογή προσφέρονται 16 εξωτερικά 
στάδια από τις ὁ ζώνες των 
προκριματικών του Μουντιάλ, καθώς 
και Ἰ εσωτερικό που διαλέγεται στους 
φιλικούς αγώνες. 
Δυνατό σηµείο του παιχνιδιού είναι το 
βάδος των διαθέσιμων επιλογών, αφού 
µπορείτε να διαλέξετε τον καιρό, την 


Του Γιώργου Κουρκουτά ὮΙΧΕΊΙ, ηεχ! οεπεταήοπ Φεβρουάριος 1998 


ΙΝΕΟΒΜΙΑΤΙΟΝ 
Σύστημα: 8οσα Θαἴωγῃ 
Κατασκευαστής: Εἰοοϊτοπίο Ας 
Διάθεση: Ζοσείτοη 
Ημερομηνία 


Κυκῆοφορεί 


αριθµός σελίδας 


αἰοίτίζεα Ὀν αΓεεἰκγεηι.αυ 


Η ΤΕΛΙΚΗ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ ΤΗΣ ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΡΤς ΝΑ ΕΠΙΒΛΗΘΕΙ 
ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΤΩΝ 8ΡΟΗΤ (ΟΑΜΕς. ΘΑ ΤΑ ΚΑΤΑΦΕΡΕΙ ΑΡΑΓΕ; 


ὠρα της ηµερας και 
τους παίκτες που ὃα 
αγωνιστούν. Εχετε την 
ευκαιρία να συνθέσετε 
τη δική σας οµάδα µε 
παίκτες λευκούς ή 

3 ους και 

Π φαιρικές 
ικανότητες που εσείς 
θα προσδιορίσετε! 

Σε ότι αφορά τους 
παίκτες, µπορείτε να 
επιχειρήσετε 
μεταγραφές ανά πάσα 
στιγµή μεταξύ των 
οµάδων που 
συμμετέχουν στο πρωτάθλημα. Υπάρχει 
αρκετή δόση από 5οες8Γ Μαπαᾳε: στο 
ΗΡΑ 98 που κάνει το παιχνίδι ακόµα πιο 
ενδιαφέρον, τουλάχιστον “στα χαρτιά”. 
Αναφορικά µε τα “τεχνικά µέρη”, το 


ΗΡΑ 08 παίρνει άριστα, καθώς οι 
κινήσεις των παικτών είναι άκρως 
ρεαλιστικές και παραπέμπουν στο |55 
64 του Νό4. Οι παίκτες εκτός από τις 
κλασικές κινήσεις (σουτ, πάσα, τάκλιν 


... «θσα σαἴμτῃχτΘνΙ6Ν 


“στα “χαρτιά” το 
ΕΒΕΑ 98 εἶναι 
.᾿πληρέστερο απὀ το 
ΝΙΛ 9908, αλλά σε 


«λπ.) μπορούν να εκτελέσουν 
Ἰληθώρα άλλων µέσω 
συγδυασµένων πατηµάτων των 
λήκτρων του Ίογραά - για 
παράδειγµα, την κλασική κίνηση 
του Πελέ, γλιστρήµατα, 
ψηλοκρεµαστές πάσες ή 
Ἰακουνάκια. 
Λεκάδες εἶναι οι λήψεις της 
κάμερας µε Ζοοπη σε στατικές 
φάσεις αλλά και σε φάσεις που 
έχει συµθεί κάτι το εντυπωσιακό. 
Ετσι, καµαρώνετε ακόµα πιο πολύ 
για τα κατορθώματά σας. 
Σε ότι αφορά τα γραφικά, η 
απόδοση τῶν σταδίων και του 
σγωνισηκού χώρου εἶναι αρκετά 
εαλισηκή; µε µόνη ίσως παραφωνία τη µη 
φυσιολογική απεικόνιση των τερμάτων µέσω της 
κάμερας που Βρίσκεται στο ύψος του ώμου του 
παίκτη, Υπό αυτή τη γωνία λήψης τα τέρµατα 
φαἰνονται αρκετά μικρότερα ὡς προς τον 
αγωνιστικό χώρο, γεγονός που γίνεται άµεσα 
αντιληπτό, οι δε παίκτες έχουν µεγάλο μέγεθος 
και παραπέμπουν πάλι στο |55 64, αφήνοντας 
αρκετά πίσω τον ανταγωνισμό. 
Η όλη καλή εικόνα του παιχνιδιού χαλά αρκετά, 
όταν ο διαιτητής σφυρίζει την έναρξη του αγώνα. 
[ια ακόµα µία φορά οι προγραμματιστές της ΕΑ 
δεν ασχολήθηκαν όσο Ὁα έπρεπε µε την έκδοση 
για Φα]ύπη, Το {ταπηε ταἰθ είναι απαράδεκτο. 
Εδικά όταν εἶναι συγκεντρωμένοι πολλοί παίκτες 
στην κ σημειώνεται σηµαντική καθυστέρηση 
στην αντολλαγή τῆς µπάλας και, γενικά, στις 
Κνήσεις τους, Αρκετά, εξάλλου, είναι τα 
κατόλοιπα του παρελθόντος, αφού σε αρκετές 
περιπτώσεις Ἡ πόλο κολλά στα πόδια των 
παικτών και αυτοί εκτελούν κινήσεις μόνοι τους ή 
μένουν άπραγοι όταν περνά η µπάλα από 
μπροστά τους. Επιπλέον, υπάρχουν σηµεία στο 
γήπεδο από τα οποία, αν εκτελεστεί σουτ, Το γκολ 
εἶναι βέθαιο κατά 9076. Σε γενικές γραµµές, καιη 


η 


τεχνητή νοημοσύνη του ΕΙΡΑ 98 έχει αρκετά 
ήµατα. 
Τέλος, η ηχητική επένδυση του παιχνιδιού είναι 


αἰοίτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


πω 


πολύ καλή: πληθώρα ηχητικών εφέ και µία πολύ 
καλή περιγραφή του αγώνα, στα αγγλικά βέβαια, 
µε 40.000 φράσεις! Αὖζει γα αναφερθούμε στα 
αξιόλογα μουσικά κομμάτια, ειδικά αυτά της 
εισαγωγής Και των πἹθηυς επιλογών. 


Η ΣΥΓΚΡΙΣΗ 

Αναπόφευκτη είναι η σύγκριση µε το ΥΝοηά Ὑίὰε 
5οεοε: 98 της 58ᾳ9ᾳ, καθώς αρκετοί από εσάς 
εἶτε Όα έχετε αποκτήσει το ΝΛΝ5098 ή α 
επιλέξετε ένα εκ των δύο. Στα “χαρτιά” το ΕΙΡΑ 
08 εἶναι πληρέστερο από το ΝΝΝΝ508, αλλά σε 
ότι αφορά το ααπιερἰαγ το ΜΝ508 εἶναι 
ανώτερο. Αν η έκδοση για Φαΐυγη ήταν ανάλογη 
αυτής του Ρἱαγ»]α[ΐοη, τότε Όα είχαμε να 
κάνουμε ἴσως µε το καλύτερο παιχνίδι 
ποδοσφαίρου στο φαΐυη. Το ΜΛΛΝ5Φ8 προσφέρει 
ομαλό και γρήγορο παίξιμο µε μικρότερου 
παίκτες Βέβαια, οι δε κινήσεις του ο ώς 
αυτές του ΕΙΡΑ 98. Αν ήδη έχετε το ΜΝ528, 
µόνο αν είστε τρελοί και παλαθοί µε τα παιχνίδια 
ποδοσφαίρου αξίζει να αγοράσετε το ΕΙΡΑ 08. 
Αν, όµως, δεν έχετε κάποιο παιχνίδι 
ποδοσφαίρου, ὃς σας πρότεινα να ρίξετε µια 
µατιά και στα δύο, επισκεπτόµενοι 

κάποιο μαγαζί µε κονσόλες, και 
γα αποφασίσετε... 


ό,τι αφορά το 

σαπιερἰαγ το 

ΝΝΙΛΙ598 εἶναι 
ανώτερο.’ 
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Ἡ επιλογή δική σας. 


αριθµός σελίδας 
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ΤΕΑΙ 
Σύστημα: δοπυ Ρίαιβἴαἴίοη 
Κατασκευαστής: ΝΟ 
Ημερομηνία κυκῆοφορίας: - 


Του Σπύρου Παράσχη 


Φίποίε Ρίαιθς Μιαρίαυογ 


Μεπιοτυ σατά 


ΙΝΕΟΙ ο... 


»{Τειό ιά σου οὔντροφεὴ | 


Τιιδέα κι αυτή! Τούβλα µε 
περίεργα σχήματα που 


αριθµός σελίδας 


αισΠίσεα Όν ογεεκγεηι.ου 


“Ἱ. προσθήκη νέων στοιχείων. 


πέφτουν από τον ουρανό, τα οποία ο 
παίκτης πρέπει να θάλει σε µία σειρά. 
Ακούγεται βαρετή, αλλά όµως ο Ἠναῃ 
Ρα[μπον, ο οποίος τη συνέλαθε, έφτιαξε 
ένα από τα πιο εθιστικά παιχνίδια που 
κυκλοφόρησαν ποτέ. Ο λόγος για τό 
γνωστό σε όλους Ἰε[ης. 

Φυσικά, η σηµαντική επιτυχία του δεν 
μπορούσε να μείνει ανεκµετάλλευτη. 
Ετσι έχουν δει το φως πάρα πολλές 
εκδόσεις του παιχνιδιού, µέσω των 
οποίων επιδιώκεται η 
ελτίωσή του και η 


Μία από αυτές είναι Και το 
Τε]Γῖς Ρ]υ». 

Εκτός από αυτόν της 
συνηδισµένης έκδοσης που 
όλοι γνωρίζετε, 
περιλαμθάνει κι άλλους 
τρόπους παιχνιδιού. Ο πιο 
περίεργος εἶναι σίγουρα το 
ΜΗ ΣΑ Σε αυτόν 
πρέπει να βοηθήσετε έναν 


τρελό καθηγητή και τη 


ΤΠΛΙΣΡΙςΑ 


Το ΤΕΤΗΙς ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΡυΖ7ιΕ 
ΟΑΜΕς ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΠΙΝΟΗΘΕΙ. ΠΑΡΑ ΤΗΝ 
ΗΛΙΚΙΑ ΤΟΥ, ΣΥΝΕΧΩΣ ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ ΕΚΑΟΣΕΙΣ 
ΚΑΝΟΥΝ ΤΗΝ ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΟΥΣ. 


“Σχεδιαστε 
τις δικές 
σας πίστες.’ 


-- 
πσααη 
στα 


βοηθό του να δραπετεύσουν από τα 
ερείπια ενός ναού, ανοίγοντας δρόµο 
ανάµεσα στους βράχους που 
κατρακυλούν και προσέχοντας τς 
παγίδες. Όσο κι αν δεν το πιστεύετε, 
όλα αυτά γίνονται παίζοντας Τεἰτί. Τι 


άλλο Θα σκεφθούν οι άνθρωποι... 


ΛΜΑ Εχεις ΤΕΤΟΙΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ... 


Το Ρυζζἰθ Μοάθ δύο παικτών εἶναι 
σχεδόν το ίδιο µε το προαναφερόµενο, 
µε τη µόνη διαφορά ότι κάθε παίκτης 
προσπαθεί να εί ας τον αντίπαλο. 
Ακολουθώντας το στιλ του »υρε; Ρυζζὶθ 
ΕιοβΙει Τυήρο ΙΙ, αν ο ένας παίκτης 
συμπληρώσει µία γραµµή, αυτή 
μεταφέρεται στον αντίπαλό του. 

Η τρίτη και, κατά τη γνώµη µου, 


καλύτερη επιλογή του Τεἰτίς Ρίυς εἶναι ο 
µη ανταγωνιστικός αγώνας µεταξύ δύο 
παικτών. Μπορείτε να παίξετε 
ταυτόχρονα µε έναν φίλο, χωρίς ο ένας 
να επηρεάζει τον άλλο. Ετσι, ο καθένας 
µπορεί να αφοσιωθεί στην προσπάθειά 
του και να βγάλει απὀ το μυαλό του ης 
κακές σκέψεις. Αν όλα αυτά σας 
άφησαν ανικανοποίητους, υπάρχει κι 
ένας ς 84ἱο:, ο οποίος σας επιτρέπει να 
σχεδιάσετε τις δικές σας πίστες, 

Σε γενικές γραµµές, πρόκειται για ένα 
εδιστικό παιχνίδι, πολύ ευχάριστο ως 
πηυ]ή-ρίαγει, που Όα προσφέρει πολλές 
ώρες διασκέδασης. 

Κάτι ξέρουν κι αυτοί οἱ κάτοχοι 
Θαπιεβογ που ξηµεροβραδιάζονται 
µπροστά στην οὈόνη τους. Παρ΄ 

όλα αυτά, το Τε] βίυς δείχνει ᾳβ 
πλέον λίγο πεπαλαιωμένο. 


ΑΝΙΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 
ἔλλον ο 
εσ9ο 


ρε ΗΜΕΡΕΙ 


1 1 .ο--- 


ΟΝΕΡΙΑΙΕΑ ΓΓ  ΤΜΠΡΙΑΗΑ π.μ... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ ι 
ΑΝΤΟΧΗ 5 


5οἸἡ 


Διασκεδαστικό, αλλά δείχνει τα χρόνια του 


“ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 


Βυ51-λ-Μονε 2ΏΧ 
-Συρεκ Ρυθε Πεκ Τυύο ΙΙ 


Για πρώτη φορά σε (β-κΟΜ όλη 
ή ιστορία του ελληνικού μπάσκετ... 


Μία συμπαραγωγή των εταιριών ΕΧΟΡύ5 Α.Ε. και ΟΟΜΡΙΡΗΕΟΝ Λ.Ε.. 


.. 1 Οἱ σηµαντικότερε 
στιγμές του. 


«1.100 φωτογραφίες, 2Η απἰπιαίίοπ», 
ηχητικά εφέ, υἶάεος {}/Γ/ ()ΙΠΙ) {ΓΙ {1 άνωτων 20 λεπτών 


{Όλοι οι αγώνες των ελληνμκόν οµάδων στα 
'20ι αγώνες καὶ το αναλυτικό συ μώΊηε “ πύπελλ ύΑ 


Ἱστορικότῃς 


εΟλ ν/ ής ο ορ ΧΑ) φ (η ς νι αγώνες του πραποθλήµατος 
4] κα η]/ορία ς 
ν΄ Παρουσίαση του Κυπέλλου Ελλάδας µε μα λκοςς, από το 1256 µέχρι σήµερα 


αναφορά σε όλους τους - Γα Αλ. να) ἤο ο 


ν΄ Βιογραφικά σημειώματα και αναλυτικά | φορεί 
στατιστικά στοιχεία για μρασοφςς από Κυκλο 


00 παππτες 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ: ΕΧΟΡΙ Α.Ε., Φιλολάου 40, 116 35 Αθήνα, Τηλ.: 7264505, Εακ: 1264506 
ΟΟΜΡΙΙΡΕΕΘΕ Α.Ε. ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ: Σουλτάνη 15, 106 82 Αθήνα, Τηλ.: 3801761 - ΛΙΑΝΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ: Σουλτάνη 17, 106 82, Αθήνα, Τηλ.: 5801487 


αἰαίτίζεα Ὀγ ογθεἰ«ΓΕΠΙ.οΙ 


(τθνίθνν χ (τθνίθνν χ πἰπίθπἀο όἡ ) 


ΑΛΛΟΣ ΕΝΑΣ ΚΛΩΝΟΣ ΤΟΥ ΠΛΕΟΝ ΓΝΩΣΤΟΥ ΚΑΙ 
ΔΗΜΟΦΙΑΟΥΣ ΠΑΙΧΝΙΑΙΟΥ ΣΕ ΟΛΟΝ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ, 
ΤΟΥ ΤΕτηις. 


: 7 Το να χρησιμοποιείς µια 
Τι γ ίνεται ε ὺ ω; ) επιτυχημένη συνταγή, να τῆς 
προσθετεις κάτι και να την 
πλασάρεις στην αγορά, µπορεί να 
είναι παλιό “κόλπο”, ὠστόσο 
παραμένει αποδοτικό. Αυτό φαίνεται 
πῶς είχαν κατά νου και οἱ δημιουργοί 
του Ἰθ/ήκρῄςΓε, οι οποίοι πήραν το 
γνωστό σε όλους Τε]τῖς και το... 
τύλιξαν γύρω από µία σφαίρα. 
Βέβαια, δεν πρόκειται για τη μόνη 
διαφορά που χαρακτηρίζει τη νέα 
έκδοση του προσφιλούς παιχνιδιού, 


Ίου Κώστα Μελά ΒΙ ΧΕΙ. ηεχ! οεπεια!ίοπ Φεβρουάριος 1998 


ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ καδώς αυτό αφ’ εγός διέπεται από 

ένα περισσότερο ατοαᾶθ κλίµα και, 
Σύστημα: Νιπίρηάο θά αφ’ ετέρου, διαθέτει και σενάριο 
Κατασκευαστής: Η20 [δήθεν...). 


Διάθεση: ΝΟΗΤΕΟ 


Ἐν πορομηνκ οσα Πιο αναλυτικά, λοιπόν, σας 


Παίκτες: 2 αποκαλύπτουµε πως µία ομάδα 
ρομπότ έχει παγιδευτεί µέσα στον 
πυρήνα της σφαίρας και µόνη τους 


Βίησίο Ρίαυ ος 2 παίκτες 


40640 
1100 3 


αριθµός σελίδας 


αἰαίτίζεα Ὀγ ου6εἰ«ΓΕΠΙ.ΟΙΓ 


ΤΕΙ 


Ἂ 
Πεοιήε ) 


ελπίδα σωτηρίας είστε εσείς. (Μη 
µου πείτε ότι περιμένατε κάτι τέτοιο, 
έτσι;) Εσείς, ως καλό και αγαδό ον, 
Υ µπορείτε να αφήσετε τα φτωχά 
και ανήµπορα ρομπότ να μείνουν 
κλεισµένα για πάντα στη σφαίρα και 
αποφασίζετε να τα ελευθερώσετε. 
Για να το επιτύχετε, αρκεί να κουνάτε 
την ανάλογη κάθε φορά σφαίρα 
προς τη σωστή κοπεύθυνση, ώστε το 
τουβλάκι που πέφτει εκείνη τη στιγµή 
να προσγειώνεται δίπλα σε ἴδια 
τουθλάκια, όλη η ομάδα να 
εξαφανιστεί. Συνεχίζετε έτσι για 
αρκετή ώρα, ξεφλουδίζοντας σιγά- 
σιγἁ τη σφαίρα και αποκαλύπτοντας 
τα κατώτερα στρώματά της [κάπου 
εδώ πρέπει να Βρίσκετε ο 
αρχισυντάκτης, χμμ..], ώσπου να 
φδάσετε στον πυρήνα της. Εκεί 
πρέπει να ανοίξετε µία αρκετά 
µεγάλη τρύπα από την οποία ὃα θγει 
το Ρομπότ. Με την έξοδο του ρομπότ 
η πίστα τελειώνει και εσείς 
πλημμυρίζετε από αχαλίνωτη χαρά 
για το επίτευγµά σας. 
Σε περίπτωση που νομίζετε πως κάτι 
τέτοιο είναι εὐκολο, σα 
πληροφορούμε ότι λε 
ακριθώς το αντίθετο, καθώς α 


αργήσετε να συνηδίσετε την όλη 
Ιδέα της στριφογυριστής σφαίρας και 


έλ. 


' 1 ύ8β2 700 
340ςο0 στι 
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ι ͵ ᾱ, ᾖ, 1 
δν 
μα) ρεζυτὲ µ, 
Παίζει και διπλό, αλλά πρέπει να 
προσέχετε µε τις πυρηνικές θόµθες. 


Πἱπίθπάο 64 


ΑΝΙΟΧ Π 110 ΧΡΟΝΟ 


ΙΠΑΝΙΑ 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουγθεἰ«Γε(ι.α” 


Όα αστοχείτε συνεχώς 
στην προσπάθειά σας να 
τοποθετήσετε το εκάστοτε 
τουθλάκι στη σὠστή θέση. 
Δεν πρέπει να 
παραλείψουµε να 
αναφέρουμε ότι υπάρχει 
περιορισμός χρόνου, 
γεγονός που πιέζει τον 


παίκτη να κινηθεί γρήγορα. 


Καθώς περνά ο χρόνος, η 
σφαίρα πλησιάζει, ώσπου 
σκάει στα... μούτρα σας 
και εσείς χάνετε άλλη µία 
από τις τρεις ζωές σας. 
Ευτυχώς, όµως, στη 
διάθεσή σας βρίσκονται 
και όπλα (πύραυλοι, |α5θΓ 
και ατομικές βόμθες) που 
µπορείτε να εξαπολύσετε 
ενάντια στη διαθολική 
σφαίρα, καταστρέφοντας 


έτσι ένα µεγάλο τµήµα της. 


Για να τα πάρετε, όμως, 

πρέπει να δημιουργήσετε 
µία ομάδα ἴδιων τούθλων 
επάνω στην επιφάνεια της 


σφαίρας, κουνώντας τα ήδη 
υπάρχοντα. 
Βέθαια, εκτός της διάσωσης 


των παγιδευµένων ρομπότ, υπάρχουν 
και άλλα πποᾶες από τα οποία 
μπορείτε να διαλέξετε. Το Ρυζζίε 
9απιθ είναι ίσως το δυσκολότερο, 
καθώς απαιτεί απὀ εσάς µέσα σε 
συγκεκριµένο περιθώριο κινήσεων να 
ολοκληρώσετε την πίστα. Δεν το 
προτίνουµε, ὠστόσο, εάν εἶστε 
ευέξαπτοι, καθώς µπορεί να σας 
εξοργίσει σε επικίνδυνο βαδμό και 
µετά να χρειαστεί να αγοράσετε 
καινούρια κονσόλα. Μπορείτε, 
επίσης, να παίξετε το πιοάθ των δύο 
παικτών, είτε ενάντια σε κάποιον φίλο 
σας είτε ενάντια στο ίδιο το Νό4. Η 
οθόνη χωρίζεται στα δύο και τα 
τουθλάκια που χάνονται από τον 
έναν προσγειώνονται στον άλλον, 
φέρνοντας τον έτσι πιο κοντά στην 
καταστροφή. 

Σε γενικές γραµµές, αν και δεν 
πρόκειται για κάτι το Ιδιαίτερο, Το 
Ἰθιήερῃοτθ είναι αρκετά εδιστικό και 
αναμένεται να σας απασχολήσει για 
αρκετό καιρό, αρκεί θέθαια να 
ας την πηγή της απαίσιας, 
ελεεινής, λοιώ ους και 
αντιπαθητικής ΙΘεῄπο 


µουσικής που το [. 
συνοδεύει. 


μοποιήται ν µοποιήται 


τουθλάκια 


ς Επάνω: δεν χρησιµοποιήται "Κάτω: 
πυροθολείε “ «; Ἀριστερά: δεν χρησιµοποιήται 
Δεξιά: δεν χρησιµοποιήται 


Ὀ-βαά. περι 


στροφή σφαίρας ἑ- 


δν, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ λ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

ΑΝΤΟΧΗ λ 


19. 


Ἐνδιαφέρουσα εκδοχή του Τειτίς. 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαῄοη Φεβρουάριος 1998 
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ΒΙΧΕΙ. πεχ! ᾳεπειαήοπ Φεβρουάριος θα 


Του Νίκου Κοσµάτου 


ΓΘνίθ 


θνν Υ5οηγ ρἰαγσ{α[[ομ) 


Η ΟΑΡΟΟΜ ΕΠΑΛΗΘΕΥΕΙ ΤΗΝ ΚΑΛΗ 


ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΠΟΥ ΕΧΕΙ ΣΤΑ 28Ώ ΒΕΑΤ΄ΕΜ υρ ΚΑΙ 
ΦΕΡΝΕΙ ΣΤΟ Ρ5ΟΧ ΑΛΛΟ ΕΝΑ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ. 


ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: δοπή Ριο(/ο(α{ίοπ 
Κατασκευαστής: Όμροδη 


στι 


κασία. 


{1 20800 5, 
συ .«υ« 


οι... 


0 Μιωκ είναι ἑνας από τους δυνατότερους 


πιο µεγαλόσωμος, αλλά τη δουλειά του την κάνει. 


Δεν πιστεύω να υπάρχει 
δν σε ολόκληρη τη [η.. 
λάδος, στο σύμπαν, που να 
µην έχει παίξει -ή, έστω, δει- κάποιο από τα 
Κλασικά 20) Ποῄίθις της (αρεοπῃ. Τυπικό 
παράδειγµα αποτελεί το 5/Τ66ἱ ΕβΙει που 
από νἰάθοφαπηε έγινε ταινία, από ταινία 
όλι νάθοααπιε και, γενικά, συνεχίζει να 
ο για πολλά μεταγενέστερα 
παιχνίδια. Ώστόσο, η έµπειρη (αροοπι δεν 
αρκέστηκε σε αυτή την εππυχία της, αλλά 
σε να δίνει δυναμικά το “παρών” 
στα αοαες όσο Και στις ποπιθ 
«οησοίθ» µε νέα Ποήπα ᾳαπιθς. 


-Το Χ-Μεη: (Πίάπεη Ο Τι Αἰοπι 


διατήρησε τα υψηλά εἰαπαατάς της 
(αρεοπι προσφέροντας 


- καλοσχεδιασµένους φωτεινού 


Χαρακτήρες, άψογο ειρισµό, 

Ῥάση και πολλά άλλα. ἔτσι, ος 

φορτώσει τόνους κατοστάρικα στα 

ηλεκτρονικά [έχουµε υψηλό ανν γιατί να 

το κρύψουμε ὁ ε)) και γνωρίζοντας 

όλα τα προαναφερθέντα, δεν µας εξέπληξε 
η Κυκλοφορία του ΜΣ5Η στο Ρ9Χ. 

λος, δεν πρόκειται για κάτι το 

δ 


δια ικό σε σχέση µετις προηγούμενες 
| δνορε [μολονότι υπάρχουν 


Ἡγ ορισμένες καινοτομίες), όµως, όπως και να 


Ο ὁωφφσιπουί “περιποιείται”" τον σαρίαίη 
Απηοτίςα. 


χαρακτήρες του παιχνιδιού. Μπορεί να µην εἶναιο . 


καταστρεπτική ωπίρθαη, Ας πρόσεχε! 


έχει, το παιχνίδι είναι άκρως εδιστικὀ. Η 
παλιά συνταγή της (αρεοπι έκανε πάλι το 
Θαύμα της. Κάδε φορά που η πασίγνωστη 
εταιρία κυκλοφορεί ένα «λωνς 0απ1θ, 
τα πράγματα θελτιώνονται. Οι Ἰάπωνες 
προγραμματιστές είχαν ως υπέρτατο στόχο 
τους το απόλυτο Όθαί΄επῃ υρ - και από ότι 
εἶδαμε ὡς τώρα, μάλλον ὃα πρέπει να 
έσουν άλλους στόχους, γιαή αυτόν τον 
εκπλήρωσαν και µετο λα σαθεό Παρ’ ότι 
νν τα είχε δώσει όλα για τη 
ημιουργία του Χ-Μεη, το χρώμα, το 


μέγεθος και το απἰπια[ίοη των χαρακτήρων 
του Μ5Η εἶναι σαφώς καλύτερα. 


ΤΗΣ ΚΑΚΟΜΟΙΡΑΣ! 


Οἱ γνωστοί και µη εξαιρετέοι Ηυ]Κ, 
ορίάθιπηαη, (αρίαίΐη Απιθήίσα, ὙΝοἱνεήίπε, 
Ιποηπιαη, καθώς και πολλοί άλλοι 


αποτελούν τους πρωταγωνιστές του 


Ἱ] 
-----ι 1 [ί 0400 3, ὂ,, ϱΤΛΙΤ ΡΙΤΤΟΝ.- 
πα) ο ωκκκί ο 


ΠΠ ΗΠΗ, 


Ο δρίάσγπιση αποτελειώνει τον Ἠωϊκ µε ἑνα 
τσίµπημα αράχνης. Ποιος θα το φανταζόταν... 


νο. 1 ΡΙΑΝΙ πι 


Ο ἹΜοϊνενίπε “την ἐκατσε”, πτκας ο ο Ἔετσον εξαπολύει την 


- 
. στο 


παιχνιδιού. Καθένας απὀ αυτοῦς έχείτς 
δικές του κινήσεις και πίστες, οι οποίες 
Πλαισιώνονται απὀ ένα τέλειο απἰπια[ἴοη. 
Σημειωτέον: Μη σας τροµάξει η 
επιθράδυνση του παιχνιδιού, όταν 
εκτοξεύετε µαγικά - το ίδιο συνέβη και σε 
μας, Σημαντική προσθήκη στο παιχνίδι 
αποτελούν τα ἱπῃπίγ 96ης, τα οποία 
υπάρχουν σε διάφορα χρώματα και δίνουν 
στους μαχητές επιπλέον δυνάµεις και 
κινήσεις. ἔτσι, σε κάθε µάχη προστίθεται 
το στοιχείο της στρατηγικής. Τα ἰπβηίη 
ρε προσδίδουν προσωρινά µεγάλες 
υνόµεις σε όποιον τα έχει. Προσέξτε 
όμως, γιαή, αν ο ανήπαλός σας σας 
αρχίσει στις γρήγορες, να είστε σίγουροι 
πως Θα χάσετε το ἱπῄπίηγ Φει που τυχόν 
έχετε, µε κίνδυνο να το πάρει αυτός - και 
τότε να δείτε τι δύσκολη που εἶναι η ζωή! 
Συνολικά, υπάρχουν έξι ααπις: Ρον/ε:, Λίης 
5ου], Τ1π16, 1 ὀροςᾷ και Κθα[!γ, ενισχύον πα 


. 
ο 


Ο Ηωϊκ φαίνεται θυμωμένος, καθώς πετά τον 
Ῥίνωπια τοῦ έξω απὀ το ρινγκ. 


νἩ 


ΝΕΗΝΙΤΥ 


ΤΟ ΙΝΡΙΝΙΤΥ «ΟΜΒΟ ΕΙΝΑΙ Η 

ΙΣΧΥΡόΤΕΡΗ ΚΙΝΗΣΗ ΠΟΥ 
ορεί ΝΑ εκτελεστε!, ὀΤΑΝ 
ΛΑΧΙΣΤΟΝ ΝΑ ΤΜΗΜΑ ΤΟΥ 
ΙΝΙΤΥ ΒΑΑ ΕΙΝΑΙ ΓΕΜΑΤΟ. ΟΤΑΝ 
ΓΕΛΕΙΤΑΙ ΤΟ ΙΝΕΙΝΙΤΥ «0ΜΒΟ, Η 
ὀνη ΣΚΟΤΕΙΝΙΑΣΕΙ ΓΙΑ Λίγο, 
Ρώχ ϱ ΜΑΧΗΤΗΣ ΣΥΓκεντρώνει 


ώ θῇ 
κ 


ΘΑΥΜΑΤΟΥΡΓΗ ΠΑΝΟΠΛΙΑ ΤΟΥ. ΕΙδΙΚέΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ: ὑνιθεΑμ, 
ΑΙΑ ὈΝΙΒΕΑΜ, Βερυι.ΦΟΗ ΒΙΑ51, ΘΜΑΗΤ ΒΟΜΕ, ΘΜΑΑΤ 
Β0Μ8 Όλο», ΕΩΦΗΤ Κνεε ΟΙΝΕ, ΑΙ ΡΑίΜ ΒΕΛΗ, ΒΟΟΚΕΑ 


να πο Ὅν ων 


(5οπγ Ρἰαύ5{αἴ[οπ Πονῖθιν) 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ο.  ὅν 
« ο { ι 0 ΦοιτΗΤΗΣ ΧΗΜΕΙΑΣ Ρετεη 
. ἳ ος ΡΑΑΚΕΑ ΠΟΥ ΑπέΚΤΗΣΕ 
ΙΒΟΝ ΜΑΝ Η ΑΛΛΙώΣ ι 5 τεράστια ΔΥΝΑΜΗ καὶ 
“ΣΙΔΕΡΩΣΤΡΑΣ”. ΤΑΧΥΤΗΤΑ, ΚΑΘὼΣ ΚΑΙ ΤΗΝ “ΑΡΑΧΝΟΑΙΣΟΗΣΗ”, ΧΑΡΗ 
ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΚΑΤΟΜΜΗΥΡΙΟΙΧΟ Στο ΔΑΓΚΩΜΑ ΜΙΑΣ ΤΕΡΑΣΤΙΑΣ ΑΡΑΧΝΗΣ. ΕΙδικέΣ 
ΕΦΕΥΡΕΤΗ ΑΝΤΗΟΝΥ 5ΤΑΑΚΚΑΙΤΗ ΚΙΝΗΣΕΙΣ: ἨΝΕΒ Βαιι,, 8ΡΙΟΕΛ 5τινα, Με 8γγινς, 


Ἠ/εβ ΤΗΛΟΥΗ, ΤΑΙΑΝοίε 0υµ», Όουθιε Βοι!νο 


ΚΑΛύτερο σεµ: ΡΟΝΕΑ 


ΟΟΗΝΕΑ 5ΙΑΜ, Βερυι ΟΛ 5ἱ.ΑΜ, ΑΙΛ Βερυι5ον 5ἱΑΜ. 


 ενέργεΙΑ ΤΟΥ. 


ΕΝΣΩΜΑΤΩΜΕΝΕΣ ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΤΟΥ ΛεπἰδεΣ. 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ: ΒΕΗΦΕΚΕΑ ΒΑΛΑΑσΕ, ΤΟΛΝΑΟΟ Οἱ.ΑΝ, 
Όλι. ΟΙΑΝ, Όουειε Κνεε Κκκ, ΟΙΑΝ 8ι1οε, Όινε Κκκ, 
8μΗουι σεν Μουντ ΑΡΑΜΑΝΤΙύΜ Ηειι., σπουνο Μουντ 
ΑΡΑΜΑΝΤΙΟΜ Ηειι., ΑΙ Μουντ ΑΟΑΜΑΜΤΙύΝ ειι.. 
Καλύτερο σεν: ΡΟΜΝΕΗ 


κ... 


Καλύτερο θε: 8ουι. .. 6ΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΒΙΟΑ: 
..- Ο ΠΑΝΤΟΔΥΝΑΜΟΣ 5τενε 
ΥΟΙΝΕΒΙΝΕ: Ἕ ο ρω 
ΕΝΑΣ ΜΕΤΑΛΛΑΓΜΕΝΟΣ Με ΑΤρρτο .. .. ΑΔΑΜΑΝΤΙΝΗ ΑΣΠΙΔΑ ΤΟΥ και 
ΣΚΕΛετό, ΦΤΙΑΓΜέΝΟΣ Απὸ έΝΑΝ ΜΑΤΣΟ ΧΑΖέΣ τειρέΣ ΣΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ. 


ΑΔΑΜΑΝΤΙΟ. ΦΗΝΙτετα! Γιά ΤιΣ Ειδικέσ ΚΙΝΗΣΕΙΣ: ΦΗΙΕΙΟ 6ἱΑ5Η, ΑΙ ΦΗΙειο, 


9ΤΑΛΦ᾽Ν΄5ΤΗΙΡ8, ΟΑΑΤΜΗΕΕΙ., ΟΗΑµοινα 51ΑΑ, 
Όουθιε ϱυµΡ, ΟΝΕ ΗΑΝΟ 5ἱΑΜ, ὤπουνο Ι.ΑυΝΟΗ, 
Όνε ΗΑΝΟ ὈΡΟΡ. 

Καλύτερο σεΜ: ΡΟΝΕΑ 


ὧν ΜΑΟΝΕΤΟ: 

ο. Πρόκειτα! ΓιΑ τον ΕΛις ΜΑΦΝΥ5 
ΡΦΥΙΟΘΚΕ: « αλ ο ώρα 
χρησιμοποιεί τισ Τηλεπαθητικέσ 4 Γι ΜΑΓΝΗΤΙΣΜΟ, ΚΑῑ ΑΥΤὸ ΤΟΝ 
ΑΥΝΑΝΕΙΣ ΤΗΣ, ΓΙΑ ΝΑ ΣΤέΛΝΕΙ έκανε ΤΟΝ Πιο ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΟ ζωντανό ΜεταλλΑγµένο. 
εκρήσεισ ΨΥΧΙΚΗΣ εΝέΡΓεΙΑΣ. 


ΕΙδΙΚέΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ: ΕΜ ὈΙΦΗύΡΤΟΑ, ΜΑσνετις Ἠανε, 


5ιαΑΜ, 5Ηουισεν Τοςς, ΑΙΛ Όουειε Βοιιινα 5ιΑΜ. 


ΦΤΑΑΝΟΕ. Οἱ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΕἰΝΑΙ Το ΚάΤΙ άλλο, 
ΑΛΛΑ Καλύτερο Δεν είνα! ψητό; 
ΕΙδΙΚέΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ: ΜΥδτις 8ΤΑΛΤ, ΜΥσδτις ΘΝΑΦΗ, 
ὈΕνΙτιµΚΑΤΙΟΝ, ΒΙτε)ν᾿ΤΗΜΟΝ, ΕΝΕΡΩΥ ὈλΑΙΝ, 
Βι08 ὈΛοΡ, 9τονε Όνορ. 

Καλύτερο σεν: Τιµε 


- 


9: 


ο 


Αροὐάριος 1998 


- μον ΦυΦΦΕΗΝΑύυΤ: 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚό ὀνοΜΑ, ΟΑΙΝ 
ΜΑΑκο. ΕΙΝΑΙ Το κρεάτινο 

ΒΟΥΝό, Με ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΔΥΝΑΜΗ ΚΑΙ... ΛΕΚΑΝΟΕΙΔέΣ 

κεφάλ!. 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ: ΦυΦοΕΛΝΑυΤ ΡύΝΟΗ, 

ΕΑΑΤΗΩύΑΚΕ, «ὐ6ΦΕΛΝΑυΤ 8ΡΙΑΦΗ, ΟΥΤΟΛΑΑςΚ 

ΡΟΜΕΛ ὑρ, Όουσιε ΕΙ5τ ΤΗΑύΣΤ, 

Ηεαοευττα΄Νωρεελουτ, ΑΙΑ ΌπΟΡ. 

Καλύτερο σε: ΡΟΜΕΛ 


- ΡΙΧΕΙ, ρε οολοβη(φε 


μ---- 4 
ο τος ΒΕΑΟΚΗΕΑΗΤ: 
ΕΙΝΑΙ ϱ ΑΦέΝΤΗΣ ΤΟΥ 
ΣΚόΤΟΥΣ, Η ΠΙΟ ΣΑΤΑΝΙΚΗ 
ΦΥΣΙΟΓΝΩΜΙΑ Σε ΟΛΟΚΛΗΡΟ το ΣΥΜΠΑΝ. ΝΑΙ, 
ΚΥΡΙΕΣ Καὶ κύριοι: ΕΙΝΑΙ ο ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ ΜΑΣ! 
Ειδικέχ κΙνΗΣε!ΙΣ;: ὈΛηκ ΤΗύΝΟΕΑ, ἵμσητινς 
ΙΝΕΕηΝο, ἴοξε ΙΝΕΕΑΝΟ, ΑΛΕ ΙΝΕΕΑΝο, 5ουι. 
ΑΒΦΟΛΕ, ΕΝΕΛΩΥ ΦυΛσΕ, ΑΙΛ ΕΝΕΛΟΥ 5υλοξε. --:|- 
Καλύτερο σεν: ΒΕΑΙΙΤΥ 


π- . 


ΕΣΙΣΟΥ Γνωστή ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΚΑΛΛΙΓΡΑΜΜΟΥΣ Γοφοῦςσ ΤΗΣ. 
ΕΙδΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ: ΡΦΙΕΙΑΦΗ, ΡΦΙΒΙΑΟΕ, ΝΙΝΤΗΤΕυ, 
ΡΦΙΟΒΙΕΙ., ΕΟΛΝΙΑΛΟ ΕΙΡ ΚΙΟΚ, ΕΟΑΝΑΛΟ 8ος Κιοκ, 
Βαοκ Άοιι. ΚΙςοκ, Όουειε .υµΡ, ΥΕητισαι. Ι.αυνςοἩ, 


ΗΥΡΕΑ- 6ΛΑΥ, ΟΛΑΥΙΤΑΤΙΟΝ, Ξ6ΛΑΡ Ἠοιο. 
ΘΕΜ: 8ρΑςε. 


4 ΘΗυΜΑ 6ΑΒΟΤΗ: 


' . Ώρε ΗΜΕΡΕΣ 


ΕΒΔΟΜ. 


ΑΝΙΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΜΗΝΕΣ 


/λ 
μις μμ ια. αμ 


ποιον τα έχει µε δύναμη, ταχύτητα και 
ες ικανότητες. 
ετη θοήθεια τῶν προαναφερθέντων 
πορείτε να εκτελέσετε τα ἰπῃπίῃ «οπηρος 
όπως καταστροφικές κινήσεις που 
πορούν να συντρίψουν τον αντίπαλό σας, 
αν έχετε το ἱπῃπίῃγ Όαι γεμάτο. Οι 
πιθέσεις σας αυτές µπορεί να 
ουδετερωθούν µε τη Βοήθεια των 
πῄπίγ εουπίει», τα οποία σίγουρα Όα 
θυμίσουν σε πολλούς τα λα οουπίει5 
από το 9Γ Αἱρίια 2. Οι συγκεκριµένες 
ινήσεις είναι αντεπιθέσεις που στρέφουν 
ο ἱπῃπίῃ; εοπΊ0ο ενάντια σε όποιον Το 
κτελεί, όµως για να γίνουν χρειάζονται 
ολλή επιδεξιότητα. 


Ν Εδώ ο βρἰάογπιαπ την έχει δει 


ο 


Ῥοιιινο 5ιΑΜ, Βοιι. Ὀπορ. 
Καλύτερο 6εµ: ΡΟΜΕΛ 


αφ 
ων 


ΜΟΥ ΘΥΜΙΖΕΙ 


ΟΙ κινήσεις εκτελούνται µε παρόμοιο 
τρόπο όπως στο »/γθεί Εἱοβίει, δηλαδή 
συνδυάζοντας τις [ἰΟΝΙ, πιθαίυπῃ και πθανγ 
επιθέσεις µε ηµικυκλικές κινήσεις, το Ὦ- 
Ραα. Τις περισσότερες φορές, όπως ὃα 
διαπιστώσετε, αυτό προκαλεί θεαματικά 
«οπηΌος και μαγικές κινήσεις. Ία πελώρια 


Το... ΚΑΛΑΜΑΡΟΧΤΑΠΟΔΟ 
ΘΑΥΜΑ! ΠΡΟέΡΧΕΤΑΙ Από ΤΗΝ 
ΙΔΙΑ ΔΙΑΣΤΑΣΗ Με ΑΥΤΗ ΤΟΥ Ὀπ 


ΣΥΝΕΧΩΙ 


ΣΥΧΝΑ 


[ενικά, ὃα Βρείτε το Μα 
5υρε: Ηετοες ένα πολύ 
διασκεδαστικό Πομῄπα 
ᾳαπηθ, αν δεν ανήκετε και 
εσείς στη μειοψηφία των 
“κολλημένων” µετα 
τρισδιάστατα παιχνίδια. Η 
πρόκληση του παιχνιδιού 


ΣΠΑΝΙΑ 


ποτε 
ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ 


ΝΟΙΠΡΙΑΤΕ πμ. 


είναι αρκετά µεγάλη, ειδικά” 
αν έχετε κανένα κολλητό 
για αντίπαλο. άν 

Όπε Ρίαγθι πιοᾶς, ὃα 

πόρο καρόμόριχα 
3 α ους 


άλματα, οι λαβές και τα µπλοκαρίσµατα 
δεν θα μπορούσαν να ον αν 

Η επιβράδυνση του παιχνιδιού, την οποία 
ἴσως συναντήσετε σε μερικούς από τους 
µεγαλόσωμους χαρακτήρες (π.χ. Ηυἰκ και 
/υᾳᾳο: Νουά] ή όταν υπάρχουν διάφορα 
απἰπια[ίοης στα ΏαεΚατουπας, µπορεί να 
αντιμετωπιστεί  ουδμίζοντας το παιχνίδι στο 
Τυήρο. Αυτό ὃα φτιάξει λίγο τα Π ᾱ. Μην το χάς 
ο 


ΤάΓΣΑΗ, αλλά ο Μαρπεῖο δεν “μασόει”. 


ΓΡΑΦΙΚΑ Θ8 

ΗΧΟΣ Θθ9Φ9 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 898 
Φθ 


ΙΓ ΑΝΤΟΧΗ 


ὅ ; 
ᾗ 
͵ . 


Πολό καλό “ξύλο”! 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
5πεετ Εἴαμτεκ ΕΧ Ρίυς 
Όλα τλίκενς 


μι 


(τθνίθνν) 


Του Κώστα Μελά ΒΙΧΕΊ. πεχ! οεπειαΠοπ Φεβρουάριος 1998 


ΠΙΑΝΕΊΑΙ. 


(τθνίθνν χ πἰπίεπἀο 64 ) (τθνίθνν χ πἰπίεπἀο 64 ) 


ΜΗ 


Ο ΕΕΥΠΝΟΣ ΧΑΜΑΙΛΕΩΝ ΑΠΟ Το... ΚΕΦΑΛΙ 


Το (Παπιείθοη Τνής! έρχεται 
-«τι γῆά ῴσσαςε ίναι αυτή!) την Ιαπωνία και, 


δυστυχώς για το ἴδιο το 


οχέ (πλ 
ΙΝΕΟΒΜΙΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: Νἰπιεπάο 64 
Κατασκευαστής: Ο0ΕΑΝ/ 1959 

Διάθεση: ΝΟΗΤΕΟ 

Ημερομηνία κυκἠοφορίας: Κυκήοφορεί 
Παίκτες: ά 


6 οπίτοίίει Ροκ 


θαπιίάρα 


!. ΡΑΝΥ 

ΕΙΝΑΙ ΜΠΛΕ ΚΑΙ ΦΑΙΝΕΤΑΙ ΣΑΝ ΝΑ 
έχει ΜόΝΙΜΑ Κάποια ΑΠΟΡΙΑ. 
Κάποτε τραγουδούσε Σε Μία ποπ 
ΜΠΑΝΤΑ ΤΗΣ ΔΕΚΑΕΤΙΑΣ του ’'60. 


τα. 


ΜΟΛΟΝόΤΙ ΕΙΝΑΙ ΠΡΑΣΙΝΟΣ, ΔΕΝ 
ΓΝΩΡΙΣΟΥΜΕ ΑΝ ΔΙέΠΕΤΑΙ Από 
ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΗ ΑΓΑΠΗ ΓΙΑ ΤΗ ΦΥΣΗ. 


αἰοίτίζεα Όν αγεεἰκγεηι.ου 


ιο πο 
ΔΙΑΦΟΡΑ ΔΕΝ έΧΟΥΝ ΩΣ ΠΡΟΣ ΤΙΣ ΑΥΝΑΤόΤΗΤΕΣ. ΑΝ, ΤώρΑ, ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦέρει, ΣΤΗ ΣΥΝέΧΕΙΑ ΦΑ Δείτε ΤιΣ 
οπτικέΣ ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΤΟΥΣ. ΑΠΟΦΑΣΙΣΤΕ ΠΟΙΟΣ Από ΤΟΥΣ τέσχερισ ΤΑΙΡΙΑΖΕΙ περισχότερο µε Το ΣΑΛόΝΙ ΣΑΣ. 


παιχνίδι, δεν καταφέρνει να κρύψει την 
προέλευσή του. Προσωπικά, ποτέ δεν 
αγάπησα τις προερχόμενες από αυτή 
τη µακρινή χώρα ημιουργίες. Μπορεί 
τα Ποιόναιθ προϊόντα τους να εἶναι 
καλά, διότι ο χρήστης δεν έρχεται σε 
άµεση επαφή µα δι ὠστόσο τα 
αντίστοιχα του 5ο[ήνατθ πρέπει να 


Κάπως έτσι φαινόταν ο χαµαιλέοντας προτού 
ακολουθήσει το λαγό στην τρύπα του. 


αφήνονται στους άλλους λαούς. Οχι 
δεν είμαι ρατσιστής, απλώς οι 
άνθρωποι είναι πολύ... κακόγουστοι. 
ά ο αν θυμάστε τη φασαρία που 
ήθηκε πρόσφατα αναφορικά µε 
τα ο που εκδήλωσαν 
κρίσεις επιληψίας παρακολουθώντας 
κινούμενα σχέδια - µόλιστα, τα 
κανάλια είχαν προβάλει αποσπάσματα. 
Όσοι από εσάς τα είχατε δει, Όα έχετε 


Επευ 
ΕΙΝΑΙ ΚΙΤΡΙΝΟΣ (ΜΗ Χαίρεσαι, 


καταλάθει τι Θέλω να 
πω... Ενα ανόητο κίτρινο 
αρκουδάκι νπηρούρε 
πέρα-δώθε, µε ένα 
σπαστικό ατάραχο 
χαμόγελοἱ Αυτό που ὃα 
έπρεπε να απασχολεί 
τους κατασκευαστές 
είναι το γιατί τα παιδιά 
τους θλέπουν τέτοιες 
αηδίες και όχι το γιατί 
παθαίνουν κρίσεις 
επιληψίας. Θα µου πείτε 
τώρα, τι σχέση έχει αυτό 
µε το παιχνίδι. Αμεση σας 
πληροφορώ, διότι ο 


χαρακτήρας τον οποίο 
χει ἴζεστε εἶναι το ἴδιο 


ολυγωνικά.. 
Αλνκοοιο με το 
προαναφερθέν 
αρκουδάκι. 


Λε προχωρή- 
σουµε, όµως, 
στην παρουσίαση. 


Ως γνήσιος χαμαιλέων 
την έχετε αράξει πάνω σε 
έναν Βράχο και 
απολαμθάνετε τη δέρμη 
του ζωοδότη ήλιου. 
Μολονότι ήσαστε πλήρως 
χαλαρωμένοι, 
αντιλαµθάνεστε έναν 
άσπρο λαγό που 
πλησιάζοντας προς το 
µέρος σας χώνεται σε µια 
τρύπα. Αποφασίζετε να 
τον ο λήσεε και 
χώνεστε και εσείς στην 
τρύπα, η οποία όµως δεν 
εἶναι µια απλή τρύπα, 
καθώς σας μεταφέρει σε 
έναν ἆλλο κόσµο. Η 
µεταφορά σας εκεί έχει 
ὡς αποτέλεσµα να 
µεταµορφωθεῄε σε έναν 
εξωγήινο µε µεγάλο 
κεφόλι διατηρώντας, 
όμως, τη µακριά γλώσσα 


Χρησιμοποιώντας τη γλὠσσα σας(!] για να 
καθυστερήσετε κάπως τα εµπόδια που πλησιάζουν, 


Θα προτιμούσα µία πίτσα µε μανιτάρια και όχι τα 


μανιτάρια ως εχθρούς στο ΟΜαπιοίθοπ Τνη[ςε. 


Σε αυτό το επίπεδο οἱ διάφορες πλατφόρμες κινούνται 
µε συγκεκριµένο ρυθμό. Για να περάσετε αυτό το 
επίπεδο πρέπει απλώς να συγχρονιστείτε µε την 
κίνηση κάθε πλατφόρμας. 


σας. Όπως καταλάβατε, έχουµε να 
κάνουμε µε ένα καταπληκτικό -από 
κάθε άποψη” σενά ιοί!) που Βεωρείται 
ὡς ένα απὀ τα φαβορί για τα φετινά 
οἱ Εμείς δεν έχουµε παρά να του 
ευχηθούµε πολύ τύχη... (θα τη 
χρειαστεί!). 
Σεκινάτε το παιχνίδι οπλισμένοι µε τη... 
γλωσσίτσα σας και προσπαθεί να 
ο µέσα απὀ έξι διαφορετικούς 
κόσμους, µε τελικό σκοπό να 
ξαναγίνεται ο παλιός, γλοιώδης 
χαμαιλέων που ήσαστε τόσα χρόνια. [ια 
το λόγο αυτόν, μαζεύεται στέµµατα και 
καρότα [..µη ρωτάτε εμένα]. Οι κόσμοι 
διαφέρουν αρκετά μεταξύ τους, τα ὃς 
ονόματά τους περιγράφουν µε 


σαφήνεια το τι πρόκεπαι να 
συναντήσετε. Η γλώσσα Όα σας 
χρησιμεύσει, µεταξύ άλλων, για να 
πιάνεστε και να κρέµεστε από διάφορα 
σηµεία, ώστε να περνάτε τα ποικίλα 
εμπόδια. Εάν δεν είστε πολύ καλός στη 
χρήση της, δεν χρειάζεται να 
ανησυχείτε, διότι στο (Παπιείθοη Ἰνήςί 
η αξιοποίησή της είναι εξαιρετικά 
εύκολη. 


(Απιθ/ΔΠΙΑΛ... 


Σε γενικές γραµµές, το παιχνίδι δεν 
παρουσιάζει ιδιαίτερες δυσκολίες, 
εκτός από την όψη που διαλέγει 
κάθε φορά η κάµερα. Και οἱ δύο 


Κόλπα µε τη γλώσσα... 


Σε ΑΥτό Το ΠΑΙΧΝΙΔΙ! Οἱ ΠΙΟ ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ ΤΟΥ ΗΡΩΑ 
Ρ... Με ΤΗ ΓΛώΣΣΑ ΤΟΥ. ΕΤΣΙ, ΘΑ πρέπει ΝΑ εξοικειωθείτε 
Γ. κΑλά Με ΤΗ ΧΡΗΣΗ ΤΗΣ. ΕΚΤτόΣ Από ΤΙΣ ΒΑΣΙΚέΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ ΠΟΥ 
ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ Με ΑΥΤΗΝ, ὀπωΣ Το ΝΑ ΕΠΙΤΙΦΘΕΣΤΕ ΣΤΟΥΣ ΕΧΘΡΟΥΣ, ΘΑ 
Γ. ΚΑΤΑΦΕΡΝΕΤΕ ΝΑ ΥΠΕΡΠΗΔΑΤΕ ΠΑΝΕΥΚΟΛΑ κάποια ΕΜΠΟΔΙΑ. 


αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«ΓεΠι.οΙ’ 


“Δεν χρειαζεται 


ΑΝΤΟΧΗ Σ10 ΧΡΟΝΟ 


Ωρε ΗΜΕΡΕΙ 


ΕδΔΟΜ. ΜΗΝΕ 


να τελειώσετε 

όλες τις πίστες 
γιά να 

τερµάπΠσετε.’ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ ο ΜΙΠΡΙΑΙΕΑ πα 


Κ: στόχευση 
ακτίνας 


: αριστερή κάμερα 
ξιά κάµερα 


διαθέσιµες είναι για πέταµα, διότι 
δυσχεραίνουν φοβερά το παιχνίδι και 
επιπλέον σπάνε τα νεύρα του παίκτη. 
Η πρώτη κεντράρει στο χαρακτήρα 
σας και σας ακολουθεί παντού, 
αλλάζοντας γωνία ανάλογα µε την 
κατεύθυνση προς την οποία κινείστε. 
Όλα καλά, λοιπόν, σωστά; Λάθος, 
γιατί εκεί που τρέχετε κινούµενοι 
ευδεία, η κάµερα αλλάζει ξαφνικά 
γὠνία και µαζί της και η κατεύθυνσή 
σας. ἔτσι, αντί να τρέχετε ίσια, πάτε 
δεξιά και... χάνεστε στο άδυτα του 
διαστήµατος. Όσον αφορά στη 
δεύτερη κάµερα, εἶναι σταθερή, 
αλλά καθώς απομακρύνεστε από 
αυτή, ο χαρακτήρας σας σταδιακά 
µικραΐνει, µε αποτέλεσµα να µη 
Βλέπετε πού πάτε. 

Το πρωτότυπο, πάντως, στο όλο 
παιχνίδι είναι το ότι δεν χρειάζεται να 
τελειώσετε όλες τις πίστες για να 
τερµατίσετε. Αρκεί να ον. ηρώσετε 
τη δεύτερη ή την τρίτη για να 
προχωρήσετε στην τέταρτη και την 
πέμπτη, ισα .Ἱερματίζοντας δε 
και αυτές, προωδείστε στην τελική. 
Σημειωτέον, υπάρχει και ππυ]ήρίαγθγ 
δυνατότητα, στο πλαίσιο της οποίας 
κυνηγάτε παρόμοια µε εσάς 
πλάσματα που είχαν την ἴδια τύχη 
και προσπαθείτε να τα ρίξετε 

στο κενό. 


7: Πήδημο µε τη 
χρησιµοποιήται γλὠσι 


Ένα πρωτότσπο παιχνίδι 


ΕΝΑΛΛΑΚΗΚΑ: 


Βονδεηναν 64 


ΓΕΝΙΕΝ 


ΒΙΧΕΙ. πεχ! Φεπειαήοπ Φεβρουάριος 1996 


αριθµός σελίδας 


(τθνίθνν ) 


ΕΠΟΧΩΝΙ 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! αεπειαήοπ Φεβρουάριος 1998 


Του Μένη Μαλαξιανάκη 


Σύστημα: 8οπυ Ρίαυ5ἴα[ίοη 
Κατασκευαστής: 

Διάθεση: ὃοπυ Ηοίίας 
Ημερομηνία κυκἠοφορίας: - 


9ἰπσίο βίαιο 


Μεπιοιη αγά 


[ση 
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κ 
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ο] 
. 
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-Ἡ 
ο 
ο. 
Ὀ 
υ, -- 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογϱεἰκγε(ι.αΙ 


σομιία( Βμοίἱηθςςἱ 


5ΟΗΥ (τενίενν Χ 5οηγ Ρἰαγςία[ίοι) 


(0ὐΡΙΕΕ (Ε/Η/0 


ΥΠΟΑΥΘΕΙΤΕ ΤΟ ΜΕΤΑΦΟΡΕΑ ΣΤΟ ΠΡΩΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΕΟΜΟΙΩΣΗΣ ΟΟὐΒΙΕΗ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 


Την πρώτη φορά που 
άκουσα για το παιχνίδι 
αυτό, προσπόδησα να 

νταστώ τι ακριθώς Όα έχουν κάνει οἱ 
μα του, ὥστε να το καταστήσουν 
όσο το δυνατόν πιο αστείο. 
Κσταρχήν, πρέπει να σας αναφέρω ότι 
παίζετε το ρόλο του παιδιού που εκτελεί 
παραδόσεις πακέτων. Δυστυχώς ή 
ευτυχώς, δεν είστε ο τύπος του «ε[ίνεη 
ΒοΥ, το οποίο περνά µεσηµεριάτικα από 
τα σπίτια των φι ὧν κατοίκων µε την 
υπερσύγχρονη μηιονή του, αλλά ούτε και 
αυτός του µηχανόθιου µε την «ΏορρθΓ 
µηχανή, τα µακριά μαλλιά και την άγρια 
9µ νιση. Το ὀχημά σας εἶναι ένα απλό 

ηλατάκι. Κάνοντας πεντάλ στους 

Βρόμς του (ουήε: (ἠ55, προχωρείτε 
µε σχετικά µικρή ταχύτητα, 
προσπαθώντας να κάνετε όσο το 
δυνατόν καλύτερα τη δουλειά σας, 
Πρακτικά, τώρα, αυτό που πρέπει να 
κάνετε εἶναι να ακολουδείτε συνεχώς 
ένα Βέλος, το οποίο εµφανίζεται 
µπροστά σας και σας οδηγεί στον 
επόμενο πελάτη, ο οποίος Θέλει να σας 
δώσει κάτι να το παραδώσετε. 

Πλησιάζετε, λοιπόν, τον άνθρωπο, ο 
οποίος έχει ένα ἠπρυς θέλος ακριθώς 
πάνω από το κεφάλι του- και παίρνετε το 
πακέτο. Αυτό που πρέπει να κάνετε 
κατόπιν εἶναι να συνεχίσετε να 
ακολουθείτ το θέλος που τώρα σας 
οδηγεί στον παραλήπτη του πακέτου το 
οποίο μόλις πήρστε. Τον προορισμό σας 

αναγνωρίσετε στο πρόσωπο ενός 
κυρίου, ο οποίος έχει ένα µεγάλο σήµα 
του δολαρίου πάνώ από το κεφάλι και 
συνεχώς φωνάζει εκνευριστικά “Όνε 

16, ονθι Πετε!”. 


. 00 44 41 
- ή - 
Η κίνηση µέσα στην ώς ακολουθεί όλες 
τις πιθανές κατευθύνσεις, καθιστώντας 
πολύ δύσκολο το ενδεχόμενο να µην 
µπλεχτείτε και εσείς σε αυτή. 


Για να κάνουν τη ζωή σας ακόµα δυσκολότερη, 
οἱ πελάτες σας κάθονται πίσω απὀ ατέλειωτες 
λακκούθες. Χρησιμοποιήστε τη ράμπα για να 
τους φθάσετε! 


ϐλνε θη!ςΙς 


Καδώς προχωρείτε στο παιχνίδι και εγώ οι 
δρόμοι γίνονται ολοένα πιο 


συνωστισµένοι, ὃα βρεθείτε να τρέχετε 
και να µη φθάνετε, προκειµένου να 
παραδώσετε το πακέτο στην ώρα του. Αν 
φθάσετε αργά, ὃα πληρωδείτε λιγότερο, 
ενώ, αν η αντίστροφη µέτρηση φθάσει 
στο μηδέν, δα απολυθείτε. Υπάρχουν και 
πολλοί άλλοι κίνδυνοι, τους οποίους 
καλείστε να αντιμετωπίσετε. Ατέλειωτες 
αγέλες σκύλων δο] βρεθούν στο δρόμο 
σας, τα µέλη των οποίων αρέσκονται 
Ιδιαίτερα στο δάγκωμα ποδιώ 
Εξαγριωµένοι πολίτες από τις φτωχότερες 
συνοικίες της πόλης Όα σας πλακώνουν 
συνεχώς στο ξύλο, ενώ ολλ φορές ὃα 
αναγκαστείτε να περάσετε από τέτοιες 
συνοικίες, καθώς α σας πυροβολούν. 
Ευτυχώς για εσάς, µπορείτε να 
γρησμοποιήσετ ε µπουνιές και κλωτσιές 
για να ομυνθείε και να επιτεθείτε στο 
στιλ του "Βοαά Κασῇ”. Εάν, θεθαίως, το 
παρακάνετε θγάζοντας τα απωθηµένα 
σας σε αθώους πολίτες, τότε πολύ 
σύντομα α τρέχετε να ξεφύγετε απὀ την 


αστυνομία. Ακόμα και αν τα 
προαναφερθέντα σας φάνηκαν πολύ 
ὠραία και ανυποµονείτε να παίξετε το 
παιχνίδι, οι τρομερές τεχνικές ατέλειες 
του Τίτλου Όα σας απογοητεύσουν. Οἱ 
φοθερά 3 σκηνές πόλης και το 
τρομερά χαμηλό ἵταπης τοἱθ, µε ένα σῶρό 
Ἰθχίυγες να λείπουν, καθώς και η 
ῥδότορς στη λεπτομέρεια -όπως όταν 
Βλέπετε πολίτες να περνούν µέσα απὀ 
τους τοίχους των κτιρίων σαν 
φαντάσματα εἶναι µόνο µερικά από τα 
µελανά σηµεία του παιχνιδιού. Ακόμα και 
ο βασικός χαρακτήρας εἶναι 
σχεδιασµένος πολύ φτωχά και µε άσχημη 
κίνηση, ενώ θυμίζει πολύ τα Ὀἶκε Ιενείς 
του 2Χεπι. Το µεθοδικό «απιερἰαγ ίσως 
σας ικανοποιήσει κάπως. Το (ουήε (ἠ5ὶ5 
θα πρέπει να διατεθεί σε πολύ 

χαμηλή τιµή, ώστε να αξίζει η αγορά 
του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ο σος 
ΗΧΟΣ 999 τς 


ΑΝΤΟΧΗ 999999΄ 


ση 


Το κλείσαµε το µαγαςί... 


ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
2ΧΙπενί 
Γολά [άλο]! 


«σρσᾶ 5αἴιΓηῃ 


ΑΝΤΟΧΗ 1169 ἈΡΟΝΟ 


ΜΕΤΑ ΤΟΝ ΠΑΣΙΓΝΩΣΤΟ ΣΚΑΝΤΖΟΧΟΙΡΟ, ΑΛΛΟ 
ΕΝΑ ΠΑΡΕΣΗΓΗΜΕΝΟ ΖΩΟ {Ἡ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΕΡΠΕΤΟ) ΘΑ ΜΑΣ ΚΑΝΕΙ ΠΑΡΕΑ ΣΤΙΣ 
ΠΕΡΙΗΓΗΣΕΙΣ ΜΑΣ ΣΕ ΚΟΣΜΟΥΣ ΜΑΓΙΚΟΥΣ. 


.οσεηῖ οἱ ἄοΏΏοξβ 


Σύστημα: ὃ6ρα βαΐωίῃ 
Τύπος; 90 Ρια(ίοππηει 


Κατασκευαστής: Αγοοπαμί/ξοχ 


Ιηϊθιβοῖίνε 


Η φράση συμπληρώνει τον 
πτλο του πολύ καλού 30 
Ρἰαήοιπι Φαπιθ της Αἴαοπαυ! 
5οῄνα(θ. Το σενάριο γνωστό: Ο (τος, ο 
κροκόδειλος, Όα πρέπει να 
περιπλανηθεί σε πέντε τρισδιάστατους 
κόσμους και σαράντα επίπεδα για να 
μαζέψει τα πολύχρωμα πετράδια αλλά 
και τα κλειδιά που Όα τον θοηθήσουν 
γα σώσει τους φίλους του τα Όοῦβος. 
Κατά την εκκίνηση του παιχνιδιού, η 
πρώτη εντύπωση από τον τρισδιάστατο 
(θπάθιθά κόσµο του (τος είναι θετική. 
Τεχίυτθς υψηλής ανάλυσης µε σωστά 
και έντονα χρώματα παραπέμπουν στο 
Μαήο 64. Η πολύ καλή αρχική εικόνα 
του παιχνιδιού χαλάει λίγο όταν 
προσπαθήσετε να µετακινήσετε τον 
(τος, Ο χειρισμός του μοιάζει µε αυτόν 


του Κεσίαεη! Εν]. Με τις κινήσεις 
αριστερά-δεξιά περιστρέφεται γύρω 
από τον εαυτό του και µε τις µπροστά- 
πίσω κατευθύνεται ανάλογα. Σε αυτόν 
του κάπως δύσκολο χειρισμό δεν 


βοηθά και η περιστρεφόμενη γωνία 
παρακολού της δράσης. Μερικές 
φορές η οθόνη δεν ευθυγραμμίζεται µε 
του (τος, Κάτι που σηµαίνει 
λανθασμένες κινήσεις που συνήθως 
καταλήγουν σε χάσιμο ζωών. Θα πρέπει 
να αφιερώσετε αρκετό χρόνο για να 
εξοικειωθείτε µε το χειρισμό του ἠρωά 
μας, ωστόσο µε τη χρήση του 
αναλογικού ραά του ΝΙΦΠί5 τα πάντα 
γίνονται πολύ απλά. Το παιχνίδι έχει 
σχεδιαστεί για το αναλογικό ραα, 
οπότε ὃα σας εφ να ών 
αποκτήσετε (αν δεν το έχετε ήδη]. 

ο κβοιδόρλᾶ. µας µπορεί να ' 
εκτελέσει αρκετές κινήσεις όπως, για 
παράδειγµα, να σκαρφαλώσει, να 
επιτεθεί µε την ουρά του, να πηδήξει 
αλλά και να εκτελέσει το δυνατό ατού 
του: την κίνηση πτώσης µε τον... πισινό 
του, την οποία Όα χρησιμοποιήσετε 
κατά κόρον για να σπάσετε τα δεκάδες 


κιθώτια µε τα Ῥοπυς αλλά και τα 
Οοὔῦος. Όλα τα “καλούδια” εἶναι 
διασπαρµένα µε τέτοιον τρόπο στους 
30 κόσμους, ώστε θα σας 
προκαλέσουν να τους εξερευνήσετε 

µέχρι και την τελευταία σπιθαµή. 

Τέλος, αξίζουν αναφοράς τα 
καταπληκτικά ηχητικά εφέ του 
παιχνιδιού. Η κάπως παιδική µουσική, 
αλλά και οι φωνούλες των Όοβῥος που 
καλούν του (τος να τους σώσει, σε 
συνδυασμό µετους μνούς ήχους 
των θηµάτων του, συνεισφέρουν πολύ 
στο Φαπιερίαγ. Πράγματι ο ήχος 
αποτελεί ρα προς μίμηση. 

Ενα 30 ρἱαΠοππῃ που δεν Όα πρέπει να 
λείπει µε τίποτα από τη συλλογή 


ὥς 


σα 


ΝΘ} 
ΓΡΑΦΙΚΑ : 
ΗΧΟΣ 
ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


δεν παίρνει 9070 εξαπίας της περιστρεφό- 
Ῥενας γωνίας ύθπσης της δράσας. 


Γ[ον[θνν 


Ίου Γιώργου Κουρκουτά ΡΙΧΕΊ. πεχ! οεπειαίοπ Φεβρουάριος 19908 


αριθµός σελίδας 


ΡΙΧΕΙ. ποχ! οοποιαῄοπ Φεβρουάριος 19908 ἥ. 


Ίου Σπύρου Παράσχη 


5ΟΗΥγ ερεειι 


ΤΕΙ ΕΙ 


ΑΝ ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΑΤΕ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 


ΤΟΝ ΠΟΛΕΜΟ ΤΟΥ ΚΟΑΠΟΥ ΚΑΙ ΤΟΝ ΒΡΗΚΑΤΕ 
ΔΙΑΣΚΕΛΑΣΙΙΚΟ, ΕΤΟΙΜΑΣΤΕΙΠΕ ΝΑ ΖΗΣΕΤΕ ΠΑΡΟΜΟΙΕΣ 
ΚΑΤΑΣΤΑΣΕΙΣ ΣΤΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ ΠΑΙΧΝΙΑΙ ΤΗΣ 90ΝΥ. 


Αχός βαρύς ακούστηκε... ) Οι Ηνωμένες 


Πολπείες εἶναι 


Πο έο, 


ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: ὃοπυ Ρίαι5{αίίοη 
Κατασκευαστής: θοπυ 

Ημερομηνία κυκἠοφορίας: 
Κυκῆοφορεί 


δἱησίε Ρίαιοι . 
9ΡΙΗ Ῥογεεῃ Φ σατά 


Όμαί Απαΐοσια 


µια αχανής χώρα, όπου έχει µαζευτεί 
κάθε καρυδιάς καρύδι. Οι οικονομικές 
αντδέσεις, οι Ιδεολογίες και τα 
συμφέροντα (μαζί µε το µουρντάρη 
πλαμηπάρχη] έχουν φέρει τη χώρα στα 
υρα μεγάλων κοινωνικών 
ο πάροι, Σύμφωνα µε τη 50ηΥ, 
διάφορες όρο εξοπλίζονται 
πυρετωδώς και προετοιμάζονται για τη 
µεγάλη µάχη, η οποία α ανατρέψει την 
κυθέρνηση. Αν σε αυτή την υπόθεση 
προσθέσετε έναν παρανοϊκό 
δικτοτορίσκο, ο οποίος καταφέρνει να 
ενώσει και να οργανώσει όλες αυτές τις 
οµάδες κάτω από τις εντολές του, τότε 
έχετε συνθέσει µια πολύ επικίνδυνη 
κατάσταση. Και, βέβαια, έχετε µπροστά 
σας και το σιροἱ Κείον... 


ΤΑ ΤΑΝΚΣ ΣΑΝΑΡΧΟΝΤΑΙ 


Στο παιχνίδι παίρνετε το µέρος του καλού 
[δηλαδή, της κυθέρνησης των Η.Π.Α., για 
όσους τυχόν απορήσουν..]. Είστε ένας 
έμπειρος στρατιωτικός, που έχει 
αναλάθει να βοηθήσει στον ΜΗ μια 
γέας γενιάς αρμάτων µάχης, τα οποία 
εἶναι ικανά να επιθάλουν την τάξη, 
ο κ τις άν των 
ταραξιών. Αρχίζοντας την προσπάδεια 
έχετε στη Αλκὰ, σας µόνο τρία 
μοντέλα τανκς, τα οποία διαφέρουν 
µεταξύ τους στην ταχύτητα και την 
ευελιξία. Μπαίνοντας σε ένα από αυτά 
ὃα πρέπει να διασχίσετε µια µεγάλη 
διαδροµή στο πεδίο της µάχης, με µόνο 
Βοηδό το βολικό Ραντάρ του οχήματος. 
Η διαδροµή όµως δεν είναι διόλου 

λική, αντίθετα εἶναι σπαρµένη µε 
δεκάδες κινδύνους. Δεν Όα αργήσετε και 
πολύ να το καταλάβετε από το πρώτο 
κιόλας παιχνίδι σας, όταν ὃα δείτε το 
τανκ σας να γίνεται στόχος ελικοπτέρων, 
αρμάτων µάχης, ιο, και 
πυραύλων, τα οποία έρχονται από όλες 
τις κατευθύνσεις. 
Ευτυχώς, και εσείς δεν είστε ακριθώς 
άοπλοι. Απεναντίας, έχετε στη διάθεσή 
σας διάφορα και πολύ επικίνδυνα οπλικά 


6ΑΒΜΛΙάΕΡΡΟΝ2 


συστήµατα. Μέσα στο τανκ υπάρχουν 


άφθονες σφαίρες, πύραυλοι και ἱαφθ; 
όπλα για κάθε γούστο. Επιπλέον, ο 
αναπτυγµένος τρόπος ελέγχου, που 
επιτρέπει τον ανεξάρτητο χειρισμό των 
διάφορων συστηµάτων, σας δίνει τη 
δυνατότητα να νιώσετε πραγματικά σαν 
τον Καππρο, όταν Όα εκτοξεύετε έναν 
πύραυλο Ρ]λοσπίχ προς τα δεξιά, ενώ το 
ΡΙασπχα «απποῃ από την αριστερή 
πλευρά ὃα καταστρέφει όσα δύστυχα 


σπίτια είχαν την κακή τύχη να βρεθούν 
µπροστά σας. 


ΤΑ ΦΛΙΝΟΜΕΝΛ ΛΠΛΤΟΥΝ 

Σας φαίνονται ενδιαφέροντα όλα αυτά; 
Η ιδέα της ασταµάτητης δράσης, των 
πυροβολισμών και των εκρήξεων μοιάζει 
για σας διασκεδαστική; Αν ναι, κρατήστε 
την ὀρεξή σας για κάποιο ὀλλο παιχνίδι, 
γιατί το 5166 Κείση δεν τα καταφέρνει 
πολύ καλά, Ο βασικότερος λόγος εἶναι η 
απαράδεκτη 30 Θηᾳπθ, που δεν 
αποδίδει σε καμία περίπτωση την 
πραγματικότητα. Για παράδειγµα, όταν 
πυροβολείτε ένα κήριο, αυτό δεν 
φαίνεται να παθαίνει οὖτε γρατσουνιά 
µέχρι τις πρώτες δέκα βολές, αλλά στην 
εντέκατη καταστρέφεται ολόκληρο! 


ΟΤΑΝ έχετε ΣΤΗ ΔΙΑΘΕΣΗ ΣΑΣ «ΝΑ ὀχΗΜΑ ΠΟΥ ΣΥΓΙτεΙ οκτώ ΤόΝΟΥΣ, ΤΑ ΠΟΛΥΒόΛΑ ΚΑΙ Οἱ 
ΕΚΡΗΣΕΙΣ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ! ϱ ΜΟΝΑΔΙΚΟΣ ΤΡόΠΟΣ ΝΑ Σκοτώτετε ΚΑΠΟΙΟΝ ΑΝΤΙΠΑΛΟ, ο ΟΠοΙοσ Βρέθηκε 


Στο Δρόμο ΣΑΣ. ΑΠΛΩΣ, ΠαΤάΤε Γγκάτι Και... 


. 


ἑ ) 
ζ δν, 
β ο ᾱ ὃ ἳ 
ζ, 
| ά  θλ στ. 
51 -Ύρι ι τ ντ 
-ὁ α με, .Ἅ ἐ ος ὄπωςοςη 
ον 'ᾱ 6 -- 
«σαν  } ον 
εἰ. . ει ι 


ατη διόρκεια των αποστολών τὸ τῶνκ οως 0 υποφέρει πολό, γύ αυτό µην ποραλείαετε νο 
παίρνετε το διόφορα ροµεγ-ωρ που θρίσκοντοι στο δρόμο. 


Αυτό είναι το περίφημο παιχνίδι δύο 
ποικτών. Τα οπτικό πεδία τους είναι 
«ξοιρετικο μικρα. 


-ἵ 


ε ΜΙΟΟΕΝ 
-- . ΡΕΦΕΑΙ ΒΑ5Ε 
εσωτ.) μη 4 
αμ... - 


Οἱ επονοστότες είναι τομπουρωμµένοι στις 


τρύπες” τους.. 


συγκρούσεων.’ 


ΜΝΗΜΕΣ 


Δεν ΧΡεΙιάτετΑ! ΠΑΝΤΑ 

Να έχετε ΠΥΡΟΜΑΧΙΚΑ 
ΣΤΟ ἀρΜΑ ΣΑΣ ΓΙΑ ΝΑ 
ΑΠΟΚΤΑ εΝδΙαΦέρον το 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ, Ἡ ΣΚΗΝΗ µε το 
ελικόπτερο ΤΩΝ ΝΕΩΝ που 
ΚΑΤΑΔΙώΚΕΙ ΤΟΝ 
οπλισΜένο ΛΗΣΤΗ ΠΟΥ 
τρέχει µε 200 ΧΛΜ. ΣΤΗΝ 
ΕΘΝΙΚΗ Οδό ΘΑ ΣΑΣ 
ΘΥΜΗΣΕΙ Η Παρακάτω 
ΣΚΗΝΗ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΤΥΝΕΧΩΙ 


μμ ερεῖ 


ΣΥΧΝΑ 


ΙΤΑΝΜΙΑ 


ε9ὰΟΜ. ΄ ΜΗΝΕΙ 


ΟΝΕΡΙΑΤΕΑ 


Στα όρια του απαράδεκτου. 


Γ ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
ΜΌΚ 
υπο σα 


ΜΟΙΠΡΙΑΥΕΑ πα | 
ο ----ε 


σΟ ΧΡΟΝΟ Ἡ 


. 
[ 
4 
] ., 
[πὸ 


ΤΗΛ 


ΠΑΕΙ ΠΟΛΥΣ ΚΑΙΡΟΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΦΟΡΑ ΠΟΥ ΑΚΟΥΣΑΜΕ ΠΙΑ ΤΗΑΝΞςΕΟΗΜΕΕς. 
ΤΩΡΑ ΤΑ ΠΑΣΙΓΝΩΣΤΑ ΡΟΜΠΟΤ ΕΠΙΣΤΡΕΦΟΥΝ. 


͵ Τα παλιά 

Αιϊοβροῖς, μεταμορφωθείτε! ) ροµιό; 

μεταμ- 
φιεσµένα; Ναι, η Ηαξῦτο τα έθγαλε από 
το ντουλάπι, τους έκανε µια γερή επισκευή 
και τα ξαναέβαλε να τρώγονται µεταξύ 
τους. Αποτέλεσμα; Ο γνωστός χαμός στο 
ἴσιωμα, ο οποίος παρουσιάζει αρκετό 
Ἅνδιαφέρον”. Ία νέα Ἱταησίοπτπεις έχουν 
επίσης νέα ονόματα. [Παλιά, οι καλοί ήταν 
οι Αυ]οροίς και οι κακοί οι Ὀθεθρήςοη». 
Τώρα μετονομάστηκαν σε Μαχίπιαἰς και 
Ρεάαεοη» (όχι Ριθζαςοη5!) αντίστοιχα. 
Δεν γνωρίζουμε το λόγο στον οποίο 


- 
μεις, οφείλεται η συγκεκριµένη αλλαγή. 


ΙΝΕΟΒΜΑΤΙΟΝΜΟ ΦΟΝ. έχει, στο παιχνίδι οἱ 


Μαχίπιαις είναι οι καλοί και οι Ργθόαςοῃς 


Του Νίκου Κοσµάτου 


Σύστημα: δοηι Ρἰαυςία[ἴοη οι κακοί. Στους καλούς έχουµε: τον 
πλαν ον - αρχηγό ΟΡρῄπιυς Ρήπια[, ο οποίος 
Διάθεση: 8οηι Ηείίας μεταμορφώνεται σε πίθηκο [πράγματι 
Ημερομηνία κυκῆοφορίας: - Πρωτότυπο, αλλά και τι ζεφτίλα για τους 


Μαχιπια[ε!), τον (Ἠθείοι, ο οποίος 
μεταμορφώνεται σε τσιπάχ (αυτός κάποιον 
μου δυμίζοὶ τον Πἰποβο! [δεινόσαυρος] 
Και τον ΕΠΙποχ [ρινόκερος]. Στην πλευρά 
των κακών εἶναι; ο ΜθααΙτοη 
[δεινόσαυρος], ο εοηρίποΚ (σκορπιός, ο 
Ιπίειπο (ένα μυρµήγκι)) και ο Ταταπυ]υς 
[μεταμορφώνεται σε αράχνη). 


ον 


δίποίε Ρίαηο;  Μεπιοτη σαγά 


ωρ 
Ὀ 
5] 
κα 
ῳ 
Ὀ 
ὡρ 
ολ | 
ὢ | 
α µορφή η επαναφόρτιση γίνεται κάπως ευκολότερα καλὀ, καθώς δεν μπορούν να 
Έτ πυροθολήσουν όσο είναι σε αυτή τη µορφή. 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογ6εἰΓε(ι.α/ 


Εδώ θλέπετε τις στατιστικές επιδόσεις και 
τις πκανότητες των Τγαηφίογπιογς και 
επιλέγετε ό,τι ταιριάζει περισσότερο στο 


χαρακτήρα σας (λέµε, τώρα...]. 


Αρχίζοντας το παιχνίδι ὃα πρέπει να 
διαλέξετε µια από τις δύο πλευρές, τους 
Μαχίπια[ς ή τους Ριθάαςοῃ». ἔτσι͵ 
καδορίζετε και τις αποστολές, οι οποίες 
ὃα επακολουθήσουν. Αρχικά, οι 
διαθέσιµες αποστολές εἶναι δύο, ενώ στην 
πορεία, και καθώς ολοκληρώνετετις 
προηγούμενες, ὃα έχετε πρόσβαση και σε 
άλλες. Φυσικά, σε κάθε αποστολή 
µπορείτε να διαλέξετε όποιο ρομπότ 


Θέλετε για να την ολοκληρώσετε. 
Ενεργειακά φράγματα εμφανίζονται σε 
' ἷ διάφορα σηµεία του επιπέδου. Συνήθως 
ΙΚΑΝΟΠΟΙΗΤΙΚΟ ΛΛΛΑ Όχι Ὃ πο 
Αφού έχετε ελέγξει την ενέργεια και τα ον 


στατιστικά κάθε Ἰταηίοπππει, διαλέγετε 
αυτό που σας ταιριάζει και αρχίζετε την 
αποστολή. Η προοπτική του παιχνιδιού 

εἶναι δεύτερου προσώπου - ακριθώς πίσω ΑΝΙΟΧΗ Σο ΧΡΟΝΟ 
από το ρομπότ, σχεδόν όμοια µε αυτή τῶν εν ο ο» 


ΜΗΚ και ἰοηθ Φοἱαϊει. Καθώς θα 
πΠροχωράτε σε κάθε αποστολή, ὃα δν | 
συναντήσετε διάφορα ιπτάμενα... ΕΨ, 
πράγματα, πολλούς μικροεχθρούς, εν 

φυσικούς κινδύνους αλλά και εχθρικά 

Ἰταησίοπηεις. Το ρομπότ σας µπορεί να 

τρέξει, να πηδήσει, να πκοι ἷρο κανα σπν 

“τρανσφορμάρεται” ανάλογα µε την 

περίσταση. Για παράδειγµα, ὁτανείσε 

στο Όθα»ί πιοᾶς [δηλαδή, όταν είστε αν 


΄ ζώου”), δεν µπορείτε να πυροβολήσετε 


Τίποτα, αλλά τρέχετε σαφώς ταχύτερα και 
η ενέργειά σας φορήίζεται γρηγορότερα. 
Διάφορες πόρτες και ενεργειακά πεδία 
που Όα σας σταθούν ον θα πρέπει 
Προφανώς να απενεργοποιηθούν µε τη 
χρήση μερικών όχι τόσο προφανών 
ιακοπτών. Οι αποστολές μοιάζουν να 
έχουν τη λίγο-πολύ γνωστή πλοκή της 
τηλεοπτικής σειράς. Οι Μαχίἰπιαίς 
προσπαθούν να εμποδίσουν τους 
ΡιΘααεοη», οἱ οποίοι καταστρέφουν το 
περιθάλλον, προκειµένου να αποκτήσουν 
ενέργεια [λυσσάξανε πια µε αυτή την 
ενέργεια]. Το θασικό ελάττωμα του Βεας! 
ὙΜαις έχει να κάνει µε τη δυσκολία. Ακόμα 
Και στο ευκολότερο επίπεδο Όα δείτε το 
Ἱταησίοιππε σας να γίνεται κομμάτια στα 
πρώτα τριάντα δευτερόλεπτα. Ωστόσο, 
όταν συνηθίσετε το χειρισμό και δεν 
χάνετε τόσο γρήγορα, σίγουρα Όα σας 
ώς διασκεδαστικό. [Παρ΄ ότι το παιχνίδι ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ: 
ν διαθέτει µεγάλη πρωτοτυπία, νΙΏκ 
αξίζει να του ρίξετε µια µατιά, έστω [] Αμ 
και μακρινή! ΟΝΕ ΙΟ 


Παλούκι α µεταμόρφωσα. : 
πο - - 


ςσρσα σαἴμ[ηχιαν[θνν 


Λι 


ΑΛΛΟΣ ΕΝΑΣ ΠΟΛΥΑΝΑΜΕΝΟΜΕΝΟΣ ΤΙΤΛΟΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΙΕΟΤΡΕΟΝΙςΟ 
Απτς. ΑΚΟΛΟΥΘΕΙ ΚΙ ΑΥΤΟΣ ΤΗ ΣΥΝΤΑΓΗ ΤΟΥ ΕΙΓΑ ΄98 η Οχι; 


/ [ή ες / ε ΄ ΄ Στην 

«(Να 6εί κανείς ή να µη 6Εί; )ερώτιση 
α του 

αρχισυντάκτη σχετικά µε το πόσες 
σελίδες Όα καταλάθει το τεγῖεν/ του 
ΝΒΑ ΙΝΕ΄Ο8 (δύο; τέσσερις; έξι} 
δεν απάντησα αμέσῶς. Μετά την 
πρώτη ώρα ενασχόλησης µε το 
παιχνίδι, ο κύθος ερρίφδθη... Μία 
σελίδα. 
Ειλικρινά δεν μπορώ να καταλάθω 
την τακτική της 
Εἰθείτοπίς Απί5. Για την 
ακρίθεια, εγώ έχει 
ετοιμάσει δύο πολύ 
δυνατούς ττλους 
ποδοσφαίρου και 
Ρα»Κα! για Ρἱαγσ]αϊίοπ 
και Ρς5, στο »αἴυπῃ 
φαίνεται ότι κάτι δεν 
πάει καλά. Μολονότι 
εἶναι οἱ τελευταίοι τίτλοι 
τους οποίους ὃα 
εμφανίσει στο Ραΐυτη, 
δεν µπορώ να πω ότι έτυχαν της 
Ιδιαίερης προσοχής τς Πιο 
συγκεκριµένα, το παιχνίδι είναι 
γεμάτο δεκάδες επιλογές για ό,τι 
µπορείτε να φανταστείτε και να 
ζητήσετε απὀ ένα παιχνίδι θαδκεί: 
όπειρες γωνίες παρακολούθησης, 


Σύστημα: ὅυσα βαΐωγῃ 
Κατασκευαστής; Εἰοίτοπίο Αἲ8 
Διάθεση: 2ορθίτοη 

Τύπος: βαδκοαίθαίί σαπιε 


Βνερυμηνα θγφυμας ειδικοί αγώνες τρίποντῶν, ΖΟ0ΟΠΙ στις 
Κυκθοφορεί τ - ὁ 
Παίκτες: ὁ ενδιαφέρουσες φάσεις, δυνατότητα 


ταυτόχρονης συµµετοχής µέχρι και 
τεσσάρων παικτών. 

Όμως η υλοποίησή του δεν είναι 
σύμφωνη µε τις προδιαγραφές του. 
Τα φυσικά χαρακτηριστικά τῶν 
παικτών συμβαδίζουν µε αυτά των 
πραγματικών, ὠστόσο η ανἀλυσή 
τους εἶναι χαμηλή, µε αποτέλεσµα 
να µην μπορούν να διακριθούν παρά 
µόνο µε µεγάλο Ζοοπη. Άν, όµως, γίνει 
µεγάλο Ζοοπι και επιλεχθεΓκάµερα 
πίσω από την πλάτη του παίκτη, η 


αἰοϊΤίζεα Όν ογδεἰΚΓε[ι.ο 


“Απ’ ο,τι Φαίνεται, 
θα εἶναι εὐκολή 
λεία για το ΝΒΑ 

Αεῄοη /98 
της 9εᾳα” 


ταχύτητα του παιχνιδιού µαζί µετο 
{ταπηθ ταίς μειώνονται δραματικά. 
Ακόμη, υπό αυτήν τη γωνία 
παρακολούθησης οἱ παίκτες 
οσα Ψιλόλιγνοι! Το χαμηλό 
ταπιθ ΤαΊε τους κάνει να κινούνται 
ατσούµπαλα µέσα στο γήπεδο, σαν 


να επιπλέουν. Βέβαια, οι παίκτες ΑΛΛΙΤΟΥΗ το ΥΡΛΛΝΙΓ 
ΊνΛΙ ον Λνν 


μπορούν να εκτελέσουν πλήθος 
δεαματικών κινήσεων µε τη χρήση 
του |ογραά. Το γήπεδο δεν έχει 


ποτε 
ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ ΜΙΝΠΡΙΑΙΑ 

σχεδιαστεί µε την απαραίτητη ΣΑ, « 
λεπτ νοὰν. ον λείπουν, για Νοχῖ σεΠεγαΏἸοη 
νο, μφὰ οι αντανακλάσεις των ος η- 
φώτων και των παικτών. Ακόμη και οἱ 
σκιές των παικτών στο παρκέ εἶναι ο. 
γκρίζοι κύκλοι χαμηλής ανάλυσης, ΟΑΜΕΡΙΑΥ 
που παραπέμπουν σε παλαιότερες ΑΝΤΟΧΗ 


εποχές, Ο ήχος είναι σχετικά καλός, 
ὠστόσο ο σχολιασμός δεν κρίνεται 
ικανοποιητικὀς, αφού σε αρκετά 
σηµεία κάνει “κοιλιά”. 
Συμπερασματικά, το ΝΒΑ νε ΄’98 
εἶναι πολύ καλύτερο από τα 
προηγούμενα παιχνίδια Ῥασκε! για 
5α[υτη, ὡστόσο και πάλι η ΕΑ 
κυκλοφόρησε ένα παιχνίδι χωρίς να 
το “ραφινάρει”, όπως έκανε στις 
άλλες εκδόσεις του. 

Απ΄ ότι φαίνεται, ὃα εἶναι 

εύκολη λεία για το ΝΒΑ. Ὠ 
Ααίοπ ΄98 της 5ε9α. 


Τα ἴδια, Παντελάκη µου, τα ίδια Παντελή µου! 


Του Γιώργου Κουρκουτά ΒΙΧΕΙ. πεχ! οποια/οπ Φεβρουάριος 1908 


ςΟΗΥ ρἰαγσίαίίοη 


ΚΡΟΚΟΔΕΙΑΟΙ, ΣΑΥΡΕΣ, ΓΑΤΕΣ. 
ΠΟΙΟΣ ΣΕΡΕΙ ΠΟΙΟΣ ΘΑ ΕΙΝΑΙ Ο ΕΠΟΜΕΝΟΣ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΗΣ ΣΤΗ ΣΚΗΝΗ ΤΩΝ 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! αεπειαήοπ Φεβρουάριος 1998 


Του Αγγελου ΛΛεγρέμη 


αριθµός σελίδας 


ΡΙΑΤΕΟΗΜ ΟλΜες; 


ΛΕΣ ΚΑΙ ΜΑΣ ΝΟΙΑΖΕΙ... 


ΙΝΕΟΡΒΜΑΤΙΟΝ 


Σύστημα: ὃοπυ Ρἰαυβἴαίίοη 
Κατασκευαστής: Όοθαη 
Διάθεση: δοπυ Ηοίίας 


ας ῃὶ 
ώς) 


Φἰπσίε Ρίαυ οι 


Μεπιοτυ σατά 


αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«ΓΕΠΙ.ΟΙ’ 


Πίσω µου σ’ έχω 


» 

- 

. 
. 
. 
. 


Το διαβολάκο, όµως, και ακόµη 
περισσότερο εσάς πρέπει να 
σας νοιάζει. Πρόκεπαι για τον 
πρωταγωνιστή ενός νέου 90 ρἰαῄοπη 
παιχνιδιού, το οποίο Όα προσπαθήσει να 
κλέψει λίγη από τη δόξα του Μαῄο. 

Η υπόθεση του μα ας εἶναι λίγο- 
πολύ µία από τα ἴδια: δαιµόνιος 
επιστήµονας κατασκευάζει στρατό από 
άγρια τέρατα για κατάληψη πλανήτη. 
Μαντέψτε ποιος ο. να αποτρέψει τα 
σατανικά του σχέδια.. Κάπου εδώ μπαίνει 
και ο δικός σας ήρωας, ο 6/56Υ Ὀενί, ένα 
περίεργο µωβ πλάσμα που µπορεί να 
πηδά, να χτυπά και να πετά για να περνά 
τα "ομολογουμένως τεράστια σε έκταση 
Και αρκετά δύσκολα- επίπεδα του 
παιχνιδιού. Το µεγαλύτερο µέρος του 
πτλου καταλαμβάνει η εξερεύνηση των 
επιπέδων, ενώ υπάρχουν και οἱ 
περιστασιακοί σκοτωµοἰ. 

[ια να ολοκληρώσει κάθε επίπεδο ο 
παίκτης πρέπει να συλλέξει πέντε 
γράμματα που σχηματίζουν το όνοµα του 
επιστήµονα ΚΝΑΚΕ και µετά να φύγει απὀ 


µία αρχικά κλειδωμένη πόρτα. ΑΡΧ ἴζοντας, 


ίσκεστε να τριγυρνάτε στην πὀ . όπου 
εξελίσσεται το παιχνίδι. Από ΄δώ δεν έχετε 
αµέσως πρόσβαση σε όλα τα επίπεδα, 
οπότε ο. γα τα περάσετε ένα-ένα 
διαδοχικι ὃν, 
λος ο ψάξιμο µπορείτε να 
βρείτε έξτρα ἐρός και κολοκύδες (ο λόγος 


ύπαρξης τῶν οποίων παραμένει άγνωστος], 
γα σκοτώσετε κακούς που έρχονται 


απρόσκλητοι για να σας εμποδίσουν και 
φυσικά να τα Βρείτε µε τον κακό κάθε 
επιπέδου. Αφού ολοκληρωθεί πλήρως ένα 


αλ ἲ 


Ν 


επίπεδο, µπορείτε να σώσετε τη θέση σας 
προτού προχωρήσετε. 

Το /Ε/56γ Ὀεν] εἶναι αναμφίβολα ένα πολύ 
προσεγµένο παιχνίδι µε εκπληκτικά 
γραφικά και χειρισμό. Μέχρι πρόσφατα τα 
90 ρἰαῄοπηῃ εἶχαν ένα σηµαντικό 
πρόθληµα: Η ὣμᾶ της κάμερας συχνά δεν 
Βοηδούσε καθόλου, αφού έκλεινε τη δέα 
κάποιο άλλο αντικείµενο. Εδώ το 
πρόβλημα έχει λυθεί σε κάποιο βαθµό, 


καθώς σας δίνεται πλήρης έλεγχος της 
Θέσης της κάμερας σε περίπτωση που 


υπάρχει τέτοιο εµπόδιο. 
ωχ 


' 
ΝΑ ποθ 


Παρά τρίχα να καεί η γούνα σας άσχηµα. Πάντα πρέπει να προσέχετε το περιθάλλον γύρω σας. 


ΛΙΛΠΕΣ 
ΠΛ Τ0 ΛΙΛΒΟΛΟ 


[ο παιχνίδι είναι πολύ πιο 
ευχάριστο από το (τος, 
αφού προσφέρει 
µεγαλύτερη πρόκληση Και 
πιο ομαλά γραφικά τα 
οποία, αν και δεν είναι κάτι 
το ξεχωριστό, κάνουν πολύ 
καλά τη δουλειά τους. ἔτσι, 
αποκτά µια πολύ ευχάριστη 
εμφάνιση που θυμίζει 
κνούμενα σχέδια. 
Το /Θ(58γ Ὀεν] έχει επίσης 
πολύ ατμοσφαιρική μουσική 
εµάτη µε διάφορους 
ος σκοπούς. 
[ενικά οι δημιουργοί του 
είχαν πάρει στα σοθαρά τη δουλειά τους, 
καθώς πρόκειται για ένα εντυπὠσιακό, 
συναρπαστικό και περιπετειώδες παιχνίδι. 
Εκεί που σκοντάφτει κάπως είναι η 
απότοµη καμπύλη δυσκολίας. Ενώ αρχικά 
Κάνετε απλά πράγματα, σύντομα ὃα 
βρεθείτε να προσπαθείτε να λύσετε 
γρίφους πολύ υψηλής δυσκολίας. Π΄ αυτό 
µπορεί σε κάποιο σηµείο να 
απογοητευτείτε. Ειδικά αν λάθουµε υπόψη 


«ΟΠΥ ρἰαγσίαίίοη 


τα γραφικά του παιχνιδιού που εἶναι 
περισσότερο φτιαγμένα για παιδιά, η 
δυσκολία που παρουσιάζει αποτελεί 
παραφωνία. Αν το πολεµήσετε όµως, το 
παιχνίδι κυλά ομαλά στα προχωρημένα 
επίπεδα. 

Επίσης ενοχλητικό µπορεί να θεωρηθεί 
το ότι δεν µπορείτε να σώζετε την 
πρόοδό σας σε πιο τακτά διαστήματα, 
δεδομένου του ότι κάθε επίπεδο θέλει 
αρκετό χρόνο γιαναο Ἶ 
ακόµα και αν τα περνάτε για πολλοστή 
φορά και ξέρετε ακριθώς τι κάνετε. 


Σε γενικές γραμμές το παιχνίδι δεν 


πρωτοτυπεί πουθενά, αλλά σίγουρα 
ὃα διεγείρει τη φαντασία σας. 


ΑΝΙΟΧΗ ΣΙΟ ΧΡΟΝΟ 


Ωρε ο 4 ΕδδΟΜ. ΜΗΝΕΣ 


ΣΥΝΕΧΩΣ 


ΙΠΑΝΙΑ 


ΟΝΕΡΙΑΥΕΑ μα ΜΟΙΤΠΡΙΑΥΕΑ ΟΧΙ 


ΤΡΙΧΕΙ. ποχ! αεπειαήοπ Φεβρουάριος 1998 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ἥ αριθµός σελίδας ΕΕ | 


Ἱ 


ρὺ 
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ΜΑΘΕΤΕ ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΚΑΘΕ ΠΙΣΤΑΣ ΚΑΙ ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΕΔΟΥ; Γι’ ΑΥΤΟ ΕΙΜΑΣΤΕ ΕΜΕΙΣ ΕΔΩ. ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
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ΜΑΣ ΕΥΧΑΡΙΣΤΕΙΤΕ. ΑΠΛΩΣ, ΣΕΚΟΛΛΗΣΤΕΙ 


.. 


Ολοκλήρωσε το παιχνίδι µε θαθµό 
μεγαλύτερο από Επ! [ἱθυϊθηση!. Στο 
Ππθηυ των επιλογών Όα εμφανιστεί µία 
για Μυσίς ΡίαγεΓ Μοάς. Θα µπορείς 
γα διαλέξεις οποιοδήποτε από τα 28 
µουσικά κομμάτια που βρίσκονται στο 
δίσκο. Πάτα | ] ή |2 για να προχω- 
ρήσεις στο επόμενο κομμάτι, Κ] ή Κ2 
για να µεταφερθείς στο προηγούμενο 
κομμάτι και Β, Α ή Χ για να φύγεις. 


ΕΓθς Μἰςείοη Μοάο 

Ολοκλήρωσε την αποστολή Κἰπορίη. 
Στο αρχικό ππεπυ ὃα εμφανιστεί η 
επιλογή ΄Τγθς Μἰςεἰοπ”, η οποία σου 
επιτρέπει να παίξεις όποια αποστολή 
επιθυμείς. 


ειν ΑΙἱ Αἰγογαβῖς 

Ολοκλήρωσε το παιχνίδι µε το βαδµό 
του Οεπεια[. Μία νέα αοὴ σου 
επιτρέπει να Βλέπεις όλα τα 
αεροσκάφη. 


Αἴεθγπαίο Μίφφίοη Μαρ Ψίδιν 
Φώτισε την επιλογή “ΜἰΦείοη”, στην 
οθόνη επιλογής των αποστολών, και 
πάτα »εἱες]. ἓν συνεχεία, ὃα µπορείς 
γα επιλέξεις μεταξύ τριών νέων 
οπτικών γωνιών. 


ΙοεΚκ Βεορίαυ Ψίειν 

Κράτα πατηµένο το Β8 κατά τη 
διάρκεια κάποιου Γθρἰαγ για να 
κλειδώσεις την κάµερα. 


Για να έχεις θέα από πίσω 

Στον αναλογικό οοπἰτοίθ της 5οηγ 
πάτα 5θἰθεῖ στην οθόνη «οπτοἱ 
οοπῄουτα[ίοη. 


Εναῆθακτικό Ραἰα(]ου 

[ια να διαλέξεις το δικό σου ραἱπήοῦ 
στο Μαΐπ «απῃθ, στο Ριαςίορ ή το 
Βοςς Αῄαεκ Μοάς, πάτα το Κ στην 
οθόνη επιλογής του αεροπλάνου. Για 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογ6εἰΓΕΠι.αΓ 


γα διαλέξεις το εναλλακτικό χρώμα 
στο Ὀθα[ηπιαίσ[, κράτα πατηµένο το 
Β, καθώς επιλέγεις ένα από τα 
τέσσερα βασικά αεροπλάνα. 


Βοπις-βεροπθάνο 

Στην οθόνη “Ρπεςς οἰαΠ” πότα (- 
Αριστερά, (-Κάτω, (-Δεξιά, (-Πάνω, 
(Αριστερά, (-Δεξιά και (-Κάτω, για 
γα αποκτήσεις πρόσβαση σε ένα 
κρυφό Ε-]5, το οποίο πιλοτάρει 
γυναίκα (η Μαο-Μαο). 


Πιλότος ο 8ραπΚυ 


Συμπλήρωσε όλες τις Όοπυς- 
αποστολές για να έχεις πρόσθαση 
στον 9ραηΚγ. 


Ενα νέο εχδρικό αεροπλάνο ὃα εἶναι 


οἩ ΕΟΝ 1178 


Πώς να πάρεις τα δοπας- 
αυτοκίνητα 


πι 
Φ] οοος 
ρι 

αρε 


το 


διαδέσιµο στο συγκεκριµένο πιοάς 
για κάθε |ενθί που ος, 
Συνολικά µπορείς να αποκτήσεις έξι 
εχδρικά αεροπλάνα. 


Εξτρα Αυτοκίνητα 


Στην οθόνη εισαγωγής πάτα Ζ, Ε,Α, (- 


Πάνω, (-Κάτω και Ζ. 


Κρυφό Μεπμ 

[ια να έχεις πρόσβαση στο μυστικό 
πηθηυ πάτα Τρεις φορές Ζ, καθώς 
έχεις πατηµένο το Β. Αν το κάνεις 
σωστά, α ακούσεις ΄Γμθαίθ;’. 


0 θάνατος σε ανταµείβει! 
Στο Απποτθα (οἵθ (ΑΓ) προσπάθησε 
γα πεθάνεις έχοντας στο λογαριασμό 
σου λιγότερα από 90.000 ετεα!!ς. Αν 


που Όα χτυπήσεις τον τηλεφωνικό 
Οόλαμο. 

Γ] - ον .. ς. 

Ἰάρε το ΟΙΚ εφόσον τρέξεις πάνω 


Ι8ΟΚπι/Ἡ στο 5ρε 6 


χωρίς φθορές [90 


τικειµενα;. 


ένας Θάνατος δεν σε φέρει κάτω απὀ 
τα 20.000, µπορείς να προσπαθήσεις 
ξανά. Όταν τα καταφέρεις, ὃα 
αρχίσει ένα ΕΜΥ. Επειτα απὀ αυτό, το 
παιχνίδι Όα αρχίσει ξανά από την 
πρώτη σκηνή, έχοντας όµως κρατήσει 
όλα όσα έχεις αποκτήσει. Το 
συγκεκριµένο τρικ σού δίνει διάφορα 
Ροπυς κάθε φορά που το 
χρησιμοποιείς. 

Ίη φορά: Το παάαι μετατρέπεται σε 
τη τω μετατρέ 

2η φορά: Καμία αλλαγή. 

8η φορά: Καμία αλλαγή. 

4η φορά: Μπορείς να πυροβολήσεις 
µε το πίσω όπλο, καθώς κινείσαι. 

5η φορά: Καμία αλλαγή. 

όη φορά: Η ενέργειά σου 
διπλασιάζεται και οι πτήσεις σου 
γίνονται δν απεριόριστες µε τη 
σωστή ρύθμιση. 


θέα σε πρώτο πρόσωπο 

Σταμάτα [ραυ»ε) το παιχνίδι, πάτα 
ταυτόχρονα Α 4 Β -; οἰσή και 
συνέχισε το παιχνίδι. Για να γυρίσεις 
ξανά σε θέα σε τρίτο πρόσωπο, 
απλώς σταμάτα το παιχνίδι και κατόπιν 
συνέχισέ το. 


Ολοκλήρωσε το παιχνίδι µε όλου 
τους κανονικούς χαρακτήρες. Κάδε 
φορά που κερδίζεις, το παιχνίδι ὃα 
σου δίνει κι έναν κρυφό 
“πανομοιότυπο” χαρακτήρα. Αφού 
«ρρς ντε τους κρυφούς 
μαχητές, ολοκλήρωσε το παιχνίδι µε 
έναν από αυτούς και κατόπιν παίξε 
µε όλους τους µαχητές που 
διαθέτεις. 


Τυχαία επιβογή χαρακτήρα 

Στην οθόνη επιλογής χαρακτήρων 
Κράτα πατηµένα τα! αΙ2- κ2 «ΚΙ. 
Άλλος τρόπος: Κράτα πατηµένα τα {] 
812 4 Κ2 «ΚΙ καιπάτα Β Α, Χ ή 


Ο΄, καθώς το κουτί επιλογής 
μετακινείται. 


Απομάκρυνση του Πἱαρίαυ 
Διάκοψε µία µάχη. Κράτα πατηµένα τα 
ϱ.. ΑΒ. Χ κοι πάτα 5δἱθςῖ. Αυτό 
απομακρύνει την εμφάνιση του 
τοπήπυθ, των ορ[ίοης και τῶν 
επιλογών τε]. Καθώς συνεχίζεις να 

ᾱς ποτηµένα τα τέσσερα 
πλήκτρα, πάτα ξανά »εἰθεῖ. Αυτό 
απομακρύνει τις [ῇε και Όνει Ὀήνε 
μπάρες. Για να επαναφέρεις το 
Ιρἰαγ στην κανονική µορφή του, 
επανόλαθε τον κὠδικό πατώντας το 
εἰθε! µόνο µία φορά. 


Για να παίξεις 

µετους υπαρχηγούς 

Κέρδισε το παιχνίδι µε κάθε Βασικό 
γαρακτήρα στα |θνεὶς από 9 και άνω. 


Για να παίξεις µε τον 8ηου 
"εκλείδωσε΄ όλους τους υπαρχηγούς 
Και στη φάει κέρδισε το παιχνίδι 
με τον Ψθηπηῇίοη στο |ενεί 3 ή 


μεγαλύτερο. 


Για να παίξεις µε τον ΑΔεί 
Κέρδισε το παιχνίδι µε τον 5Ώου στο 
νε] 7. 


Για να παίξεις µε τον Ψεί 
Κέρδισε το παιχνίδι µε τον Α0εἱ στο 
νε] 7. 


Για να παίξεις µε τον Ναγι 
Κέρδισε το παιχνίδι µε τον Ψεῖ στο 
θνεί 7. 


Διαφορετικά κοστούμια 

Κέρδισε το παιχνίδι µε τον Νατυ στο 
Ιενθὶ 7. Χρησιμοποίησε 8 ή Χ για να 
διαλέξεις μαχητή. 


Κρυφές κινήσεις 

Κέρδισε το παιχνίδι µε τον Νατυ και 
στη συνέχεια ρύθμισε δύο ἡ 
περισσότερα απότα| ή Ε μα για 
τς Ιδιαίπερες κινήσεις. Πάτα 
ταυτόχρονα όλα τα φίρ εν για τις 
Ιδιαίτερες κινήσεις, προκειµένου να 
εμφανιστεί µία κρυφή κίνηση. Θα 
παρατηρήσεις ότι αυτό το τρικ δεν 
Ισχύει για όλους τους χαρακτήρες. 


Χειροκίνητος έλεγχος 
της κάµερας 
Μπες στο εοπῄαυτα!ίοη πΊθηυ, φώτισε 
όλα τα |. δ. Ε πλήκτρα και πάτα |] 
2 ε Ρ2 -- Κ2. Τα πλήκτρα αυτά 8α 
| πιούν για την προοπτική της 

ς, την οποία Όα µπορείς να 


. εσαι µε το χέρι. 
Απεριόριστες δοµί Βοπιθς 


Πότα οἰαή για να σταµατήσεις το 


- Χρησιμοποίησε το 
οοπῄᾳυτα[ίοη πιθπυ για να ρυθμίσεις 
τα], |2, Κ] και Κ2 στο 5ουἱ Βοποῦς. 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


Συνέχισε το παιχνίδι και πάτα ένα από 
αυτά τα πλήκτρα και το Χ ταυτόχρονα 
για να ο ρλσὺς μία 5ου] 
Βοπιθ. Μπορείς να το επαναλάθεις 
απεριόριστες φορές κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. 


ΡΜΡΕΛΜΛΝ ὁὸ 

Κρυφοί χαρακτήρες 
Στη σκηνή εισαγωγής, που δείχνει δύο 
Βοπιθεππεη να χορεύουν, α σλό 
πατηµένα τα |.» Κ καιπότα Τε ε- 
ΑΤ1ςαΒ, Τα -ς,Σεκάθε 
σωστή εισαγωγή του κωδικού ὃα 
ακούς ένα καµπανάκι. Με αυτό το τρικ 
έχεις προσδέσει δύο επιπλέον 
χαρακτήρες, οἱ ς οι οποίοι είναι διαθέσιμοι 
στο Βα!! 


Εξιζωές 

Ρύθμισε το εσωτερικό ρολόι του 
Φαΐυτη να δείχνει µεταξύ 10: 00 απι 
και 1 1:00 απι και ξεκίνησε το 
παιχνίδι. Ίρεις έξτρα ζωές ὃα εἶναι 
διολάσών για κάθε παιχνίδι. 


γαπα και Μαπίο 
Στην οθόνη ΄Μαἰςῃ Ρίαγ΄ κράτα 
πατηµένα τα | -- Κ. Θα αποκτήσεις 


ΕΛΥΗΜΙΤΗΗ Πὸ {3 
6μεαί Μοάε 
Στην οθόνη από την οποία επιλέγεις 
τους χαρακτήρες κράτα πατηµένο το. 
και πάτα Ἰ, --, ε-, να, Β, Α. Μία επιλογή 
εὐεα! Όα εμφανιστεί στην οθόνη των 
επιλογών. 


Για να παίξεις ως Βοοσε/πΙβ” 
Στην οθόνη επιλογής χαρακτήρων 
Ψρρα πατηµένο το |. και πάτα Ἰ, --, κα, 


πλ σ 


Για να παίξεις ως 8Ηπιο δαϱίς 
Στην οθόνη επιλογής χαρακτήρων 
κράτα πατηµένο το | και πάτα Α, ν, 


Για να παίξεις ως Όν ΚΙπ 
Στην οθόνη επιλογής χαρακτήρων 
κράτα πατηµένο το | και πάτα Β, ε 
ος τρόπος: Πήγαινε στην 
οθόνη επιλογής παικτών και 
κρατώντας πατηµένο το |. πάτα Β, (-- 
Αριστερά, (Πάνω, (-Δεξιά, (-Κάτω 
Α. Αν το κάνεις σωστά, Όα δεις µια 
λάμψη στην οθόνη. 


Τυχαία επιβογή µακητών 
Στην οθόνη επιλογής χαρακτήρων 
κράτα πατηµένα τα | Κ. 


Κινήσεις του Ββά Μι Ετοςίν 

Ετονγ 5ρἱα»η: Κάτω, Κάτω/Πίσω, Πίσω 
«[ροθιά. 

ἰοε ΡίεΚ: Κάτω, Κάτω/Μπροστά 
Μπροστά κα [ροδιά. 


για τις δύσκολες ώρες.. 


δύο νέους χαρακτήρες µε Ιδιαίτερες 
ικανότητες Και έναν πολύ ικανό 


ανήπαλο. 


Επιβογή ἰονοί 

Όταν εμφανιστεί το ΄Ριθςς οἰαη]” στην 
οθόνη των τίτλων, θάλε έναν απὀ τους 
ακόλουδους κωδικούς: 

μμ ο 

21. ΤεςκΒ 

κα. τα 

κ ο στο 
δι. κ. Το Χ 
6. β. Το -Υ 


Γαίίραυςοά οθόνη 

Σταμάτα το παιχνίδι και πάτα ΧΥ 
Ζ για να απομακρύνεις τη λέξη 
"Ῥαυςθα΄ απὀ την οθόνη. 


Επιλογή καιρού 

Στην οθόνη σἰαςε 5οἰθεῖ κράτα 
πατηµένα τα Χ Υ αΖ. Εάν το κάνεις 
σωστά, α ακούσεις έναν ήχο. Πάτα Τ 
ή ψ για να αλλάξεις τον καιρό. 


Εύκοδη νίκη στο στάδιο 
ποδοσφαίρου 
Κλώτσησε µία Βόμβα προς το τέρμα 


Βίᾳ οπον/ρα[ἱ Τητονη: Πίσω, Πίσω, Πίσω 
Πίσω - [ροθιά. 

| 9Καΐς Ὀασῃ; Πίσω, Κάτω/Πίσω, 
Κάτω, Κάτω/Μπροστά, Μπροστά 


[ροδιά. 


Κινήσεις του Βου 

Βυζζ 5αν/; Κάτω, Κάτω/ Πίσω, Πίσω 
[ροθιά. 

ἰυπας Ρυπεῄ: Κάτω, Κάτω/Μπροστά 
Μπροστά κ [ροθιά. 

βΙοὐ Λσΐά- Μπροστά, Κάτω/Μπροστά 
Κάτω, Κάτω/ Πίσω, Πίσω -- Κλωτσιά. 


Κινήσεις του Καρ Ροιω 

Ηορ Αῄαςκ: Κάτω, Κάτω α [ροδθιά. 
(Πορ 5υ6Υ: Κάτω, Κάτω/Μπροστά, 
Μπροστά 4 Κλωτσιά. 

Γοο Ύουπα ΕΒυπη: [ροδιά » [ροθιά 


[ροθιά « [ροθιά  [ροθιά. 


Κινήσεις του ΤαΠυ 

Ταγ Τνή»!: Κάτω, Κάτω/Πίσω, Πίσω 
[ροθιά. 

Ταῇγ 5ποσ]οί: Μπροστά, Πίσω, 
Μπροστά κα [ροθιά. 

Όυπι Τητον/; Κάτω, Κάτω/ Πίσω, Πίσω 
Κλωτσιά. 

1Θ/ἱγ Κο]; Πίσω, Κάτω/ Πίσω, Κάτω 
Κάτω/ Μπροστά, Μπροστά κα [ροθιά. 


Κινήσεις του Γμεκυροά Οἶαυ 
Ηορ Αῄαεκ; Κάτω, Κάτω » [ροδιά, 


Κινήσεις του Βοπκογ 
ΜεΙηγ-Όο-Κουπά: Κάτω, Κάτω/Πίσω, 
Πίσω α« Κλωτσιά. 

Ηορ Αῄαςκ; Κάτω, Κάτω ”- Κλωτσιά, 


και φύγε γρήγορα από το γήπεδο. 


Για να δεις τη σκηνή του τέβους 

στο πογπιαί σαπιο 

Στη σκηνή εισαγωγής, όπου χορεύουν 
οδός Βοπίρεππεῃ, κράτα πατηµένα 

τα[»Β και πάτα ὁ «7. 


Φδίο πιαοµίπε Έεπις 

Καδάρισε όλους τους εχθρούς στο 
πρώτο στάδιο του ΥΝΑ να»! |ονε]. 
Βομθάρδισε πολλές φορές τον κάκτο 
που βρίσκεται στο κέντρο, µέχρι οι 
Βελόνες να αρχίσουν να 
στριφογυρίζουν σαν σἱοἱ πιαςμίηθ. 
Χτύπα τα οἷοἰς µε θόμθες, για να 
σταματήσουν να γυρίζουν. Διάφορα 
ο ὃα εμφανιστούν στη Θέση των 
5ἱοἱ5. 


ΒΙΙΡΟΥ ὁῇ 


(μθαί ζοἀες 
Βάλε τους ακόλουθους κωδικούς στην 
οθόνη του [οσά/5ανθ: 


Ιενεί εἶνεαί - ΧΙΥΙΟΗΤΜΣΒ (ή 
ΧΜΥΙ(ΗΤΜΕΘΒ) 

Βοπυς-γύροι - ΧΒΝΟΟΗΤΜΛΛΜ 
Ενενήντα εννέα ζωές - 
ΧΜΙΗΟΙΕΕ 


Κινήσεις του ἤομπσαα 

υγῇπ΄ νοοςοο: Κάτω, Κάτω/Πίσω 
Πίσω -- Κλωτσιά. 

6πίεκεπ ΑΠαςκ: Κάτω 

Κάτω/ Μπροστά, Μπροστά  [ροθιά. 
Οπανεγαιά {ή Πίσω, Κάτω/ Πίσω 
Κάτω, Κάτω/Μπροστά, Μπροστά 
[ροδιά. 


Κινήσεις της ἕαάν ΕΙ ωογίν 
Τοτεβυε]ς οἱ Γγεθάοπη: Κάτω 
Κάτω/Πίσω, Πίσω  [ροθιά. 
8η οτε: Πίσω, Κάτω/Πίσω 
Κάτω, Κάτω/Μπροστά, Μπροστά 4 
[ροθιά. 


Κινήσεις του ΒοοφειπιβΏ 
Ηορ Αῄαεκ: Κάτω, Κάτω « [ροδθιά. 


Κινήσεις του Τ Ἡαρρυ 

Ηορργ »ἱοπιρ: Κάτω, Κάτω/Πίσω 
Πίσω -- Κλωτσιά. 

Ηορργ ΚίεΚ: Μηροστά, 

Κάτω/ Μπροστά, Κάτω, Κάτω/ Πίσω 
Πίσω -- Κλωτσιά, 


Κινήσεις του Ηοβο ἔορ 

Ηορεάο: Μπροστά - [ροθιά. 

Ηο ΒυἩ: Κάτω, Κάτω/ Πίσω, Πίσω 
Κλωτσιά. 

μιά Τή{ονη; Πίσω, Πίσω, Πίσω κ [ροδιά. 


Κινήσεις του Όγ ΚΙῑπ 

Ρκορεί[ει Ρυςή: Πίσω, Κάτω/Πίσω 
Κάτω, Κάτω/ Μπροστά, Μπροστά 
Κλωτσιά. 

Ο1αρςες οἱ Ηεα!: Κάτω 

Κάτω/ Μπροστά, Μπροστά [ροθιά. 


Πἰπίς᾽π)τιρς 


ΡΙΧΕΙ. ηοχ! οεπειαίοπ Φεβρουάριος 1998 


αριθµός σελίδας 


ΡΙΧΕΙ. πεχ! σεπειαήοπ Φεβρουάριος 1998 
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Πἰηίς)π᾿ἴϊρς 


Όλες οι ρουκέτες - ΧΤΟΟΚΟΕΚΕΙ 
[ή ΧΙΟΟΝΟΣΚΕΒΙ 

Άγνωστο ] - ΧυΒυΒΙΟΕςΝς 
Συντεταγμένες - ΧΟΒυΟΙΟΕΝς 
Όλα τα εεα!ς σε ένα - 
ΧΑιΙΡΒυΟςΚ 

Ζοοπι εμεα! - ΧΖΟΟΜΕΡΚΒ 


Β/αηρ οοάε 

Στην οθόνη του Ρασσν/οτά γράψε: 
ΧΖΟΟΜΜΕΑΚΒ. Κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού, όταν πατάς τα «- Και οἰαή 
ταυτόχρονα, Όα “πετάγεται” ο ΒυΡΑΥ 
σε τοποδεσίες-κλειδιά πάνω στο 
χάρτη. 


ΦΠΑΚΟ οοάε 

Στην οθόνη του βαδ»νοτά γράψε: 
ΧΕΑΞΝΑΚΕ. Οταν γυρίσεις στο 
παιχνίδι, ο ΒυΏ»Υ Όα μοιάζει µε τον 
οώμ από την ταινία ΄Έδοαρθ Ετοπι 


” 


ΒΙΙΗΙΡ4 ΡΙΛΙΕ 


[ια να παίξεις µε τον Καΐζε (τον 
κακοποιό) νίκησε και τους εκατό 
αντιπάλους στο οἱασΏ Μοαθ (αφού 
έχεις ρυθμίσει στο Ηατα ή) και 
χωρίς να χρησιμοποιήσεις εοπῄπυθς. 
Αν το κάνεις σωστά, Όα ακούσεις να 
λέει ότι έχεις κλείσει ένα συμβόλαιο 
με τον Καΐζθ. 


5 (ΠΒΙΤΜΛΟ ΝΙΤΗΟ - 
ΝΤΟ ΒΕΛΗ 

Το Οµήκίπιας ΝΙοβίς αλλάζει όψη 
ανάλογα µε την ηµεροµηνία και την 
ώρα που ρυδθµίζετε. 


Ιδιαίτερες ημερομηνίες 
12/25/1996 - Καθώς παίζεις, ο Αγιος 
Βασίλης 8α πετά. 

1/1/1997 - Μήνυμα “Ἠαρργ Νθν/ 
γεαι”. 

2/14/1997 - Αιωρούµενες 
καρδούλες. 

4/1/1997 - [ια να παίξεις ως Κθαία. 
12/12/2099 - [ια να ρίχνει µωθ χιόνι. 


Ιδιαίτερες ώρες 

900 απι - Μισοφέγγαρο. 
1200 ρπι - Μωθ κομφεή.. 
300 Ρηι - [λυκά, 

600 ρπη - Παράξενα αστέρια. 
900 ρπι - ές αστεριών. 
1200 απι - Καρδούλες. 


Κρυφές εικόνες 

Βάλε το (0 σε ένα συμβατό Ρς, Κοίτα 
στον κατάλογο “ΕΧΤΡΑΣ’ για να βρεις 
τις εικόνες. 


Μάχη µε τον Ώγ Βολμοϊπίο 
ση παιχνίδι µε τον δοπίς 8 
Η 


πα, για να πολεµήσεις µε τον 
Ώγ Κοβοιπῖς, 


ΝἰσΗἑορίαη Ώγεαπι Μωσίο 
Διάλεξε την επιλογή Νἰσμιορίαπ 
(οἰθοίίοη. Πήγαινε σε οποιοδήποτε 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


για τις δύσκολες ώρες... 


Ιενοί και φθάσε κάθε ΝΙοΜΙορίαη στο 
Παρρίες!, Κατόπιν κοίτα στο 

Νις Μορίαι (οἴϊθε[ίοη για το |ενθί 
αυτό. Οι Νιαβιορίαης Όα 
σιγοτραγουδούν το ΄Ώγθαπις 
Ώγθαπης”. 


Μ00ΚΤΟΝΗ 

Ρρυςφε (Μουςφε Μοάε) 
Μετακίνησε το δείκτη στην επάνω 
αριστερή γωνία της οθόνης και πάτα 
ταυτόχρονα τα δύο πλήκτρα του 
ποντικιού. 


Νικώντας το Ηρπά 

Αφού ανοίξεις το γραφείο, το Ηαπά 
α πηδήξει έξω και Όα σε αρπάξει από 
το λαιμό. Πάτα πολλές φορές το 
Ραπίς Ὀυῆοη, µέχρι να πέσει κάτω στο 
πάτωμα. Πρόσς τό ότι η γωνία 
της κάµερας αλλάζει. Χρησιμοποίησε 
το ποντίκι και Κάνε κλικ στο στυλό, 
που βρίσκεται πάνω στο γραφείο, για 
να νικήσεις το Ηαπά. 


μα ὑ0ΗΙΒΙΗ ΙΙ 
Ραθσωογάς 
ΧΕΙΕΤΥΟΝΕΧ 


Για να παίξεις ως εξωγήινος πάνω σε 
ἠλατο ΒΜΧ. 

ΦΑΝΑΟΕΑΡΕΣς 

Για να παίξεις ως γορίλας πάνω σε 

ποδήλατο ΒΜΧ. 


ΑΡ υΜ(, 

ΙΕΗΗΝΗ ΙΓ ΤΕ ΡΡ 5 
Επιβογή ἰενεί 

ας το ρασοο(ά: Ί, «-, ὁ, έ-, -,ε-, 


νε, -, -,Τ. Ἡ,γιανα 
έχεις πρόσθαση σε όλα τα |ενεὶς 
[συμπεριλαμβανομένου και του 
μυστικού νησιού], θάλε το ραδ5νοἵά: 
Εκ ο ο ἐν, 
τν. 


ΦαρεΓραςςωογά 

[ράψε το ραδσΜοτά: «-, έ-, έ-, έ-, ὴ, 
-δ,δέ-, 6-, ἡ, νι «-, Ἱ, -γιανα 
ξεκινήσεις το τελικό |ενεί του 
Κρυµµένου νησιού 5-Β µε όλα τα 
μυστικά. 


ΑΡ. ΓΕΛΕΟΝ ΡΛΙΙ 7: 
ΨΙΤΙΜΛΤΕΒΛΠΙΙΕ 22 
Εξτρα χαρακτήρες 

Στην οθόνη των τίτλων πάτα Ἰ, Χ, κ, 
Χ,ς-, [1], -», ΚΙ. Θα ακούσεις έναν 
ἠχο και Ὁα δεις ένα μικρό απἰπια[ίοη. 
Τώρα ὃα έχεις πέντε επιπλέον μαχητές 
διαθέσιµους προς επιλογή. 


Τεβική Μάκη 27 Μοάε 

Στην οθόνη τῶν τίτλων, µετά το ΕΜΝ 
58αυεποβ, πάταἸ, Α ἡ,Χ,ε-,[]. --, 
ΕΙ. Ενα καµπανάκι Όα επιθεβαιώσει 

Ὃ ς σωστά ών κωδικό, Ενα 

ἆλλο ΕΜΝ 5εαυεποε Όα εμφανιστεί 
και ὃα πολλθίσα µία οθόνη τίτλων 
που τώρα γράφει ΄Ώταφοη Βαἰ ζ 
ὑ]ήπιαίε Βαηίε 27”. Το []Ηπιαίε Βα!ἱθ 
27 Μος σου δίνει επιπλέον πέντε 


μαχητές προς επιλογή. 


Εἰπθυα!ς 
Όλοι οι χαρακτήρες έχουν Βασικά 
τρεις τύπους ιδιαίτερων κινήσεων για 
επίθεση: 
1. Συνεχής εκτόξευση Πτεραῖς 
[εξαρτάται απὀ το χαρακτήρα] - Κάτω, 
Κάτω/ Μπροστά, Μπροστά «9. 
2. Μέσης ισχύος επίθεση - Πίσω, 
Κάτω/Πίσω, Κάτω, Κάτω/ Μπροστά, 
Μπροστά / 9. 
3. Μεγάλης ισχύος επίθεση - Πίσω, 
Κάτω/Πίσω, Πίσω, Μπροστά - Φ. 
Θα παρατηρήσεις ότι από το Ἰ έως το 
3 χρησιµοποιείται προοδευτικά όλο 
Και περισσότερη μα 
γεγονός που προκαλεί και 
μεισλίπερες μιές. 

πάρχει ακόµη µία κίνηση: 
Εξαπόλυση Ον Ἰλίχο, αρακτήρες 
διαθέτουν αόρατο Πτθῦα[, το οποίο 
έχει την ισχύ ενός κανονικού Πτεῦα[] - 
Πίσω (πατηµένο], Μπροστά «9. 
Θα παρατηρήσεις επίσης ότι ένα 
κανονικό Πτθρα[ἱ µπορεί να 
συγκρουστεί και να διαλύσει ένα άλλο 
Πτθῦα[ἱ και ένα αόρατο Πτεραίι. 
Αντίθετα, ένα µεσαίο ῄτεῦαι! 
χρειάζεται να ακυρώσει ένα άλλο 
μεσαίο κ.λπ. Βέβαια, υπάρχουν και τα 
ὑπο]οςΚκαθίς Εἰπεραῖῇ. 


Αμυνα 
1. Κανονική απόκρουση - Πίσω ή 
Κάτω-Πίσω | ἰς να αποκρούσεις 
κλωτσιές, ροδές και κανονικά 
Ππεραῖςς, ολλό θα πάθεις κάποια 
ζημιά από ένα µεσαίο ή 5υρε: Πτεῦα!/. 
2. Διάλυση μεσαίου ή 5υρε: Πτερο - 
8... Χ (αν το κάνεις σωστά, Όα δεις το 
έρι του χαρακτήρα σου να επιίθεται 
ίαια χωρίς να παθαίνεις καμία ζημιά - 
επιχείρησέ το όταν το να] 
Βρίσκεται αρκετά κοντά σου). 
3. Ασπίδα ενέργειας - Πίσω, 
Κάτω/Πίσω, Πίσω - 8 [αυτό ὃα 
αποκρούσει τα ῄτθρα[ἰ αλλά ὃα σου 
κοσήήσει την ΟΠί ενέργεια, ανάλογα 
Βέθαια µε τη χρήση του]. 


4. [ρήγδρο Βήμα - Πάτα δύο φορέ 
το Πορ δα αποφύγεις τα ᾗ ρα 
αλλά Όα πρέπει να χρονοµετράς τς 
κινήσεις σου). 

5. Ράλ΄ το στα πόδια| - ΕΙ ἠΙ]ήὰ 
[θρήκα ότι η καλύτερη μέθοδος για νς 
αποφύγω τα Πτθθαῖ!ς εἶναι να φεύγω 
όσο πιο γρήγορα μπορώ). 


Ηυρειπιονες (Βµ5Η!) 

Για να δουλέψουν τα περισσότε 
Ηγρεππονες, θα πρέπει να σταδείς 
Κοντά στον αντίπαλο Και η πρώτη 
γροθιά ή κλωτσιά να παρόζωμε του 
αντιπάλου, Τα πηονες 
χρησιμοποιούν (Πί ενέργεια. 


ΓΑΝΙΛΟΤΙ6 ΙΒ 

Κρυμμένα Τγαἰπίαρ θρίοπς 
Φώτισε την επιλογή “Ἱπαϊπίπα Μοάθ” 
στο πιεηυ των ον και πότα[] 
Ι2 κ Κ] - Κ2. Θα εμφανιστούν 
περισσότερες επιλογές κάτω από το 
Ἱταϊπίπα λλοάρ. 


ΡΕ ΗΗΤΙΝΙ ΕΡΕ 

Στην κυρίως οθόνη 

{1 Ρἰαγει, 2 Ρἰαγει, Ορίίοπς] κράτα 
πατηµένατα ε- 8] -- Κ2 µέχρι 
γα εμφανιστεί το ΄Γᾗεα! Μοάς΄ στο 
κάτω µέρος της οθόνης. Επίλεξε πολύ 
γρήγορα Ορῄοης και ὃς μπορείς να 
ενεργοποιήσεις το |ηνίσἰδί[ήγ 
[αόρατος] ή να ξεκινήσεις απ΄ όποιο 
|ενεί θέλεις. 


ΝΟΛ. ΙΝ ΤΗΕΖΤΝΕ2 
ΑΙΓδίαγ Τεααι ἵπ ΕκΗΟΙίοα 
Μοάε 
Στην οθόνη των τίτλων µε τον 
κέρσορα στο ’δΙαΠ΄ κράτα πατηµένα 
τα] α Κ2 κ 5εἰθς! 4 οἰαή, ώσπου η 
οθόνη να αρχίσει να ξεθωριάζει. 


Μασίο /οβπφομ 

Για να πάρεις τον Μαθίς οἱπηοῃ, 
πήγαινε στην επιλογή ετεαἰθ α ρἰαγθ; 
και επίλεξε εΓθαἰθ α ΠΕΝ Ρἰαγθ. 
Επίλεξε πιοαεἱ πυπιρει 29. Όταν δεις 
τον παίκτη στο παιχνίδι, ὃα έχει το 
πρόσωπο του Μαρς και α φορά 
επιγονατίδα στα πόδια. 


ἕαιτυ Βία 
Όπ έκανες για τον Μαοίς, απλώς 
επίλεξε πιοαδἰ πυπισε; 29. 


Κρυμμένοι 

Ο Μϊο]αθ| /ογάαηπ έχει µεταμφιεστεί 
σε Μ. Ουατά για τους Βυ]5, ο 5ηαα σε 
5, (ρπίει για τους |αΚεις και ο 
6ηαήες Βαγκίεγ σε (, ΕοηΜατά για 
τους ΚοζΚείς. 


ΡΡΝΛΗΙΓ: 
ΛΡΕΟ (ΥΕ 


Εενεί (μεαί 

Στην οθόνη των επιλογών πάτα κ», --, 
ἐπ 98 ο. « ήσο 

κυρίως πΊθπυ κράτα πατηµένο το ΕΙ 


καιπάτα ἡ, δε, ΒοΒΛλος 
-δέ-, 


Νονίο (μοδα 


Στην οθόνη των επιλογών πάτα Ἰ, «-, 
ο.ο9 ΑΠ δε’ Ί -»ήσιο 


Μας σεν ἀρίνα παηµόο το και 
κ οΕολας 


η το ο. απαπεί έναν Ατοαάθ 
βαζει οοπἱτοῖϊθι στη δεύτερη να, 
Επίλεξε ΄Άιοααε΄ στο "Φαΐυπι' Μος. 

Μπες στο εοπβαυτα[ίοη 5εἰθείίοῃ στην 
οὈόνη των επιλογών και πάτα ΧΑ Υ 4 
ζ15Ιαή στον ποιες Κας; οοπἰτοῖς:. 
Αν το πράξεις σωστά, Ἱ να 
ακούσεις έναν ήχο. Στην ον 
επιλογής κώλο νε πάτα Χ για να 
έχεις πότυπο 589α 
Βοείπο. Φώπσε .. α Κοπηθο και 
πάτα 7 για να έχεις πι στο 
ἰαηεία Ώείϊα 989α ας σατ. Φώτισε το 
Ἰογοία »υρτα Και πάτα Υ για να έχεις 


πρόσβαση στο Ἰογοία (ρίζα »89α 
Λοῇγ «αι. Επιπλέον, η διαδροµή Βοοπι 
Τον Όα είναι ια σαι 


στο φαΐυπι Μοαθ ο... ὃα εἶναι 
διαθέσιµα κι άλλα 
τά ονῤνλίήοη και κά νὴ Ριϊχ 


Γιανα αλθάξεις το χρώμα 
του αυτοκινήτου 

Στο Ππθηυ όπου διαλέγεις αυτοκίνητο 
πάτα Ί ή 4. 


ῃ Βαση 

Ία να έχεις πρόσβαση στις 

ο όλοι δες θιοδρομέ διαδρομές, ὃα πρέπει να 

αλλάξεις την ηµεροµηνία στο »αΐυπι. 

Ετσι, πρέπει να πας στο »αΐυτη ὀγ5ἱεπι 

ηθηυ και να Βάλεις τις παρακάτω 
ηΜες. Όταν είσαι έτοιμος, 

θ να το πα , πήγαινε στο »αἴυτη 

5ἱ46 και Όα θρεις µία καινούρια 

επιλογή, την Οἰοῦαί Να! Ενεη]. Επίλεξέ 


να ενεργοποιήσεις τη 
ήτο έχεις διαλέξει. 
πιο Ἡοίάα) η 25/ 1997. 
Ηίη! απά Βυη 2/13/1998. [ια να 


κερδίσεις Όα πρέπει να χτυπήσεις 


ορ πα θος 4/1/1998. Θα 


ἰς στην αντίθετη κατεύθυνση, γι΄ 
αυτό δα πρέπει να προσέξεις να µην 


τροκάρεις µε τα άλλα αυτοκίνητα. 


Βγες πδεράσεσα στις τέσσερις πίστες και 
η Εααίση Επιεταἰα πίστα Όα εἶναι 


πλέον διαθέσιμη. 


Κρυφοί χαρακτήρες 
Μόζεψε και τα πέντε 5οπίς Ίοκεης σε 


μία πίστα Και π να εἶσαι 
µεταξύ των τριών πρώτων. Ἰότε ὃα 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεήι.ου 


σου δοδεί ένας νέος χαρακτήρας για 
τη διαδρομή αυτή. 


Για να παίξεις ως Ὀγ Βοδοϊπίο 
ϐΒγες μάς στην πίστα Καάϊαη 
Επιθιαία. 


Για να παίξεις ως Φµρο: Φοπίο 
Απλώς μάζεψε και τα επτά Επιειοίάς 
από τς πρώτες ος πίστες. Στη 
συνέχεια, στην 
χρω. , φώτισε τον ον 5ος και 
για να µεταβαίνεις από την 
τα έκὶ στις 5υρθ: 
εκδόσεις. 


Μυστικοί χαρακτήρες 
ο πκ ποα 
κάθε Ιενεί για να πάρεις τους 


ακόλουθους χαρακτήρες: 
Βεσοή |σίαπά - Μθεία δοπίς 
Κααϊσαἰ (1η - Μθείνα Ἰαΐς 


| Ευΐη Ροῦο 
πάν ο Μθεῄα Κπυςκίες 


ζοποί ΤΗί9 Φεγδεη ἴοφο 


ἁρηρνσκέρεο ὀρ η οὔνη, 
τῶν τίτλων για να περιστρέψεις το ΄Ε 
Πάτα το Β για να κάνεις το “Ε΄ να 
φαίνεται μεταλλικό. Πάτα το Χ ήτο Υ 
για να σκιάσεις το “Ε΄. Πάτα το Α για 


Εξτρα ζωές 

Στο δεύτερο ναηρ δωμάτιο πήγαινε 
στην αρκούδα που ουρλιάζει και 
πήδα πάνω της, µέχρι να ϐγουν απὀ 
µέσα της δέκα έξτρα ζωές. Μπορείς 
να το Κάνεις µόνο µία φορά. 


Για να παίξεις ξανά µε τον ίδιο 
κακό 

Στάσου στην κεντρική πλατφόρμα 
και περίµενε µέχρι ο (τα»ῇ να 
δείξει πάνω ἡ κάτω. Όταν τελειώσει 
αυτό, κράτα πατηµένα τα |] {2 
ΕΙ ο. Κ2 .« Α και πάτα Ί 


Κρυμμένα ἵὕαερς 

1. ΒΕΑΕ ΡΟΝΜΝ: Το μικρό 
παγόθουνο στο Τέλος της σκηνής. 
2. ΑἱΒ (ΕΑΣΗ: Ίο δεύτερο ποτάμι. 
Μην κάνεις |εἰςΚῖ. Πήδα πάνω στα 
κουτιά στην πλατφόρμα. 

3. ΝΒΕΑΒΑΒΙΕ: Όταν το αγρίμι 
σε πετάξει κάτω, πήγαινε πάλι πίσω, 
µέχρι να το ξαναδείς. 

4. ΠΑΝΟΙΝ΄ ΟυΤ: Αφού πέσεις σε 
µια τρύπα µέσα σε νερό µε χέλια 
προχώρησε µπροστα και πεσε µεσα 
στην τρύπα [χρησιμοποίησε το Κ] 
για να κόνεις τον (πασΏ να 
τραβήξει τα πόδια του). 

5. ΓΙΟΟΙΝ΄ ΙΤ: Προς το τέλος 
υπάρχει ένα φυτό που φτύνει πάνω 
σε µια στρογγυλή πλατφόρμα. 
Πήδα µε την κοιλιά πάνω του. 


για τις δύσκολες ώρες... 


γα επαναφέρεις το “Ε΄ στην κανονική 
μορφή του. 

Νθσα Ρἰοῖπγε Φείεοίίοα 

Πάτα τοι ήτο, όταν βρίσκεσαι σε 
ένα ππεπυ, για να αλλάξεις την εικόνα 


που φαίνεται πάνω από την µπάρα 
επι . 


μα ΡΛΟΕ ΠΙΗΝ ΥΝΕ9 
Ροωει αρ 


Σεκίνησε ένα παιχνίδι, σταµάτα και 
πάτα Α, 8 Χ, |], |2, κ] και ϱ2. 


Ῥψιπκυμο ον 
ερο |θνε[, για να ελευθερώσεις το 
κορίτσι από το δωμάτιο κατάψυξης. 


Ραεσωογάς 

Ιθνθἱ 34, Βοοι 5: Ι50Ο7 ἹΤκὺι. 
ΤΙΑΡΝΝ ό900ἱ ΙΡΙ82 ΡΙ48 
Ιθνοί 38, Εοοι ό: ΘΧΚ5Β ΖΗΕΊΙΒ 
ΙΝΟΝΝΝ ΕΙ13ἱ Μ5ΩΝ) ο57υ7ζ 
ἰθνεἰ 4], Βοοι ό: 7ΕΚΟΑ ΥΧ03 
617ΝΡ ΜΡ2ΧΝ ΜΣΙΙΟΙ147Μ 


ΤΕΤΒΙΟΡΙΗΙΕ 
Πρόσθαση σε κάθε [ενεί 
Αντί του ονόματός σου γράψε ’/5αΐυπι 
[6ρασθοΜίρ) [τοεκε!) (πεαη]) (5Κυ/]”. 
Πρόσεξε: Πάτα |.» (-Δεξά » «-Κάτω 
γα να ον εἰδικό χαρακτήρα 
στο όνοµα. Τώρα ὃα έχεις Π 

σε κάθε |ενθί στο Όαπιθ Μος. 


Κρυφοί χαρακτήρες 


οθόνη ΄Νεν Ναπιε” πάτα, (- 
ας 


ο ὡς όνοµα το (ΕΕΡΙΤ». 


Βοπις-μουσική 


[ια να .. κάποιες κρυφές 
όνομα το ΄Ὁ 


[α[ίθη νο] ΜΕΒΟΥ”. Πρόσεξε: Πάτα 
{Δεξιά » (-Κάτω για να 


εισαγάγεις τον ειδικό χαρακτήρα στο 
όνομα. Μπες στο Α ο 5ετθεῃ και ὃα 


έχεις πρόσβαση σε εννέα επιπλέον 
τραγούδια. 


Βοπς- παιχνίδι 
[ράψε ως όνοµα το ΙΙΝΕΣ. 


Για να δεις τη σειρά Ψογίοχ 

[ράψε ως όνομα το ΝΟΡΤΕΧ. Κράτα 
πατηµένο το τθς1. ἔπειτα από µερικά 
δευτερόλεπτα ὃα εμφανιστεί μηρό 
που ὃα δείχνει όλα τα ροµπότ να 
απορροφώντα! µέσα σε µια ρουφήχτρα. 
[ια να σταµατήσεις τη σειρά, α 

άφησε το ΓΘ5ε]. 


Προ ΕΛΕ ΒΛΙΙΥ 


Νίποι οοµ(ςες 
Οἱ πποι «ου:οες 8α εἶναι ο σος 


εάν συγκεντρώσεις έναν 
αριθµό πόντων στο ο ηρσώ 


Μορ, αφού συµπληρώσεις όλες τς 
εποχές. 


Πίστα 8Ηχίρ Μίπε 
Βγες πρώτος σε όλες τις κούρσες 
στην εποχή ό. 


ἔυρτα (1ου (μ8) ζαγ 

Τελείωσε και τις έξι εποχές στον τρίτο 
χρόνο. 

Διαφορετικά χρώματα 

ια να αλλάξεις χρώμα στο ὀχημά 
σου, φώτισε οποιοδήποτε αυτοκίνητο, 
κράτα πατηµένα το ἰ, Το Κ και τα 
τέσσερα πλήκτρα του « και πάτα Ί ή 
Φ.Μετο Ί Όα κάνεις το αυτοκίνητο 


άσπρο, ενώ µε το καὶ μαύρο. 


6πγοπιο Ρίαείπρ 
Τελείωσε τον πέμπτο χρόνο [και τις έξι 
εποχές) και ένα νέο “Εαδίει εϱς΄ "δα 
σου εππρέψει να αλλάξεις την υφή 
επιφάνειας του αυτοκινήτου. 
πάτα το (-Κάτω στην οὈόνη, 
ελεος αυτοκινήτου και Όα µπορείς 
τρέξεις µε ένα αυτοκίνητο χρωμίου. 


Αῆδα ογθά”ς 

Επίλεξε “Οπθαΐίς” στην οθόνη 
επιλογών. Πάτα «-, (-Κάτω, -», ν,7. 
Μία νέα ειθαή οδόνη ὃα εμφανιστεί, η 
οποία 8α δείχνει το »ἱήρ Μπε. 


Ημερομηνία Λήξης 

Άρχισε ένα παιχνίδι και κράτα 
πατηµένα Και τα τέσσερα πλήκτρα του 
6. Στην οθόνη των τπλων ὃα 
εμφανιστεί µία ηµεροµηνία, η οποία 
είναι και η επίσηµη ηµεροµηνία λήξης 
του Ἱορ Ο98α: Καἴγ. 


Εξτρα αυτοκίνητα 

Τελείωσε τις παρακάτω εποχές για να 
έχεις η Ἴση στα αντίστοιχα 
αυτοκίνη 

2- ως [Πογοία (δ[ίσα) και Ίγρε- 
ΙΡ (Ιευτυ Ρ). 

3 - Ίγρ6-ΜΑ [ΒΜΥΝ Μ.) και Ίγρε-5Ρ 
[ογοία »υρτα). 

4 - Ίγρε-νς [Νίδ5αη ΟΤΙΒ] και Ίγρε- 
Ε5 (Ροτα κ» 200). 

5 - Ίγρο-Ρ» [Ροι5ε/θ). 

Μἰποι - ΜΙϊκ ΊτυοΚ και Ηεἰπιεί (αι. 


Εξτρα αυτοκίνητα 2 
ια να έχεις πρόσβαση στα έξτρα 
αυτ α δα πρέπει να τελειώσεις 
και τις έξι εποχές [»ρήΠς, υΠΊΠΊΘΙ, 
Εαῇ], Υψ]πίςν, Εχρεή, Ριοίεεεἰοπα]) σης 
παρακάτω χρονιές: 
:Τελειώνοντας την πρώτη χρονιά 
ὃα πάρεις το ΜϊϊΚκ ΊτυοΚ. 
"Τελειώνοντας τη δεύτερη 
χρονιά ὃα πόρεις το Ηείπιε! (αι, 
- Τελειώνοντας την τρίτη χρονιά ὃα 
πάρεις το Όυρτα (α. 
"Τελειώνοντας την τέταρτη 
χρονιά Όα πάρεις το 
ΒεαεΏραί (αι. 


Πιηπίς᾽Π){{ρς 
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(ΡΙαγ ἴπε ΕαπιεχΤορ 66α{ Καἰἰγ) (ΡΙαγ ἴπε ΕαπιεχΤορ 66α{ Καἰἰγ) σαΠι6χΤορ αθαί Καἰἰγ 
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01 ΤΙΜΕ 
1944 
ΠΙΜΕ ΕΕ] 


α Όπως θγαίνετε από το 
τούνελ, υπάρχει ένα 
εξόγκωµα στο δρόµο που 
εξακοντίζει τα αμάξια στον 
αέρα. Το µόνο που µπορείτε 
γα κάνετε εκεί είναι να πάτε 
ίσια για να µη βρεθείτε εκτός 


δρόμου. 


ωρ 
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αἰαίτίζεα Ὀγ ογθεἰηεΠι.α/ 
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0] Αἱ ΤΙΜΕ 
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ΤΙΜΕ ερ] 
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ΤΟΙΑυ ΜΕ 
. ν η) 


[0ρ 6Η 


4 Η απότομη αριστερή 
τι στροφή µέσα στο 
τούνελ ίσως αποθεί 
2 η Για να τη βγάλετε 

ρή, πάρτε τη δεξιά 
λωρίδα και, λίγο προτού 
µπείτε µέσα στο τούνελ, 
αρχίστε να στρίθετε. 


3 Μετά το 
προηγούμενο (2), και 
ενώ πλησιόζετε στην τρίτη 
στροφή, αυτή τη φορά 
κοιτάξτε τον αριστερό 
φράχτη. Σαναμπείτε στο 
κενό και συνεχίστε ίσια, 
παρόλληλα µε το φράχτη. 


[2] Η πρώτη ευκαιρία σας 
γα κόψετε δρόµο. 
Όπως µπαίνετε στη στροφή, 
δεξιά υπάρχει ένα κενό στο 
ώψ Περάστε από εκεί, 
γείτε στην παραλία και 
κατευθυνθείτε προς την 
άκρη του Βουνού, για να 
ξαναθγείτε στο δρόµο. 


[π]ε Λίγο µετά την αρχή, ο 

δρόμος 
διακλαδώνεται. Αριστερά 
µπαίνετε σε ένα τούνελ, 
αλλά εσείς προτιμήστε το 
δεξιό δρόµο. Μπορεί η 

ή από εκεί να εἶναι 

λίγο δυσκολότερη, όµως 
γλιτώνετε χρόνο. 


ΑΡ ΤΙΜΕ 
310178 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓεΠι.αΙ’ 


[5 Όλος αυτός ο 
τοµέας περνά µέσα 
από τις λάσπες. Αν 
πάτε µέσα από τα 
γερά μειώνεται η 
ταχύτητά σας και δεν 
λιτώνετε ούτε 
ας Το 
µόνο που µπορείτε να 
κάνετε εἶναι να 
παίρνετε τις στροφές, 
όσο πιο κλειστά 


μπορείτε. 


Π Αυτό το τούνελ εἶναι σχετικά εύκολο. Η όλη δυσκολία έγκειται 
στα αγάλματα, τα οποία πάνε παράλληλα µε τον τοίχο. Το µόνο 
που µπορείτε να κάνετε εδώ είναι να προσέχετε να µην τρακάρετε 


πάνω τους. 


{ Το] Αι ΤΙΜΕ 


ΠΑΡ 1/1 


ΤΟΤΑΙ ΤΙΜΕ 
04018 


ΜΑΡ ΤΙΝΜΕ 
04018 


[3] Συνεχίστε ίσια και 
πηγαίνετε ετο από τα 
χωράφια. Αυτό Όα σας 
ο αρκετά 
ευτερόλεπτα. Μπορείτε να 
ξαναθγείτε στον κεντρικό 
οποιαδήποτε στιγµή, όµως 
προσέξτε να πότε ίσια για να 
µην πεταχτείτε εκτός δρόμου. 


[2] Αν δεν προλάθετε το 
προηγούμενο (1], µη 
στεναχωριέστε καθόλου. 
Υπάρχει ἆλλο ένα τούνελ στα 
δεξιά σας. Μόλις θγείτε έξω, 
πηγαίνετε ή δεξιά ή ίσια, για 
να βγείτε στον κεντρικό. 
Μόνο µην πάτε αριστερά, 
γιατί θα φθάσετε σε 


αδιέξοδο 


[τ] Υπάρχουν δύο τρόποι 
για να κόψετε δρόµο, 
αμέσως µετά την πρώτη 
στροφή. Ο πρώτος είναι να 
πότε δεξιά, λλες δείτε την 
είσοδο για το τούνελ. Μετά 
συνεχίστε πάλι δεξιά για να 
ο γείτε στον κεντρικό 


ρόµο. 


Τορ (Τορ 664 ΚαἰΙΥ) (Τορ 66α{ ΚαἰΙγχΡίαγ {πα ϱαπιθ) ΡΙαγ (Τορ 66α{ ΚαἰΙγχΡίαγ {πα ϱαπιθ) σαΠι6 
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ἅ αριθµός σελίδας 


ΡΙ4γ ἴπεο σαπιςθ χΤορ ἄθαΙΓ Καἰἰνγ 


ΡΕΡΕΗΤ 


ΑΡΚΕΤΑ ΑΥΣΚΟΛΗ ΠΙΣΤΑ, ΓΕΜΑΤΗ ΛΑΚΚΟΥΒΕΣ ΚΑΙ ΥΨΩΜΑΤΑΚΙΑ, ΤΑ ΟΠΟΙΑ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΝΑΠΟΔΑΟΗΥΡΙΣΟΥΝ ΤΟ 


ΟΧΗΜΑ ΣΑΣ ΠΟΛΥ ΕΥΚΟΛΑ. ΕΧΕΙ ΟΜΩΣ ΜΙΑ ΑΙΑΔΡΟΜΗ ΠΟΥ, ΑΝ ΤΗΝ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΕΤΕ, ΘΑ ΓΛΙΤΩΣΕΤΕ ΠΟΛΥ ΧΡΟΝΟ. 


Από τα δυσκολότερα 

᾿ σημεία αλλ όνος 
και ξεφύγετε από το δρόµο, 
σίγουρα ὃα καταλήξετε να 
σκάσετε σε κάποια κολόνα ή 
τοίχο. Το µόνο που µπορείτε 
γα κάνετε εδώ είναι να 
προσέχετε να µην ξεφύγετε 
από το δρόµο! 
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[3] Εδώ δεν υπάρχει τίποτα 
να κάνετε, ωστόσο 
παρουσιάζεται ένα μοναδικό 
και πρωτότυπο φαινόμενο. 
Δίπλα στο δρόµο υπάρχουν... 
αερόσταταἰ Ουάαου! Εχετε 
ξαναδεί κάτι τέτοιο σε Γαςῖπο 
6απηθ; Εγώ, πάντως, ποτέ... 


[5] Κοιτάξτε να δείτε: Όπου και να πάτε, όποιο δρόµο και να πάρετε, σε µας το 
ίδιο κάνει και δεν µας επηρεάζει στο ελάχιστο. Εάν όµως θέλετε να γλιτώσετε 
µια κλειστή στροφή, πηγαίνετε αριστερά. 


[2] Ιδού η περιθόητη Τ0ΤΛι ΤΙΝΕ 


δευτερεύουσα ) ΟΠΗ 
διαδρομή. Μετά την πόλη 11) η 
κοιάζετε δεξιά. Μόλις δείτε 
το... μικρό σπίτι στο λιθάδι, 
πάρτε το χὠματόδρομο, ο 
οποίος πάει µέσα στο δάσος. 
Αν δεν “στουκάρετε’ σε 
κάποιο δέντρο, ὃα γλιτώσετε 
πολύ δρόµο. 


[α] Μπαίνοντας σε αυτή τη στροφή πρέπει να είστε πολύ 
προσεκτικοί. Αν πάτε πολύ αριστερά, Όα αναποδογυρίσετε το θα Ὁ [3] 

αμάξι. Αν πάλι πάτε πολύ δεξιά, Όα τρακάρετε στον τοίχο. Αν δεν τα : στ, 

καταφέρνετε µε τίποτα, δοκιµάστε να κόψετε ταχύτητα. 


αριθµός σελίδας 


αἰαίτίζεα Ὀγ ογθεἰΓε(ι.οΙ’ 
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ΑΡ ἹΙΜέ 
4’ 98”58 


αλά αν 


ο] σαςπετάξειη 
στροφή. Μετά τ 


γέφυρα είστε πάλι 
νο πτὼ γα 


γκαζώσετε. 
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[6] Λίγο πριν από το τέλος τις πίστας υπάρχει αυτή η διαβολική στροφή. 
Μπορεί να µην της φαίνεται, αλλά είναι πολύ επικίνδυνη. Για καλό και 
για κακό, µειώστε λίγο την ταχύτητά σας. [Ποτέ δεν ξέρετε... 


σι Αυτή η λασπώδης διαδρομή 
εἶναι πολύ απότοµη και 
επικίνδυνη. Η χρήση τῶν φρένων 
είναι απαραίτητη, προσέξτε όµως 
µην το παρακάνετε. Προσέξτε 
επίσης και το εξόγκωµα προς το 
τέλος. 


[5] Η δεξιά διαδρομή εἶναι εύκολη 
και κατάλληλη για να 
αναπτύξετε μεγάλος ταχύτητες. Η 
αριστερή εἶναι πολύ γρηγορότερη 
αλλά και ο και, αν 


είστε ὑνως ο ηγός, ὃα τα 
βρείτε σκούρα. Πολύ σκούρα... 


[ιο ΙΛΟΠΙΜ 
4108 


041108 
[1] Πολλές και επικίνδυνες οι 

[2] Και άλλη στροφές σε αυτή την πίστα. [ια 

απότοµη στροφή. να θγάλετε τέτοιες στροφές, η χρήση 
Τώρα, πού Βρέθηκε το του χειρόφρενου κρίνεται απαραίτητη. ὅ 
μοτέλ στη μέση του Προσέξτε όµως, γιαή στο πρωτάθλημα {|5 
δρόμου, είναι άλλη τα αντίπαλα οχήματα παίρνουν πάντα δν 
ιστορία. Εσείς πάντως τις καλύτερες δέσεις. σ 
δεν έχετε κλείσει ᾱ- 
δωμάτιο, γ΄ αυτό δ. 
προσπαθήστε να το σ 
προσπεράσετε. 


ΡΙ3γ ἴπε σαπιθχΤορ ἄθαί ΚαἰΙγ 


2 η) 
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ΡΜ) ΗΜΕΙ 
ος 


Εάν στο πρώτο 

σταυροδρόμι 
πήγατε δεξιά και το 
έχετε μετανιώσει, 
έχετε ακόµα µία 
ευκαιρία να 
επανορθώσετε και να 
µπείτε στο τούνελ, 
πηγαίνοντας αριστερά 
απὀ το γερανό. 
Ειδάλλως, συνεχίζετε 
ίσια και πάτε στο 
λιμάνι. 
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ΤΟ]Αι ΤΙΜΕ 
1957 
ιΑΡ ΤΙΜΕ 
ϱ) 17184 


[6] Ο υπόνομος έχει 
δύο επίπεδα. Εάν 
πότε γρήγορα, ὃα 
εκτιναχτείτε στο πάνω 
επίπεδο, το οποίο έχει 
λιγότερα νερά και, 
συνεπώς, είναι πιο 
ρήγορο. Εάν όχι, ὃα 
ουλιάξετε στα σκ..νερα! 
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α Είναι αρκετά τα σηµεία, όπου έχετε την επιλογή να πάρετε τον επάνω ή 
τον κάτω δρόµο. Όμως, στο συγκεκριµένο πάρτε οπωσδήποτε τον 
επάνω, εκτός αν θέλετε να βρεθείτε κάτω από το φορτηγό. 


αριθµός σελίδας 


αἰαίτίζεα ὈΥγ ογϱεἰΓεΠι.ΩΙ’ 


Όπως κινείστε 
στο δρόµο του 
λιμανιού, αµέσως 
µετά το φορτηγό 
πλοίο μπείτε στη 
δεξιά δα, και ὃα 
εκτιναχτείτε στα ύψη. 
Πλάκα (! δεν έχει; 


Αμέσως µετά 

έχετε άλλη µία 
ευκαιρία να 
γλιτώσετε χρόνο, 
πηγαίνοντας για άλλη 
µια φορά απὀ την 
άμμο. [ια να τα 
καταφέρετε, πρέπει 
να πάρετε µια πάρα 
πολύ κλειστή στροφή. 


Τορ ἄθαί ΚαἰἰγχΡἰαγ ἴπε ϱαπιθ 


Μόλις δείτε τις δύο 3 
ΓΩ µπουλντόζες, σηµαίνει πως (ΑΡ ὃ/1 η] ΑΙΠΙΗΜΕΙ 
ήρθε η ώρα να ον ετε: ος τ ση ΕΙΧΕ 
πάρετε τον εὐκολο αριστερό δρόμο Ἄπ ὉνΥ 
ἡ ὃα το ρισκάρετε και Όα περάσετε ἱ 4 ΑΛΗΝ ΜΕ 
ανάµεσα από τς µπουλντόζες; Η , ὁ) ωμή γ 5] 
απόφαση είναι δική σας. Πάντως, ος - 


όποια και αν εἶναι αυτή, σας 


ενημερώνουμε ότι οι δύο δρόμοι 
ξαναενώνονται λίγο αργότερα. 
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Κι άλλο σκουπιδιάρικο! Μα, τι γίνεται εδώ; 'Η πάτε δεξιά, από την 
άμμο, και τελείωσε ή -αν είστε πολύ “Βαρύς”- περνάτε ανάµεσα από 
τις ρόδες. Λάβετε υπόψη ότι σας δίνεται µόνο µία ευκαιρία. 


ΗΝ ΤΗ 
[η τη) «ει | 


Όταν δείτε αυτό το τεράστιο σκουπιδιάρικο, Όα κάνετε αριστερά ή 

δεξιά (αν συνεχίσετε ευθεία, Όα πέσετε πάνω του]. Αριστερά ὃα 
συναντήσετε δύο κλειστές στροφές, ενώ δεξιά Όα πάτε προς το λιμάνι µε 
την ησυχία σας. 


ο οΤΑΙΠΜΕ 
Ἱ 


Αφού περάσετε [2 Μόλις βγείτε 
από τους από το τούνελ, 
τοίχους, κόψτε α δείτε το αμάξι σας ὅ 
δρόμο από την γα πετά. Εάν ὃν μ. 
παραλία. Προσέχετε ωνιην θέλετε να μείνει ῳ 
όµως την µπουλντόζα ϱΑ) ΙΡ] µόνιµα σε αυτή την ρ 
και την πολύ κλειστή κατάσταση, φροντίστε 8 
.σπροφή, μόλις ) να πηγαίνετε ίσια. η 
ξαναπατήσετε στην / σ 


άσφαλτο. 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεἰκγεηι.ου 


θα ο. 


ΡΙΧΕΙ. πεχιο 
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ΡΙαΥ (πο βαπιο᾽ 


ΚΑΙ ΤΩΡΑ Η ΣΥΝΕΧΕΙΑ... 


Φεβρουάριος 4998 


0σ ΚΟΣΜΟΣ 


18 ΠΕΡΙΟΧΗ 


Πηδήξτε και αιωρηθείτε προς τα κάτω 
µέσα στο χάσμα. Καθώς αιωρείστε 
προς τα κάτω, γυρίστε έτσι͵ ώστε να 
αντικρίζετε προς την αντίθετη 
κατεύθυνση. Θα πρέπει τώρα να 
έχετε πλήρη οπτική επαφή µε τον 
µεγάλο 5οπίηγ. Πυροβολήστε τον και 
καταστρέψτε τον µε το όλο. 
σας. Υπάρχει και ένα 5υρε: (Παΐη 
Όυπ ρἰεΚ-υρ στην πλατφόρμα στα 
δεξιά σας. Μπορείτε να σκοτώσετε 
αυτόν το φρουρό και να µαζέψετε το 
5υρει (Παΐη Όυπ, ώστε να 
εξοντώνετε πιο γρήγορα τους 5θπΙηγ. 
Μετά σκοτώστε τους υπόλοιπους 
φρουρούς και σκαρφαλώστε στην 
πλατφόρμα όπου αιωρούνταν πριν ο 
ΡεπΙηγ. Εκεί Όα Βρείτε ένα ου 
Περπατήστε επάνω του και ὃα 
εκτιναχθείτε από τη ράµπα περνώντας 
µέσα από τη γυάλινη πόρτα. 


2Η ΠΕΡΙΟΧΗ 

Κάνετε πλάγια θμιο προς τα 
αριστερά και τα δεξιά, έτσι ώστε να 
περάσετε όσο το δυνατόν πιο 
ανώδυνα το τούνελ. Πυροβολήστε 
τους φρουρούς και τα “Ἱορ Βοαιάς 


καθώς τα πλησιάζετε και µε προσοχή. - 


αποφύγετε τους µεγόλους βράχους. 


λλς προσγοαδε(ε 
Μόλις προσγειωθείτε σε αυτή την 
περιοχή, πυροβολήστε το φρουρό που 
Βρίσκεται δίπλα από την κονσόλα, 
μετά πυροβολήστε µια-δυο φορές 
στην κονσόλα για να ανασύρετε ένα 
πλοίο. Μόλις καταστρέψετε τους δύο 
ερχόµενους φρουρούς, µπείτε στο 

[ο και σε Βοπηθίηᾳ λοάθ. ΜΛε το 
πλοίο τώρα Όα είτε µέσα 
στην περιοχή, προτού σας επιστρέψει 
στο µέρος απὀ όπου ξεκινήσατε, 
Βομθορδίστε τα πάντα όπως κάνατε 
και την πρώτη φορά. Όταν είστε και 
πάλι στο έδαφος, καταστρέψτε το 
μικρό καπέλο που βρίσκεται δίπλα 
σας και µαζέψτε το Ώυπηπηγ Όες 
ΡἰεΚ-υρ που εἶναι µέσα του. Τώρα 
τρέξτε µέσα στην περιοχή και 
πηγαίνετε ακριθώς απέναντι από το 


μας 


σηµείο όπου Βρίσκεστε. Εάν σας 
ξέφυγε κάποιο απὀ τα Ώυη Ίοψεις 
τα Όυῃ φον μπείτε ο ρω ο 
και πυρο! τε στο ατ 
Ουπ ο λα ολ Όρρνσε 
κοντά στην έξοδο στον µακρινό τοίχο 
]ς περιοχής, µαζέψτε τα ρἰεΚ-υρ» και 
ρε το Ώυπηπιγ Ώεεογ µπροστά σας. 
ώστε να απασχολήσετετους 
φρουρούς και τον 5οπίη, Καδώς 
αυτοί ο ντα προς το Ώεεογ, 
εσείς ρίξτε τους και σκοτώστε τοὺς µ 
το πολυθόλο σας. Όταν τους .. 
σκοτώσετε όλους, βγείτε απὀ την 
περιοχή μπαίνοντας στη σπηλιά και 
ανεβαίνοντας στο επόμενο 


Καθόνηρ Ὁοσια 
Καθώς προχωρότε µε το 5πον/Ώοαη 
ας ψτε και τα 


δέκα Βοπες, έτσι ώστε να πάρετε ένα 


ΡἰεΚ-υρ στο τέλος του τούνελ. 
Επίσης, μαζεύοντας τα Εαηῄνουπι 


|ς έρχονται αγελάδες επάνω στα 
ο πι τάσετε στο 
σηµείο όπου διαχωρίζεται το τούνελ 
σε επίπεδα, πηδήξτε µε το 

σπον/Ώοαια σας στο επάνω επίπεδο, 
Εάν µαζέψατε και τα δέκα Βοπες 
µέσα στο τούνελ, τότε, όταν φτάσετε 
στο τέλος, ένα πλοίο ανεφοδιασμού 
ὃα έρδει στο τούνελ µε ένα Τνήσίει 
Ρἰεκ-υρ να κρέμεται από κάτω του. 
Πηδήξτε καθώς περνά από επάνω 
σας, έτσι ώστε να το µαζέψετε. 


Α είπε προς τα κάτω και 
πυροθολήστε τα τρία ιπτάµενα 
Ότοπες. Έπειτα αναρριχηθείτε στο 
υποβρύχιο και πηγαίνετε προς το 
τέλος του δωματίου για να µαζέψετε 
µια οπίρει Οτεπαςθ. Χρησιμοποιήστε 
τη για να καταστρέψετε τους 
φρουρούς, και ένα τεθωρακισμένο ὃα 
κάνει την εμφάνισή του στην περιοχή. 
Ανατινάξτε το τεθωρακισμένο είτε σε 
απίρει πιοάς και ενώ βρίσκεστε 
επάνω στο υποβρύχιο είτε από το 
έδαφος µε η πολιθόλρ σας. Ἰώρα 


Ψ/οηίά ἆ [περιοχή 5] 


µαζέψετε τη ΥΜοι]ά 5 5πιοίἱθ»! ΝυείεαΓ 
και σκοτώστε τους 
εναπομείναντες φρουρούς. Εν 
συνεχεία, Βρείτε την ατομική 
κλοδορὰ στις πόρτες του 
υποβρυχίου και χρησιμοποιήστε την 
πυρηνική θόμθα για να την 
ας Μπείτε στο υποθρύχιο, 
όπου ὃα Βρεθείτε αντιµέτωποι µε τον 


«5υῦ Βος». Σκοτώστε τον ρἰχνοντάς του 
ιροβομβίδες. σετ 
ο ρομ Ἱδρομή που οδηγεί στην επόµενη 


περιοχή. 


6Η ΠΕΡΙΟΧΗ 

Καταστρέψτε όλους τους Ουατά 
Θεπεταίοι σε αυτήν την περιοχή µε 
το πολυβόλο σας και έπειτα 
σκοτώστε όλους τους φρουρούς. 
Ανατινάξτε όλα τα Βαρέλια ώστε να 
αποκαλυφθούν όλα τα ροµε/-υρς και 
τα ρίεΚ-υρς. Πλησιάστε το 


:αιωρούμενο Όυη Ροά και είτε 


χρησιμοποιήστε το πολυβόλο σας για 
να το καταστρέψετε εἶτε ρίχτε τους 
χειροβομθίδες. Χρησιμοποιήστε το 
χώρο που υπάρχει για να αιωρηθείτε 


προς το επόμενο επίπεδο και έπειτα 


πάρτε το 5πον/ροαά για να πάτε στην 
εποµενη περιοχη. 


7Η ΠΕΡΙΟΧΗ 
Όπως και στο προηγούμενο 
σπον/ροαιαἰπᾳ επίπεδο, µαζέψτε και 
τα δέκα Βοπος για να πάρετε τελικά 
ένα Ἰνήςίει ρἰεΚ-υρ. Όταν φτάσετε 
στο σταυροδρόμι στο τούνελ, 
πηγαίνετε προς τα δεξιά για να 
ας ένα 9υρε; (Παΐπ Όυη ρίεκ- 
υρ. Καθώς προχωράτε µέσα στο 
τούνελ, µαζέψτε τα Εαήβννουτη «πι 
ΡἰεΚ-υρ» για να πετάξετε µια 
αγελάδα στα εχθρικά Όυη Ρος». 


Πηδήξτε στον αέρα και αιωρηθείτε 
προς τα πάνω για να µαζέψετε το 
5υρο: (Παΐπ Ουπ ρίεΚ-υρ. 
Πυροβολήστε προς τα κάτω προς το 
τας. πλοίο και έπειτα πηγαίνετε 
κάτω για να µαζέψετε τα ρίεκ-υρ5 
που άφησε. Ἰρέξτε προς το επόμενο 


κομμάτι αυτής της περιοχής και 
καταστρέψτε τον Θυατά Οεπειαίογ 
µε το 5υρε/ (μαΐη Όυπ, Θα σας 


αποκαλύψει ένα Μο! (ον/ατα]γ 
Ρον/θΓυρ. Μαζέψτε το και έπειτα 
μπείτε στο τελευταίο δωμάτιο αυτής 
της περιοχής. Αποφύγετε τις θόμβες 
του ον, ροὰ Βοςς και καταστρέψτε 
το Ι στα αριστερά του 
ώς Αυτό ὃο απελευθερώσει 
ένα Ώυπηπηγ Ώθςογ. Μαζέψτε το και 
πετάξτε το έτσι ώστε να αποσπάσετε 
την προσοχή του Βο5». Επειτα τρέξτε 
προς την άλλη πλευρά του δωµαίίου 
και καταστρέψτε τα υπόλοιπα 
βαρέλια για να λάβετε µια µεγάλη 
παρτίδα από χειροβομβίδες. 
Σταθείτε εμπρός από τον Όυηπ Ροὰ 
Βο5ς και ρίξτε του όλες τις 
χειροβομβίδες σας. Ρίχτε του µέχρι 
να καταστραφεί και έπειτα βγείτε 
απὀ την περιοχή. 


50Σ ΚΟΣΜΟΣ 


18 ΠΕΡΙΟΧΗ 

Μπείτε σε οπίρει Μοάθ και 
περιμένετε µέχρι το Μο!ΠειδΠίρ να 
πετάξει απὀ επάνω σας. 
Ακολουθήστε το και γρήγορα 
πυροβολήστε σε καθένα από τα Όυπ 
Ροάς που Βρίσκονται πλευρικά του 
σκάφους. Βγείτε από «πίρει πιοάθ 
και τρέξτε µέσα στην περιοχή. 
Χρησιμοποιήστε το πολυθόλο σας 
για να καταστρέψετε όλους τους 
φρουρούς σε αυτή την περιοχή και 
έπειτα Βρείτε τη ράμπα στα δεξιά 
σας που οδηγεί σε µία μυστική σπἱρε; 
ΡονίΠοη και σε ένα Ώυπιπιγ Ώεεογ. 
Μαζέψτε το Ώυπιπιγ ἀθεογ και 
μπείτε σε οπἱρει πιοςθ. Κοιτάξτε 
µέσα από την τρύπα του τοίχου και 
κάνετε Ζοοπῃ στο Αἰεηί Ὠτοῖα στη 
μακρινή πλευρά της περιοχή 
µπροστά από την Αἰοπίς [οεκεὰ 
Όοοι. Σκοτώστε το και έπειτα βγείτε 
από σπἱρει πιοᾶς Και προχωρήστε 
πίσω προς το Κέντρο της περιοχής. 
Ενα πλοίο µε µια ΜΜοήά”ς 9πια[ἰθοί 
Νυε]εατ Βοπιθ Όα πετάξει στην 
περιοχή και Όα αφήσει δύο 
φρουρούς. 

Καταστρέψτε τους φρουρούς και 
έπειτα καταστρέψτε το πλοίο Και 
µαζέψτε τη θόµβα. Προχωρήστε 
προς τα αριστερά της περιοχής και 
Ρίξτε την ατομική θόμθα στην 
ατομική κλειδαριά για να ανοίξετε 
την πόρτα της εξόδου. 


2 ΠΕΡΙΟΧΗ 

Σκοτώστε Και το φρουρό και το Αἱεή 
Ὀνοία στην αρχή αυτής της περιοχής 
και έπειτα πηδήξτε απέναντι στην 
επόμενη πλατφόρμα, Τρέξτε και 
πηδήξτε προς το τέλος αυτού του 
κομματιού για να φτάσετε στην όκρη 
του δρόμου διαφυγής µπροστά σας. 
Σταματήστε στην είσοδο του τούνελ 
και µπείτε σε οπίρρει πιοςθ. Τώρα 
Κάνετε Ζοοπι και σηµαδέψτε το 
Βαρέλι που εκρήγνυται στην άλλη 
άκρη του τούνελ. Πυροβολήστε το 


για να ανατινάξετε έναν 5ΕΠΙηΥ που 
κρυβόταν πίσω απὀ τη γωνία του 
τούνελ. Προχωρήστε μέχρι το τέλος 
και µαζέψτε την 5πίροι 9Γθηαὰε από 
την άκρη τῆς πλατφόρμας, ἔπειτα 
χρησιμοποιήστε τις οηίρρει ϱγεπαὰες 
για να σκοτώσετε τον ΡΕΠΙΠΥ στην 
ἄλλη πλευρά της περιοχής. 
Πηγαίνετε προς τα κάτω στην 
περιοχή και τρέξτε προς την 

φόρμα όπου αιωρούνταν ο 
5ηίηγ. Αναρριχηδείτε στην 
πλατφόρμα και µαζέψτε ένα 5υρε: 
αϊη-Όυπ ρἰεΚ-υρ. Ἀρησιμοποιήστε 
το για να καταστρέψετε το Όυπ 5Πἱρ, 
το οποίο απογειώνεται απὀ το κέντρο 
της περιοχής. 
Μόλις καταστραφεί, ὃα αφήσει πίσω 
του ες το ος θα 
προσπαθήσει να σας εξοντώσει. 
Σκοτώστε τον οδηγό πυροβολώντας 
το Ό]αςς Ώοπῃε του και έπειτα 
χρησιμοποιήστε το πολυθόλο σας για 
γα το σπρώζετε προς το κιπρινο 
τν. που υπάρχει στο έδαφος. Αυτό 


απενεργοποιήσει το πεδίο 
ενέργειας και Όα σας επιτρέψει να 


φύγετε απὀ το επίπεδο. 


38 ΠΕΡΙΟΧΗ 

Αιωρηθείτε προς το αἰτ οπαβ και 
έπειτα πηγαίνετε προς τα κάτω, στη 
ράµπα η οποία οδηγεί µέσα στην 
περιοχή. Σκοτώστε τους δύο 
φρουρούς και το Αἰθή Ὀτοίά στο 
πάνω µέρος της ράµπας και έπειτα 
αντικρίστε το (οπ]τοἰ Βοοπῃ που 
Βρίσκεται αρκετά µακριά. 

Κάνετε Ζοοπη στον Ἰθεηηἰείαη στο 
εοπἰτοἱ ΓΟΟΠΗ Και Π ήστε τον. 


Περιμένετε µέχρι να ανατιναχθεί 


{το 
συρροή ΑΠ και απελευθερώστε το 
πλοίο. Πυροβολήστε ος από 
τα Όυπ Ροᾷς που βρίσκονται κάτω 
από το πλοίο. Τρέξτε προς το 
μπροστινό µέρος του πλοίου και 
µπείτε σε οπἱρρει πιοᾶθ για να 
σηµαδέψετε τον πιλότο του πλοίου. 
Σκοτώστε τον και το πλοίο Όα χάσει 
τον έλεγχο και ὃα συντριθεἰ. 
Σκοτώστε όλους τους φρουρούς της 
περιοχής και έπειτα σκοτώστε και τον 


5επίηη. Ἰώρα πηδήξτε τον 


σπασμένο τοίχο και µαζέψτε το 
Ώυπηπηγ ἆθεογ που βρίσκεται δεξιά 
σας. [υρίστε τα πίσω και 


ακολουθήστε το διάδρομο που οδηγεί 
προς τα αριστερά, στην επόµενη 
περιοχη. 


ἆἩ ΠΕΡΙΟΧΗ 

Σκοτώστε όλους τους Ιθεηπίείαης στο 
πάνω µέρος αυτής της περιοχής και 
έπεπα µαζέψτε το Μοηαι ρἰςΚ-υρ 
στην ας υρά του ἴου. 
Μόλις η επάνω περιοχή έχει 
εκκαθαριστεί, ρίχτε στο »ρἰηπίπα 
Οἱορε στο κέντρο του δωματίου µε το 
πολυβόλο σας µέχρι να πέσει κάτω 
και να σπάσει Το γυάλινο πάτωμα του 


δωματίου. Έπειτα πηδήξτε στο επάνω 
δαχτυλίδι και αιωρηθείτε στο επόμενο 


ο. που υπάρχει απὀ κάτω. 

ὃς πλησιάζετε προς τα κάτω, 
χρησιμοποιήστε το πολυθόλο σας για 
να σκοτώσετε τους δύο Τθε[ηϊείαης 
που δουλεύουν στις κονσόλες τους. 
ος έχετε αν ο 
τελευταίος Όα τρέξει προς το κέντ 
του δωματίου εν ολλ μια ὶ 
μυστική καταπακτή στο πάτωμα. 
Μπείτε µέσα στην τρύπα για να βγείτε 
από την περιοχή. 


5Η ΠΕΡΙΟΧΗ 

Σταματήστε στην είσοδο, κάνετε ΖοοΠῃ 
στο Αἰεηή Ὠτοία και σκοτώστε το. 
Έπειτα κάνετε ζοοπῃ στους δύο 


κοιμώμενους φρουρούς, 
νρῤσνίον τους στο κεφάλι και 
σκοτώστε τους. Τρέξτε προς την 
πόρτα στα δεξιό σας αι ῶς 
Ώυπιπιγ Ώεςογ µπροστά σας νοδός 
την ετε. 

Ο αιωρού φρουρός ὃα 

ο οοθα σύ αυτό και έτσι εσείς 
µπορείτε να του ρίξετε µε το 
πολυβόλο σας και να τον 
καταστρέψετε. Επειτα σκοτώστε τους 
δύο φρουρούς που Βρίσκονται µέσα 
στο δωµάτιο και µαζέψτε τη ἡΝοηάς 
σπια[ίε5! Νυείεατ Βοπιῦ και το 
Οπεπαάε ρἰοΚυρ. 

Τρέξτε πίσω προς το κεντρικό σηµείο 
της περιοχής και µπείτε στην πόρτα 
που βρίσκεται ακριθώς απέναντι απὀ 
αυτή που μόλις θγήκατε. Σκοτώστε 

: τους κοιµώμενους φρουρούς 
και το Αἰεή Ὠτοῖα που βρίσκονται 
µέσα στο δωμάτιο και έπειτα 
σκαρφαλώστε στη ράµπα στη γωνία, 
για να φτάσετε στο επόμενο επίπεδο. 
Χρησιμοποιήστε τις χειροβομβίδες 
σας για να ἄξετε τους τρεις 
Ουατά να και έπειτα κάνετε 
ΖΟΟΠΠ « υρά της περιοχής 
και σημοδάψε το Αἰθή Ὠτοῖα που 
στέκεται δίπλα από το Τπυπιρει ρἰεκ- 
υρ. Πηδήξτε απέναντι, επάνω στη 
µικρή πλατφόρμα που βρίσκεται πάνω 
από την είσοδο της περιοχής και 
έπειτα πηδήξτε στην απέναντι πλευρά. 
Μπείτε σε σπἱρρθί για να 
πυροβολήσετε µερικά πιοῄαις µέσα 
στην τρύπα και για να σκοτώσετε τον 
σιρούμενο φρουρό ακριθώς από 
κάτω και έπειτα πέστε κάτω. Σκοτώστε 
τον δεύτερο αιωρούμενο »επΙη και 
έπειτα προχωρήστε προς το μπαλκόνι 
και ρίξτε την πυρηνική θόμβα για να 
Βγείτε από την περιοχή. 


6Η ΠΕΡΙΟΧΗ 

Μαζέψτε το 5υρε: (αΐπ Όυπ ρίςκυρ 
που βρίσκεται κρυμμένο πίσω από τον 
πρώτο Θάμνο και έπειτα συνεχίστε 
εμπρός προς Το φαράγγι. 
Καταστρέψτε τους Θυστά Θεπειαίοις, 
τους φρουρούς και οποιοδήποτε 
Ηγίπα Ότοπε συναντήσετε µέχρι να 


(ΜΌΚΥΡΙαγ ἴΠο σᾶπιε 


φτάσετε στο τέλος του φαραγγιού. 
[ρήγορα τρέξτε προς το τελευταίο 
µέρος και µαζέψτε το Τυήκεγ ρον/ε;- 
υρ και τη Ἰοήά οπιαίϊες! Νυείεαι 
Βοπηῦ. Ρίξτε τη θόμβα στον 
αιωρούµενο φρουρό που Βρίσκεται 
µπροστά από την ατοµική κλειδαριά 
και τρέξτε πίσω, στο προηγούμενο 
κομμάτι του φαραγγιού. Περιμένετε 
µέχρι να εκραγεί η πυρηνική βόμθα 
και έπεπα σκοτώστε τον αιωρούμενο 
φρουρό µε το πολυβόλο σας και 
φύγετε. 


7Η ΠΕΡΙΟΧΗ 

Σκαρφαλώστε προς τα πάνω για να 
µαζέψετε το Ώυπηπηγ Όθεογ ρἰοκυρ. 
[υρίστε έτσι ώστε να αντικρίζετε τους 
φρουρούς και ρίχτε τους το Ώυπιπιγ 
Ώεεογ προκειµένου νατους 
αποσπάσετε την προσοχή. ἔπειτα 
σκοτώστε τους όλους. 

Στη συνέχεια ὦ μό κάτω στο 
έδαφος και τρέξτε προς τα βράχια, 
στη µακρινή πλευρά του δωματίου και 
σκα ὧστε στο θράχο µε το »υρεΓ 
ἰαΐη Όυπ ρἰοκ-υρ. Μαζέψτε το και 


χρησιμοποιήστε το για να 

ον την περιοχή από το 
δεύτερο κύμα τῶν φρουρών. 
Σκοτώστε τα τέσσερα Αἱθηή Ὀτοίάς και 
έπειτα θγάλτε απὀ τη µέση τα τρία 
Εοηκίήϊς πυροβολώντας τα Οαςς 
Όοππες. Πέστε κάτω ο. .- και 
χρησιμοποιήστε το πολυβόλο σας για 
να σπρώξετε ένα από τα Εοηκ[ῇς πέρα 
από τα βράχια, αριστερά από την 
εἴσοδο της περιοχής. Έπειτα πηδήξτε 


επάνω στο Εοτκ[ῇ. πε τώρα να 
φτάσετε την άκρη του θράχου και να 
ανεθείτε επάνω του. Π ε στην 
επόµενη πλατφόρμα και έπειτα ξανά 
προς το διάδρομο που οδηγεί στο 
κέντρο του ἵου. Ακολουθήστε 
τον μέχρι τα όλλα θρόμα καὶ πηδήστε 
στο πιο κοντό απὀ αυτά. Σταθείτε 
επάνω του και γυρίστε έτσι ώστε να 
αντικρίζετε την όρμα που 
βρίσκεται απὀ πάνω. Πηδήξτε επάνω 
της και πηγαίνετε αντίθετα από τη 


ἆ του ρολογιού, έτσι ώστε να 
δείτε τελικά κάτω από µια 
: ένα Αρρἰε Ηεοίήι 


Ρονθγυρ. Περιµένετε µέχρι ένα 
Εοήκ[ή να αρχίσει να έρχεται προς το 
µέρος σας και έπειτα ῄστε το 
έτσι ὡστε να σταματήσει δίπλα απὀ 
την πλατφόρμα. [Πηδήξτε επάνω του 
και έπειτα επάνω στην πλατφόρμα. 
Μαζέψτε το Αρρίο Ηεα]ήι ροµε/-υρ 
και έπειτα πηδήξτε στην πλατφόρμα 
που βρίσκεται στην κέντρο του 
δωματίου. Από εκεί αιωρηθείτε 
αριστερά προς την πόρτα εξόδου. 


δν ΠΕΡΙΟΧΗ 
Σταδείτε στο επάνω µέρος της 

άλης ράµπας και κάνετε ΖοοΠη σε 
κάποιο απὀ τα (Όυη Ρος που 
αιωρούνται αρκετά µακριά και πλάγια 


και σκοτώστε τα. Προχωρήστε προς 
το κἀτὠ µέρος της ράµπας και 
σκοτώστε όλους τους φρουρούς της 
περιοχής. Αφότου έχουν σκοτωθεί 
όλοι οἱ φρουροί, καταστρέψτε το 
δεύτερο Όυη Ροα αντικρίζοντας τον 
πύργο όπου αιωρείται και 
πυροβολώντας µε το πολυβόλο σας. 
Τρέξτε προς την άλλη πλευρά του 
πύργου. ἡΛπείτε σε οπίρρει πιοςθ και 
χρησιμοποιήστε πλάγια θήµατα για να 
πάτε στο πίσω µέρος του πύργου που 
ὃα σας προστατέψει απὀ το 
τελευταίο Ώυη Ρος, Κοιτάξτε προς τα 
πάνω και κάνετε Ζοοπι στον ανοιχτό 
τοµέα του όπλου για να σκοτώσετε 
τον Όυπ Ορεγαίο:. Όταν και τα τρία 
Όυπ Ροάς έχουν καταστραφεί, τρέξτε 
πίσω στο πάνω µέρος της ράµπας και 
κάνετε στροφή. 

Πηδήξτε από το υψηλότερο σηµείο 
της ράµπας και αιωρηθείτε προς τα 
κάτω, προς τον πύργο που βρίσκεται 
δεξιά σας. ο. αιωρείστε από 
πάνω της, Όα µαζέψετε ένα Αρρίε 
Ηεα[ήι ρονεΓ-υρ. Τώρα γυρίστε έτσι 
ώστε να αντικρίζετε τον κεντρικό 
πύργο και αιωρηδείτε προς αυτόν. 
Μαζέψτε το τελευταίο Αρρίε ρον/εΓ- 
υρ και γυρίστε έτσι ώστε να 
αντικρίζετε τη διαδροµή απὀ όπου 
ήρθατε. Αιωρηθείτε κατά µήκος της 
περιοχής Προς την πόρτα στο πάνω 
µέρος της περιοχής για να βγείτε. 


8η ΠΕΡΙΟΧΗ 

Κάνετε Ζοοπι στον Θυπία και 
πυροβολήστε τον µια-δυο φορές και 
ὃα πηδήξει προς τα πάνω 
ενεργοποιώντας µια µεγάλη πόρτα. 
Πηγαίνετε προς τα κάτω και 
προσγειωθείτε στο κέντρο της 
περιοχής. Τώρα σταθείτε στην άκρη 
και περιμένετε έναν µεγάλο Βράχο να 
κάνει την εμφάνισή του. ε 
τη διαδρομή του και πυροβολείτε τον 


συνέχεια µέχρι να Ἵ 

Όταν καταστραφεί, τρέζτε προς το 
µέρος του και µαζέψτε τα ρίεκυρ» 
που έχει αφήσει. Βρείτε το διό 


ο οποίος οδηγεί πίσω, στο κεντρικὀ 
μέρος της ἠς, και περιμένετε 
έως ότου ένα ΜοϊμειοΠίρ να 


πετάξει απὀ επάνω σας. Όταν 

άσει, μπείτε σε οπἱρροι πποςο και 
μά ε σε όλα τα Όυπ Ροᾷς που 
βρίσκονται πλευρικά του σκάφους. 
Όταν τα καταστρέψετε όλα, το πλοίο 
ὃα καταστραφεί και 
απελευθερώσει ένα κύμα φρουρών 
στην περιοχή. Σκοτώστε όλους τους 
φρουρούς και το Ουπία Όα ανοίξει 
την πόρτα, πηδήξτε έξω από την 
περιοχή Και µαζέψτε τα Βοπες. 


Λη λησµονήσετε να διαθόσετε το 
τρίτο και τελευταίο µέρος της λύσης 
αυτού του εκπληκτικού 

παιχνιδιού στο επόμενο τα 
τεύχος του “ΡἰχεΙ”. 9 
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ΨΒΒΛΝ 5ΤΒΙΚΕ 
ΝΕΟ 


ώς ὃα μπορούσε κάποιος να χαρακτη- 
Π ρίσει το Ὀήοαη 5ΙτίΚθ; Σίγουρα δεν "ὰ 

ναι άλλο ένα «Ποο/΄θπι υρ, αφού έχει 
πολλά στοιχεία σἱππυ]α[ίοη. Όπως και να έχουν 
τα πράγματα όµως, το αποτέλεσµα είναι αχα- 
λίνωτη διασκέδαση. Παίρνετε το µέρος ενός 
επίλεκτου πιλότου, ο οποίος έχει διαταγή να 
στωρ ιΑᾶ τον πολιτικό Η.Β. Μαἰοηε͵ από το 
να υλοποιήσει τα μυστικά σχέδιά του για την 
κατάλυση της αμερικανικής κυβέρνησης. Ετσι 
απλά, λοιπόν, ξεχύνεστε στην καταδίωξη, σε 
δέκα εκπληκτικά επίπεδα µε περισσότερες 
από σαράντα αποστολές. Στη διάρκεια του 
παιχνιδιού Όα χρειαστεί να πλοηγήσετε το τε- 
λευταίας τεχνολογίας ελικόπτερο Μοβίςαη, 
καθώς και το Βἰαεκ[αν/κο. Εντούτοις δεν ὃα 
αναλαμβάνετε δράση µόνο στον αέρα αλλά 
και στη στεριά, εἶτε οδηγώντας το πανίσχυρο 
ΑΝ (Οτουπά Α5σαυ!! ΥεμίεΙε) είτε παίρνοντας 
το ρόλο ενός μοναχικού «οπηπιαπάο. Στα ελι- 
κόπτερα δεν Ὁα είστε μόνοι, καθώς Όα έχετε 
στο πλευρό σας τον «ο-ρί]ο!. Αυτός εἶναι 


ΤΗΕ ΛΗΝΕΝΤΗΒΕΣ 
0Γ ΜΙ6ΗΤΝ ΜΛΧ 


ΜΕΟΑΡΗΕΙΝΕ 


ριν από πολλά χρόνια τα ταξίδια στην 
Π υδρόγειο ήταν απλό δέμα, διασχίζο- 

ντας έναν διάδρομο στο χώρο και το 
χρόνο. Όμως, ο σατανικός οΚυ]πιασίθι ήθελε 
αυτό το σύστημα µόνο για δική του χρήση, 
έτσι αποφάσισε να το καταστρέψει - τουλάχι- 
στον το μεγαλύτερο µέρος του. Για να 
πραγματοποιήσει τα σκοτεινά σχέδιά 
του, άφησε ανοιχτές ορισμένες τέτοι- 
ες διαδρομές. Στη συνέχεια, αφού κα- 
τασκεύασε το ισχυρότερο όπλο στον 
κόσμο, χρησιμοποίησε το σύστηµα για 
γα κρύψει τα διάφορα µέρη του 
όπλου σε ξεχωριστές περιοχές. Εσείς 
καλείστε να καδοδηγήσετε τον 
ΜΙΦΠΙγ Μακ και τους φίλους του Εε[ῖχ 
και Βθα στα µέρη, όπου βρίσκονται 
διασκορπισμένα τα τµήµατα του 
όπλου, πρότου ο 9Κυ]πιασίεΓ προλά- 


Αύρἡ 


Νε πο το 
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Βει να το χρησιμοποιήσει και να καταστρέψει 
τον κόσµο. Μέχρι εδώ, ουδέν σχόλιον... Το παι- 
Χνίδι µιλά απὀ µόνο του: Έχουμε να κάνουμε 
µε ἆλλο ένα ρἰαΗοιπι. Ο ΜίοΠηγ Μαχ µπορεί 
να σκύψει, να πηδήσει, να πετάξει διάφορα 
αντικείµενα, καθώς και να πυροβολήσει µπά- 
λες του ρἶπα ροπᾳ µε το όπλο του. Το ίδιο 
ισχύει και για τους φίλους του. Ο Μακ και οι 
φίλοι του δεν είναι µόνοι στην αναζήτησή 
τους. Καθοδηγούνται από τον Νοιππαη και τη 
γιτρῇ, οι οποίοι είναι αρχαίοι πολεμιστές. Σε 


. ἩὉ 


Δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι πολλοί µένουν πιστοί στην παλιά γενιά. Για τους υπόλοιπους, ΓεπιθΠΙΡθ:... 


υπεύθυνος για τη στόχευση των όπλων και για 
το χειρισμό του γάντζου, ο οποίος χρησιµοπο:- 
εἶται για την ανέλκυση εξοπλισμού και ανδρώ- 
πων στο ελικόπτερο. Κατά τη διάρκεια κάθε 
αποστολής Όα µπορείτε -με τη Βοήθεια της 
γναϊεμεοπι Ιη[ογπια!ίοη (οηςοίθ- να ενηµερώ- 
γεστε για τους στόχους σας, καθώς και γιατις 
εξελίξεις γύρω σας. [ενικά, όλο το παιχνίδι εἷ- 
ναι φτιαγμένο έτσι ώστε να απορροφά το εν- 
διαφέρον του παίκτη. Πολλές φορές ὃα Βρεί- 
τε τον εαυτό σας να προσπαδεί να κλείσει το 
5ΝΕΣ, αλλά να µην µπορεί. Τα γραφικά και ο 
ήχος κάνουν το παιχνίδι ακόµα πιο ελκυστικό. 
Όλα τα τοπία όπου διαδραματίζονται οἱ απο- 
στολές είναι τεράστια και Ιδιαίτερα προσεγµέ- 
να. Ο ήχος του παιχνιδιού συνεχώς δίνει ρεσι- 
τάλ, µε αποκορύφωμα τον ήχο των όπλων και 
τις εκρήξεις. Τι να γράψουμε για ένα τέτοιο 
παιχνίδι... Καταπληκτικό, χαρισµατικό, απαραί- 


τητο! Ακόμα εδώ είστε; 


κάθε πίστα πρέπει να Βρείτε τα κομμάτια του 
όπλου και να τα πετάξετε στις πόρτες του συ- 
στήµατος τηλεµεταφοράς. Όταν δεν αποµέ- 
γουν άλλα κομμάτια και ο Μακ πρέπει να πη- 
δήσει σε µια τέτοια πόρτα, ώστε να ΟλΟκλη- 
ρώσει την πίστα. Τα λίγο-πολύ γνωστά ροψει- 
υρ βρίσκονται εδώ, άλλα για να Βελτιώσουν 
τις ικανότητές σας και άλλα για να “περιποιη- 
δείτε” τους εχθρούς σας. Όσο για τους 
εχδρούς, είναι τα επίσης γνωστά τερατάκια, 
που περιμένουν υπομονετικά να τα εξοντώσε- 
τε. Συνολικά, υπάρχουν πέντε μεγάλα επίπεδα 
για να εξερευνήσετε, καθένα από τα οποία 
έχει τους δικούς του εχθρούς και δωράκια. 
Με γραφικά, ήχο και Φαπιθρἰαγ, τα οποία ὃα 
ικανοποιήσουν κάθε γούστο, το ΤΗ Αάνεη- 
Ίυτες Οἱ ΜΙΟΠΗ; Μακ εἶναι µια καλή επιλογή. 
Αν, όµως, έχετε βαρεθεί τα συνηθισμένα αν. 
σέ, αποφύγετέ το. 


τενικα λ 


αο1ΡΕΝ ΑΧΕΙΗ 
ΜΕΟΑΒΡΗΒΙΝΕ 


ελικά, απὀ ό,τι φαίνεται, σήµερα µε 
Τ έπιασαν οι νοσταλγίες. Σίγουρα όλοι 
δυμάστε το πρώτο Οοἱάεη Αχε που εµ- 
Νίστηκε στο Μθφα Ὠήνα. Ίσως μερικοί να 
υμούνται και την αιεαάθ έκδοση του παι- 
χνιδιού, όταν πρωτοεμφανίστηκε στις λέ- 
σχες. Ωστόσο, εµείς Όα ασχοληθούμε µε τη 
συνέχεια του πασίγνῶστου ον. Το 
Θοἱάεη Αχε 2 κυμαίνεται περίπου στα επίπε- 
δα του προκάτοχού του. ΟΙ τρεις γνωστοί 
μαχητές -ο Βάρθαρος, η Αμαζόνα και ο Νά- 
γος- παραμένουν ἴδιοι και απαράλλαχτοι, αν 
εξαιρέσουμε ορισμένες κινήσεις, οι οποίες 
τους έχουν προστεθεί. Κάνοντας λόγο για 
προσθήκες, τα γνωστά μαγικά που χρησιµο- 
ποιούσαν οἱ μαχητές µας όταν τα έβρισκαν 
σκούρα, έχουν αλλάξει. Για παράδειγµα, στο 
προηγούμενο Ο.Α. ο Νάνος χρησιμοποιούσε 
κεραυνούς για να εξοντώσει του εχθρούς 
του. Τώρα χρησιμοποιεί µια Βροχή από µετε- 
ὠρίτες [πιο γελοίο μαγικό δεν έχω δει). Εμάς, 
πάντως, µας φάνηκε σαν να πετούσε κά- 
ποιος απὀ πάνω κοτρόνες. Ας περάσουμε, 
όµως, στην υπόθεση. - 
Ο σατανικός λόρδος Ώαικ Ου]ά έχει στην 
:κατοχή του το χρυσό τσεκούρι. Οι µεγάλες 
δυνάµεις του τσεκουριού, σε συνδυασμό µε 
τις άσχημες προδέσεις του κατόχου του, 


ϱὐΛ0Κ5ΗΟΤ 
ΜΕΘΑΒΡΛΙΝΕ 


χι, δεν σας δουλεύω. [νωρίζω πως 
ο) το παιχνίδι είναι πανάρχαιο, αλλά 

δεώρησα απαραίτητο να του αφιε- 
ῥρώσω λίγο χώρο, έστω κάτι λιγότερο από µι- 
σή σελίδα, έτσι για να δυμούνται οι παλιοί 
και να μαθαίνουν οι καινούριοι. Σύµφωνοι. 
Έχουμε στα χέρια µας ένα τυπικό ρἰαήοιπη 
«ούτε το πρώτο εἶναι ούτε το τελευταίο. 
Αφήστε που ο Ντόναλντ έχει πρωταγωνιστή- 
σει σε αμέτρητα παιχνίδια φθρι σήµερα. Σί- 
γουρα αναρωτιέστε γιατί διάλεξα αυτό τον 
πρόλογο για το παιχνίδι. Μα, φυσικά, γιατί 
το Ωυαςκ5μο! είναι ένα απὀ τα πρωτοπόρα 
που εμφανίστηκαν στο Μθφαα[ίνε. Σήµερα 
το παιχνίδι µπορεί να µην πιάνει µία, όµως 
το 199], οπότε κυκλοφόρησε, όλοι έκαναν 
υποκλίσεις στο ὀνομά του. Είναι όπως όταν 
πρωτοεμφανίστηκε ο 286. Ναι, υπήρξα και 
εγώ πωρωμένος µε το παιχνίδι - ακόµα και 
τη λύση του Θυμάμαι! Όμως, αρκετά µε αυ- 
τή την ιστορία, γιατί Όα µε πάρουν τα (7 9ωςό 
[ήδη µε έπιασαν λυγµοῦ... Η πλοκή βασίζε- 
ται στο συνηθισμένο πλέον κυνήγι του χαµέ- 
γου δησαυρού. Ο Ντόναλντ ανακαλύπτει 
ένα χαμένο μήνυμα του βασιλιά Θατυζία, 
κυβερνήτη του Παπιοβασιλείου, το οποίο 
µων «ν το χαμένο παπιοθησαυρό κάπου 
πάνω στη Γη. Δουλειά σας εἶναι να καθοδη- 


μπορούν να βυθίσουν τον κόσµο στο χάος. 
Από αυτό το σηµείο αρχίζει η αποστολή σας 
που δεν είναι άλλη από το να αντιμετωπίσετε 
τον Όαικ Ου]ά. Αυτό δεν α είναι εύκολο, 
αφού Όα πρέπει να διασχίσετε µια µεγάλη 
απόσταση, αντιμετωπίζοντας όλα τα τσιρά- 


ΕΤ 


ΒΤΠΙΡΘΡ.., ΘΗΒΑ 


γήσετε τον Ντόναλντ στην αναζήτησή του 
από ήπειρο σε ήπειρο. Αυτό δεν Όα είναι 
καθόλου εύκολο, καδώς ὃα πρέπει να λύσε- 
τε κάµποσους γρίφους και να αντιµετωπίσε- 
τε πολλούς εχθρούς. Ακούραστος σύντρο- 


ΘΑΗΤΠΙΡΘΕ., 68 


κια του λόρδου. Οπτικά το παιχνίδι είναι ευ- 
χάριστο, προσφέροντας ζωντανά Ραεκ- 
ατουπάς και ακόµα πιο ζωντανούς εχθρούς. 
Ορισμένοι από αυτούς είναι τεράστιοι. Η 
µουσική είναι όµορφη και άκρως ατµοσφαι- 
ρική. Ο ήχος των λεπίδων και γενικά των 
όπλων ακούγεται εξίσου ευχάριστα, κάνο- 
ντας τη δουλειά του και µε το παραπάνω. 
Βέβαια, το παιχνίδι έχει και τα αρνητικά του. 
Ο χαρακτηρισμός “έλλειψη πρωτοτυπίας” 
σας λέει τίποτα; Δεν µπορώ να καταλάθω 
γιατί η 5θ0ᾳα έκανε το παιχνίδι τόσο πανο- 
µοιότυπο µε το προηγούμενο της σειράς. 
Εδώ η συμβουλή του δείου Νίκου είναι: 
Ασχοληδείτε µε το πρώτο Οοἰάεη Αχε που 
είναι καλύτερο και, αν σας αρέσει, δείτε και 
τη συνέχεια. 


δαν στο πλευρό σας ὃα είναι το βεντουζο- 
όλο σας. Οι πίστες τοποθετούνται στο 
Βυεκύυτᾳ, το Μεξικό, την αρχαία πόλη των 
Αύτέκων, την Τρανσυλβανία (µου έσπασαν 
τα νεύρα, µέχρι να θρω τη λύση), στο πλοίο- 
φάντασμα των Υκίπᾳς, το Βόρειο Πόλο, το 
παλάτι του µαχαραγιά (φοβερή πίστα], την 
Αίγυπτο, το κρησφύγετο της σατανικής πα- 
πιοσυµµορίας και, τέλος, στο νησί του πα- 
πιοθησαυρού. Όμορφα γραφικά, ήχος και 
Οαπιερἰαγ πλαισιώνουν ένα ωραίο παιχνίδι. 


ΒΙΧΕΙ. πεχ! οεπειαῄοπ Φεβρουάριος 1998 


αριθµός σελίδας 


ΡΙΧΕΙ. ηεχ! οεπειαήοπ Φεβρουάριος 1998 


αριθµός σελίδας 


ΤΕΕΝΛΙΕ ΜΙΤΑΝΤ ΝΙΝΙΛΤΙΗΤΙΕ 
ΤΟΙΒΝΛΜΗΗ ΠΗΤΗ 
ΜΕΟΑΡΗΒΙΝΕ 


α πράγµατα δεν εἶναι τόσο πολύπλοκα 
Τ όσο φαίνονται. Οι γνωστές χελώνες-νί- 

ντζα ζλεψαν τη δόξα του 51Γ66! Εἰαῃίε 
και του Μοηαἰ Κοπιρα!. ἔτσι, πρόσθεσαν στην 
παρέα τους όλους τους γνωστούς ήρωες της 
ταινίας, πήραν και μερικούς µεταλλαγμένους 
από τη διάσταση Χ για να υπάρχει ποικιλία, 
τους έκαναν υπερμαχητές και έτσι έφθασε το 
παιχνίδι στα χέρια µας. Αυτό που δεν καταλα- 
βαΐνουμε είναι η κ ανα απόφαση της Κοηα- 
πηὶ να κυκλοφορήσει ένα τόσο χοντροκοµµέ- 
γο και πρόχειρο παιχνίδι. Οι χαρακτήρες και, 
γενικά, τα γραφικά είναι προχειροσχεδιασµέ- 


ΒΛΤΜΑΝ ΕΟΒΕΝΕΗ 
ΜΕΟΑΒΡΡΙΝΕ 


λλη µία µεταφορά στο 9ΝΕ5 από τη 

Α αλέτὸ οθόνη, ακολουθώντας το γνω- 
στό κανόνα: [Ποτέ το παιχνίδι δεν Όα 

έχει την ἴδια επιτυχία µε αυτή της ταινίας. Γιατί 
υποστηρίζουµε κάτι τέτοιο; Πολύ απλά, το 
παιχνίδι εκ πρώτης όψης φαίνεται Ιδιαίτερα 
καλό. Οι ἀϊᾳίήσθα χαρακτήρες σε συνδυασμό 
µε τα καλοδουλεμένα μα ο τουπας είναι αρ- 
κετά ώστε να δώσουν καλή εντύπωση - τι κρί- 
ι που αυτή είναι προσωρινή. Αν όµως ασχο- 
ηδείτε µε το παιχνίδι, Όα διαπιστώσετε πως 
οι χαρακτήρες εἶναι λειψοί, όχι αρκετοί για 
την ατμόσφαιρα που υποτίθεται ότι πουλά το 
Βαπιαη ΡοπενεΓ. Αντίθετα, οι δύο ήρωες µοιά- 
ζουν περισσότερο µε χορεύτριες, αφού η εἰ- 
κόνα που δίνουν όταν µάχονται εἶναι μάλλον 
χορευτική. Τα πράγματα έρχονται να επιθαρύ- 


ΡΗΛΟὕΙΑ 


ΝΕΟ 
κ ορίσια, ο Δράκουλας! Δεν έχω αντίρ- 


ρηση, πολύ καλή η ταινία - αφού, να 

φανταστείτε, σε ένα σηµείο παραλίγο 
γα µε τροµάξει. Τι κρίµα που το παιχνίδι μού 
προκαλεί το γέλωτα! Όμως, επειδή τα λόγια 
εἶναι φτώχεια, ας περάσουμε στην πλοκή... 
Ο κόµης Δράκουλας κρατά την αγαπημένη 
σας Μίπα Μυιταγ φυλακισµένη στο κάστρο 
του. Εσείς, παίρνοντας το ρόλο του Ἰοπαμαηπ 
Ηαικει, καλείστε να σώσετε το Θεσπέσιο λου- 
λούδι που ακούει στο όνοµα Μίπα (τύφλα να 
Ίχει ο Σολωμός!) απὀ τα χέρια του σατανικού 
Δράκουλα, προτού τη βρικολακιάσει και την 
κάνει συνεταιράκι στην τράπεζα αίματος που 
σκοπεύει να ανοίξει στο 230ο χιλιόμετρο 
Αδηνών-ΤἹρανσυλβανίας (πλάκα κάνω]. Ενα 
πρόβληµα του παιχνιδιού έχει να κάνει µε 


να και απογοητευτικά. Το ίδιο 
ισχύει και για τον ήχο, ο οποί- 
ος -παρ΄ ότι θα μπορούσε να 
εἶναι σαφώς καλύτερος- κυ- 
μαίνεται σε µέτρια επίπεδα. 
Δυστυχώς, τα προαναφερδέ- 
ντα τραθούν στον πάτο και 
το απιθρἰαγ. Όπως ήδη ανα- 
φέραμε, η συνταγή »/Τ6αΘΙ 
ΕἰΦ/!ΙεΓ µπορεί να οδηγήσει 
σε καλά αποτελέσµατα µόνο 
όταν εκτελείται απὀ τα σώ- 
στά χέρια. Με λίγες λέξεις, 
σε αυτή την προσπάδεια η 
Κοηαπιί ήταν έξω από τα νε- 
ρά της. Είναι σαν να γράφαµε 
πως η (αρεοπι προσπάθησε 
να βγάλει το Είία ΄98. Επειδή, όµως, κάθε δά- 
Ψιμο έχει και τα όριά του, οφείλουμε να πού- 


νουν η δυσκολία του παιχνιδιού και η απουσία 
ορισμένων «οπ/ίπυες που πράγματι Όα έκαννα 
τον Βαϊπιαη παντοτινό. Για να το µηδενίσετε, 
α πρέπει ή να είστε µαζοχιστής ή κάποιος να 
σας πληρώνει ένα εκατομμύριο για κάθε πί- 
στα που περνάτε. Το προαναφερδθέν αίσχος 


τους εχθρούς που Όα χρειαστεί να αντιµετωπί- 
σετε. [Πιο συγκεκριµένα, οἱ προγραμματιστές 
είχαν την ακόλουθη φαεινή ιδέα: να κατα- 
σκευάσουν πολλούς διαφορετικούς εχθρούς 
και να τους θάλουν τυχαία σε κάδε πίστα. Αυ- 
τό που δεν υπολόγισαν σωστά εἶναι ότι µε έξι 
είδη εχθρών δεν φτιάχνεις ρἰαήοιπι αλλά πί- 
στα από ρἰαήοιπι. Ίσως να µην πλήρωναν κα- 
λά τους σχεδιαστές. Πάντως, αυτό που μετρά 
είναι ότι σε κάθε πίστα συναντάτε νυχτερίδες, 
αράχνες, σκύλους, αρουραίους, µπράβους 
του Δράκουλα, άντε και κανένα σκελετό. 
Εντάξει, στο τέλος µερικών επιπέδων αντιµετω- 
πίζετε το δράκο του Δράκουλα, όµως αργά ή 
γρήγορα το παιχνίδι γίνεται θαρετό. Τα γραφι- 
κά είναι αρκετά καλά, χωρίς να προσεγγίζουν 
το τέλειο. Ο ήχος δυστυχώς δεν ακολουθεί το 
ίδιο παράδειγµα και ορισμένες φορές φέρνει 
το παιχνίδι σε δύσκολη Θέση. Δεν πιστεύω να 
θέλετε και λεπτομέρειες για το Οαπιερἰαγ! Αν 


µε πως το παιχνίδι δεν εἶναι 
και για τα μπάζα. Στο ΤΜο 
ΡΙαγθις πιοὰθ ὃα βρείτε 
διασκεδαστικό το να Βοµ- 
βαρδίζετε µε τον (α5εγ 
1οηες τον ανύποπτο φίλο 
σας. Και οι άλλοι μαχητές 
έχουν εξίσου ωραίες κινή- 
σεις, οι οποίες Όα καταφέ- 
ρουν να σας ξεγελάσουν 
προσωρινά. Κάνετέ το τρά- 
κα απὀ κανένα φίλο σας, 
αλλά, προς Θεού, µη θάλε- 
τε το χέρι στην τσέπη. 


διορθώνεται λίγο από το καλό σύστημα χειρι- 
σμού, το οποίο χρησιμοποιεί και τα έξι πλή- 
κτρα του χειριστηρίου, προσφέροντας ποικι- 
λία στις κινήσεις. Ωστόσο, πρόκειται για κάτι 
που µας αφήνει αδιάφορους. Όσο για τον ήχο, 
µην την ψάχνετε. Η καλούτσικη μουσική το µό- 
νο που καταφέρνει είναι να γίνει εκνευριστική 
έπειτα από λίγη ώρα. Τα υπόλοιπα ηχητικά 
εφέ µάς χαρα Ιδιαίτερα. Πράγματι ρἵ- 
ξαμε ΤΟ γέλιο µε τα ανόητα επιφωνήµατα και 
µε τα υπόλοιπα -ψόφια- ηχητικά εφέ. Τι άλλο 
να γράψω... Μην κάνετε το μοιραίο λάδος και 
το αγοράσετε. Αν πια είστε φανατικός του 
Βαΐπιαη, προτιµήστε το Τε Αάνεπίυτες οί 
Βαίπιαη απά Κοοίη. 


επιµένετε, πάρτε όλα τα παραπάνω, χτυπήστε 
τα σε ένα 5Ώακει και Όα έχετε τη σωστότερη 
απάντηση. 

Το καλύτερο, όµως, το αφήσαμε για το τέλος: 
Στο παιχνίδι έχει Βάλει το χέρι της και η 50η 
Ιπιαρεςοβ. Μήπως η έκανε επίτηδες λει- 
Ψό το παιχνίδι για να θγάλει τη Νἰπιθπάο 
εκτός συναγωνισμού; [Ποια εἶναι τα διαπλεκό- 
µενα συμφέροντα των δύο εταιριών και γιαή ο 
αρχισυντάκτης λύσσαξε να τελειώνω µε αυτό 
το Γνίθν;; 


ΕΤΕΗΝΑΙ 6ΗΛΜΡΙΟΝΟ 
ΜΕΕΘΑΒΠΙΝΕ 


λλος ένας κλώνος του 5ΙΓ66Ι! ΕἰαβΙει. 
Α Η συνταγή »/ΤθεΙ 
Εἰοῄίθι εξακολουθεί 
να εμπνέει πολλούς προ- 
γραμµατιστές στη δηµιουρ- 
γία άλλοτε καλών και άλλο- 
τε κακών παιχνιδιών. Δεν 
μήνα να κατατάξουµε 
µε βεβαιότητα το Ε/εγπα| 
6Μαπιρίοης σε κάποια από 
αυτές τις δύο κατηγορίες. Το 
µόνο σίγουρο είναι ότι ανή- 
κει κάπου στο ενδιάµεσο, 
αλλά αυτό Όα το αφήσουμε 
γα το κρίνετε εσείς. Λοιπόν, 
υπάρχουν συνολικά εννέα 
μαχητές, από τους οποίους 
µπορείτε να διαλέξετε αυτόν 


ΝΙΝά ΟΟΜΜΛΝΗΕΗ ΙΙ 
ΨΗΝΕΕΛΝΟΕ 0Ε ΤΗΕ ΚΙΗΛΛΤΗΙ 
ΝΕΟ 


λλο ένα παιχνίδι της γνωστής πλέον 
Α σειράς ἨΝΜίπα «οπιπιαπάεγ. Αυτή τη 

φορά κατηγορείστε για προδοσία. Πιο 
συγκεκριµένα, κατά τη διάρκεια µιας µάχης 
σας µε αόρατα σκάφη των Κἴαϊρι καταστρέ- 
φεται το μητρικό σκάφος σας και, αφού µόνο 
εσείς ζήσατε για να δείτε τον εχθρό, σας χα- 
ρακτηρίζουν δειλό και προδότη. Σαν να µην 
έφτανε αυτό, επιπλέον σας υποβιθάζουν σε 
απλό στρατιώτη. Το καλύτερο που έχετε να 
κάνετε εἶναι να αποδείξετε γρήγορα την αΌω- 


ΝΕΑ ΙΑΝ: 
ΤΟΙΒΝΛΜΕΝΤ ΕΡΙΤΙΟΝ 
5ΡΝΕΟ 


ΒΑ ΙΑΜ: Καλύτερα να το παίζεις πα- 

ρά να το προφέρεις. Η Μἰάν/αγ κατά- 

φερε να συγκεντρώσει όλο το υπερ- 
Βέαμα, όµως Όα μπορούσαν να απουσιάζουν 
οι αστέρες του καλύτερου πρωταθλήματος 
στον κόσµο; Με καμία δύναμη. Η πιστή µετα- 
φορά των παικτών σε συνδυασμό µε τα Προ: 
σεγµένα γραφικά, τον ήχο και το σχετικά απλό 
ρἰαγαθ!!ῃγ έκαναν το παιχνίδι πόλο έλξης για 
το 9ΝΕ5, καθώς και για κάθε κονσόλα στην 
οποία κυκλοφόρησε. Όλες οι αναμετρήσεις εἶ- 
γαι ΝΟ οἨ Μο, δηλαδή αγωνίζονται δύο παί- 
κτες από κάθε ομάδα. Βέβαια, το θασικό πλε- 
ονέκτηµα του ΝΒΑ «ΑΜ Τ.Ε. είναι ότι έχετε 
πρόσβαση σε οπως από δύο παί- 
κτες σε κάθε ομάδα, γεγονός που σηµαίνει ότι 
σας δίνεται η ευκαιρία να κάνετε αλλαγές. 


αἱἱ ἴἶπια εἰασσίςᾳς 


που σας ταιριάζει. Κάδε μαχητής έχει τη δική 
του πίστα και τις δικές του κινήσεις. Αξια ανα- 
φοράς εἶναι η φαντασία τῶν προγραµµατι- 
στών στο σχεδιασμό κάθε χαρακτήρα. Θα συ- 
ναντήσετε βρικόλακες, υπερήρωες, µέχρι και 
ακροβάτες. Μια άλλη καινο- 

τοµία του παιχνιδιού έγκειται 

στο ότι µπορείτε να παίξετε 

σε όποια πίστα Θέλετε, µε τη 

διαφορά ότι αυτή Όα είναι γε- 

μη παγίδες όπως νάρκες 
και Ία5ε:5. Τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι αρκετά καλά, 
µε μεγάλα 5ρή!θ5 και ζωηρά 
ρώματα. Σε ο ψὺ ένες πίστες 
ὃσ σας καταπλήξει ο σχεδια- 
σµός του Ὀαεκοτουπα. Τώρα, 
δυστυχώς, πρέπει να αναφερ- 
δώ και στον ήχο. Ο χαρακτη- 
ρισµός “πρόχειρος” πιστεύω 
ότι εἶναι αρκετός για τον ήχο 
του παιχνιδιού. Η μουσική εί- 


ὁτητά σας - πώς, όµως; Μα, ας καλύτε- 
ρος τρόπος, ρε κουτά, απὀ µια καλή διαστη- 
µική μονομαχία; [ενικά, όσον αφορά στην Πλο- 
κή, το Ύθπαθαπεθ οἱ ἠπο Κίῑπαιηί επαληδεύει 
το όνομά του. Είναι ένα άλλο ΥΝΙπα («οπηπιαη- 
ἀει: Πολλές µάχες, σαμποτάζ καθώς και διά- 
λογος µεταξύ των πιλότων (σκέτη απόλαυση 
να “δουλεύεις” τους ΚιταΙπί). Τα γραφικά εἴ- 
ναι αρκετά θελτιωµένα σε σχέση µε αυτά στα 
προηγούμενα µέρη του παιχνιδιού. Ο ήχος µάς 
τα χάλασε λίγο. Τα ηχητικά εφέ είναι τα στοι- 
χειώδη, αλλά “τρώγονται”. Η µουσική όµως εἶ- 
ναι “αχώνευτη”, αφού το τελευταίο που Θυμί- 
ζει είναι µάχη. Η δράση εκτυλίσσεται µέσα 
από το «οεΚρῖ!, το οποίο είναι όμορφα σχεδια- 
πο και σίγουρα προσφέρει ρεαλισμό. Επι- 
πλέον, µερικές φορές υπάρχει Βαυμάσια προ- 


ρΠΜΝΗΙΠΙ Ακἰατη 


ναι µέτρια, αλλά σίγουρα Όα μπορούσε να εἴ- 
γαι καλύτερη. Όσο για τα ηχητικά εφέ συνι- 
στούν ένα ατέλειωτο µπέρδεµα. Στα αρνητικά 
του παιχνιδιού Όα μπορούσε να συµπεριλη- 
φθεί το απἰπιαῄοη. Δεν φέρνουμε αντίρρηση, 
καλούτσικο. Δεν μπορούσαν, όµως, να το κά- 
νουν πιο ομαλό; [ενικά, το ΕΙεγπαἰ (Παπιρίοης 
αποτελεί φιλότιµη προσπάθεια, η οποία όµως 
δεν έχει το κα βρες αποτέλεσµα. Αν εἶχαν 


προσεχθεί ορισμένες λεπτομέρειες, σίγουρα 
το παιχνίδι Ὁα είχε άλλο αέρα. Ακόμα και έτσι 
βέβαια δεν φτουρά µπροστά στο 5/66! 
Εἰ0/Ιει. Ωστόσο, συνιστά καλή επιλογή, αν 
έχετε θαρεδεί τα άλλα ΗοβΙίπα Φαπιες. Εγώ, 
ια να έχω τη συνείδησή µου ήσυχη, ὃα του 
δόλω ένα εβδομήντα. 


πππσπαι70ι 


οπτική πίσω απὀ το διαστημόπλοιο. Ένα αρνη- 
τικό στοιχείο έχει να κάνει µε τη νοημοσύνη 
των αντιπάλων σας. Οι Κήγαιηϊ είναι πράγματι 
στόκοι. Τη µια στιγµή κάνουν βόλτες ανέµελοι 
στο διάστηµα και την άλλη αρχίζουν να κά- 
νουν τρελές μανούβρες, σαν να τους τρώει το 
κάθισµά τους. Όσο για τη δυσκολία του παι- 
χνιδιού, είναι ανύπαρκτη. Οι κάτω του μετρίου 
παίκτες ίσως το δουν ως πρόκληση, όµως οι 
πα ὃα γελάσουν. Τυπικό ΥΜίπα («οπηπιαη- 
Θτ, σε πρόσφατη (ίσως και όχι) έκδοση. 


ο. τω 


Εκτός απὀ όλα τα γνὠστά καρφώματα και τις 
φιγούρες, στο παιχνίδι έχουν συμπεριληφθεί 
Ροψ/εΓ-υρ, τα οποία σας δίνουν τη δυνατότητα 
να παριασᾶς από τη µια άκρη του γηπέδου 
στην άλλη, μάς και να σκοράρετε εννιάπο- 
ντο. Εντελώς τρελά πράγματα! Στο ημίχρονο 
κάδε αγώνα µπορείτε να δείτε τα στατιστικά 
κάθε παίκτη, καθώς και το πόσο κουρασμένος 
εἶναι για να τον απαλλάξετε. Εκτός απὀ τους 
πραγματικούς παίκτες, στο παιχνίδι βρίσκο- 
νται και άλλοι κρυμμένοι, οἱ οποίοι εἶναι κυ- 
ρίως µασκότ των οµάδων. Φυσικά, για να τους 
εμφανίσετε μα υα εἶχεαΙ. [ενικά, το ΝΒΑ 
1ΑΜ ΤΕ. αποτελεί τον ορισμό του ατεαάθ Ώα5- 
Κεραιἱ. Αν είστε λάτρεις του ρεαλισμού, τότε 
µην το δείτε ούτε απὀ απόσταση. Αν όµως αυ- 
τό που σας ενδιαφέρει εἶναι η διασκέδαση, 
αποκτήστε το. 
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αριθµός σελίδας 


[πίαγῃοαί (Ἰπίθιπαί εα[6) 


ΝΤ υΝ 


ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ ΘΑ ΕΠΙΣΚΕΦΘΟΥΜΕ ΤΑ 5ΙΤΕς ΤΩΝ ΝΑΜΟΟ, ΕΙΕΟΤΒΟΝΙς ΑΗΤΙ 
ΚΑΙ ΟΑΡΟΟΜ. ΕΥΤΥΧΩΣ, Η ΝΑΜΕΟ ΕΧΕΙ ΠΛΗΡΕΣ ΑΓΓΛΙΚΟ 5ΙΤΕ » ΟΧΙ ΟΤΙ ΘΑ 
ΕΙΧΑΜΕ ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΜΕ ΤΗΝ ΙΑΠΩΝΙΚΗ, ΑΦΟΥ ΕΙΝΑΙ Η ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΛΩΣΣΑ ΜΑΣ... 
ΕΝΤΑΣΕΙ, ΑΣΤΕΙΕΥΟΜΑΙ! 


ΡΙΧΕΊ. πεχ! ᾳεπετα/οπ Φεβρουάριος 


μ 
8 
ς 
ο 
ὤ ΠΗΡ://νννννν.παπιςο.ςΟΠΙ 
ξ Ξ 
9 ξ Μολονότι το συγκεκριµένο 5ἱϊθ χρησιμοποιεί την τεχνολογία 
8 Ξς 5µοεκν/ανο Ε]αςΗ, δεν Όα λέγαμε ότι εἶναι εντυπωσιακό, 
ος γην ἔφλερ-πὰς, τοπ α τουλάχιστον σε ό,τι αφορά την πρώτη οθόνη. Τα Βασικά 
ΡΙαγδΙα(Ιοη! ΡυΗοης πλοήγησης παραπέμπουν σε όλες τις κυκλοφορίες τη: 
Τιονοβσς υοςε Φορ ΡΙῶγθίσυος εταιρίας για Ρἱαγ5/αῄοη και «οἶπ-ορ, στα τελευταία νέα και, 
ς προ φυσικά, σε πληροφορίες σχετικά µε τη Ναπιεο. 
τας νο ας. Η πρώτη σελίδα περιλαµβάνει Ώαπηθγς για τα ακόλουθα 
καν. Ξ- παιχνίδια. 
ΡΙ ΑΥΞΤΑΤΙΟΝ . 
Σε ό,τι αφορά τα ΝΝΜΕΡ γραφικά, είναι ιδιαιτέρως καλά, αφού 
ακολουθούν αυτά του παιχνιδιού. Θα βρείτε µικρά νἱάθος σε ΑΥΙ 
από το παιχνίδι, καθώς επίσης πληροφορίες για τους 
χαρακτήρες, τα οχήματα, τις αποστολές και τον 
απ απαραίτητο εξοπλισμό του. 
16 
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αἰαϊτίζεα ὉὈΥ ογθεἰΓεΠι.αΙ 


Λοο θοπιμαί 2 


Ακολουθεί τη δοµή του Ίγθασυγες οί 
Ηιθ ὈθθῬρ. Αυτό σηµαίνει ότι Όα Βρείτε 
πληροφορίες για τα αεροπλάνα, τις 
αποστολές αλλά και τις απαιτούµενες 
στρατηγικές του παιχνιδιού. Πρέπει να 
σημειώσουμε ότι το 5/Γα!θογ ουἰἀε 


εἶναι οη-1Ππ9 και πλήρες. 


Τ1πιο 0Ηδίς 


Η δοµή και αυτού του 5ἱ{ο συμφωνεί µε 
αυτήν των προηγούμενων. Για το πολύ 
καλό Ιἰο]ή-φυη «ἱοο[ίπα Φαπιε 8α 
Βρείτε πληροφορίες αναφορικά µε τις 
αποστολές του, εικόνες και µία πλήρη 
περιγραφή του όπλου της Ναπιεο. 


Επιπροσθέτως, υπάρχουν παραπομπές για τα Βἰάφε Βαςεγ, 
Βαθο Βαεογ και ΤἸοΚίκθη 2. Σε ό,τι αφορά το τελευταίο, 
υπάρχει µία φόρμα επικοινωνίας µέσω της οποίας 
επισηµαίνετε τις ελλείψεις, έτσι ώστε να σταλούν 
περισσότερα παιχνίδια στα καταστήματα! Αυτό, Βέβαια, 
ισχύει µόνο για την Αμερική. Τέλος, αξίζει να κατεβάσετε το 
εξαιρετικό δουἱβί]αάο ημερολόγιο του 1998, 


σοἶπ-0ρ 


Στο τµήµα που εἶναι αφιερωμένο στα «οἶπ-ορ Όα βρείτε 


πληροφορίες για τα εξής 
παιχνίδια: Τοίκθη 3, 
Αἱρίπο Βαεογ 2, Λαυα 9ε!, 
5ροοά ὑρ, Τογο Ἰίαις, 
Αἱρίπο 5υγ/ογ, Τίπιε (γὶσί5 
και 5ου! Εάᾳ69 νογ. 2. 
Επιπλέον, υπάρχει ένα 
ξεχωριστό 5ἱίθ αφιερωμένο 
στο Ἰοίκκεη. Σε αυτό ὃα 
Βρέίτε αναλυτική 
παρουσίαση όλων των 
χαρακτήρων, σε στιλ εοἶη- 
ορ. Υπάρχει επίσης µία 
µικρή οθόνη, στην οποία 
προθάλλονται τα στοιχεία 
κάθε µαχητή. Στο Εογυπι 
του σἱγθ µπορείτε να 
διαθάσετε τα μηνύματα που 


άφησαν οἱ ανά τον κόσµο παίκτες 
του Τοκκθη 3 σχετικά µε το εοἶη- 
ορ. Δεν είναι πλέον ενεργό, αλλά 
µπορείτε να δείτε τα παλαιότερα 


μηνύματα. 


Τέλος, υπάρχει διαθέσιμο προς 
ἀονπίοαά ένα ειδικό υἨΗΗγ, το 


οποίο τοποθετεί εικόνες των 


χαρακτήρων για Βαεκαγουπά 
εικόνα των ἨΝΙπάοννς 95. Ακρως 


ενδιαφέρον! 


αἰαίτίζεα Ὀγ ογθεἰΓε(ι.οΙ 


ἰπίοιησθί ςα[ό 


ωλ --..ιίωο 4 τον 


ελα «Ἡ ἡ 


ΜισΙΟΝΙ 


-- μ Επ] 


ο νη 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 
ΠΡΟΣΒΑΣΗ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ 


ς 
ζ 
- 
» 
Ν 
ἴ 
ς 
ας 
ἆ 
- 
ἴ 


[πίαγηαί σα[ό 
Εεεκαλχθτας επεχἩρ γΟπα στα. ειεσρο . ἡ σ ΛΡΙς 


ο] ελ ΙΗΡ://ν/ννν/.εα.«ΟΠ1 


Γον. | Οοειτΐσενς Ακόμη ένας καλός λόγος για να τοποθετήσετε το 5οε(«ννανο Εἰαςῇ 
Ρ]υφ-ἵῃ στον Ώγοννςει σας είναι η επίσκεψη στο συγκεκριµένο ἵΐθ. 
«μλιὸὰ πἳ Ὑπό το γενικό όνοµα ν/νννν.εα.εοπῃ ὃα βρείτε Ιἰπίκ5 για όλες τις 
ο) πμ] ὣ ) εταιρίες της Εἰθεγοπίς Αγἱς. 


ΕΛ οΡβΤςο 


Περιλαμβάνονται πληροφορίες για όλη τη σειρά αθλητικών 

παιχνιδιών της ΕΑ. Καλύπτονται τα ΕΙΕΑ 98, Τηρίο Ρίαγ 98, ΡΟΑ Του 
Νοίθας Φιρίίκο 6οἱέ, Νασεαι 98, Απάτοη! Βαείπα κ.ά. 
(ΠΗΡ://νηννν/ εαςροΓ!5.εοπ1) 


ΕΛ »ΤυΡΙ05 


Εδώ θα Βρείτε πλήρη 5ίτες αφιερωμένα στα 
εξής παιχνίδια: Αυ!ο Ώεκίγυς!, Νλαγμαπηπιεγ, 
Μο!ο Καεετ,͵ Νεεά {οι 5ρ6εά 2, 5Κυ!! 
ΜοηΚεγς, Νυε[εαι 5ΙΓίκε και ΤΗ9 [.ο5ἱ Ἰλ/ογίά, 
(ΠΗΡρ://νννννν,εα.εοπι/εας!υάἰος) 


ΊΑΝΕΟ 


Τα παιχνίδια που ανήκουν σε αυτό το τµήµα 
του 5εΓνεΓ της ΕΑ αφορούν κυρίως στους 
χρήστες Ρ65, µια και εἶναι σε Ρς {ογπια!, Η 
3απες ειδικεύεται στους εξομοιωτές πτήσης, 
γεγονός που δικαιολογεί την εμφάνιση των 
ακόλουθων παιχνιδιών: {οπαβονν 2, ΑΤΕ 


χε Ετσι σης Ἱαμποσσει 


ας 8 


ΒΑΣΗ 98 κει ϱ6 
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εεεοθλοκ 


«» 


Οοἱἀ, Ε-15 και 058Ε 97. 
(ΗΡ://νννννν]απθς.θα.εοπα) 


Άλλο ένα Ρς ογἱεπ/εά 5ἷῇο µε πολύ γνωστούς ῄτλους όπως, για 
παράδειγµα, ὑ]ήπια, Ρεϊναίθει Ἰ ἃι 2 και ἨΝίπῳ ζοπηπιαπάεγ. Τα οἶτες των 
Ρεϊναίθει και ἨΝίπα ζοπηπιαπάει αξίζουν της επίσκεψής σας. 
(ΠΗΡ://νννννι ογϊθίη.εα.ςοπ1) 


Τέλος, 8α Βρείτε παραπομπές που ὅτι ος 
οδηγούν σε ί 1λ, 
πας μ Ναχε ο «μπλα η 


συνεργαζόμενες µε 


την ΕΑ εταιρίες ΓΡΑΦΙΚΑ 
όπως εἶναι η ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 
Βυ]ήτοα, η ΠΡΟΣΒΑΣΗ 
υπεύθυνη για τα 

πολύ καλά 

Ρορυ]υς͵, Τῃοπιο 


Ηοσρί{α!, Ώυπαθοῃ 
Κεορει κ.λπ. 


αριθµός σελίδας 


Ένα πολύ περεεκτεκό οἶία. 


αἰοἰτίζεα Όν ογεεἰκγεήι.ου 


ἰπίοιηθί ςα[6 


ϱΛΡΟΟΜ 


ΠΗΡ://νννννν.εαρεοΠι.ζΟΠ1 


Το οἵτε της ζαρεοπη δεν εἶναι εντυπωσιακό, καταλέγεται όµως 
αναμφισθήτητα μεταξύ των πληρέστερων. Ο,τι ζητήσετε από ένα Ρομά ἴδιμον | 
Ιπίθγηθ! σἶγε εταιρίας παραγωγής νἰάθο Φαπιες Όα το Βρείτε εδώ. Ὀδες ὁ βμοαμάδ 8 

ἳ μι πα 


Λερναία 


”, γιόεο Ψαὶὶ 
σοβ(ῦῃρ 
Πρόκειται για µία παρουσίαση των καλύτερων και γνωστότερων 
τίτλων της εταιρίας. Εκεί συνήθως επικεντρώνεται το ενδιαφέρον (κ) 
των ΝΘΙ ουγ{εις. 


(Ώφοι σἷε Ιπάῦ 


δε Μη 


ὔ8πιες 

Εδώ ὃα βρείτε µεγάλο αριθµό πληροφοριών για 
όλα τα παιχνίδια της ζαρεοπι. Μην περιμένετε, 
όµως, να συναντήσετε παιχνίδια της περιόδου 
“89-90! 
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Ριούμοῖ σαϊαίοσ 


Ο επίσηµος κατάλογος της εταιρίας σε 
ηλεκτρονική µορφή - στην αγγλική, θέβαια. 


ύοάος ἃ βαςσυοΓάς 

Δεν απαιτείται ιδιαίτερος σχολιασμός για το 
συγκεκριµένο τµήµα. Αν χρειαστείτε Βοήθεια για το 
αγαπημένο σας παιχνίδι, θα τη Βρείτε εδώ. 


ὑμαϊ μμ Έτ 
Άλλη µία ενδιαφέρουσα δυνατότητα, καθώς µέσω ειδικών ΝΜΘῦ ἔογα µπορείτε ον 
να συνοµιλήσετε µε δεκάδες άλλους συμπαίκτες σας ανά τον κόσµο. 


(μείοπιθι οαρροἳ 

Μπορείτε να απευθυνθείτε κατευθείαν στην ζαρεοπι για οποιοδήποτε 
πρόβλημα ή απορία έχετε σχετικά µε τους ῄτλους της. Ακόμη, µπορείτε 
να αγοράσετε Βιβλία µε τα “επίσημα” Πἰπς΄π΄ Ηρ». 


| ρε τμ. ψιάοο Οἱἱρ5 


ον” Και σε αυτήν την περίπτὠση δεν χρειάζονται πολλά λόγια. Υπάρχουν 
διαθέσιµα προς ἀονπίοαά δεκάδες νἰάθο εἰίρς για τα Κεσἰάρη! Εν!!, 


[ ΓΡΑΦΙΚΑ Ἰα]ος, Οἶσα! {ο Εἰσίν « 
ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 5'γοο! Εἰφμίοι, Οἰαάϊαίοτ, ΡυΣΣἱ9 ΕἰΦΠ{ει κ.α. 
ΠΡΟΣΒΑΣΗ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ } 
ρ Βμζ Βἱη 


Τα τελευταία νέα για όλα τα υπό κατασκευή παιχνίδια της εταιρίας και 
όχι µόνο. 
| τς 
Άφησα για το τέλος µία πολύ καλή συλλογή µε Ιἰπίκ5 για διάφορα σίτες 
του ΙηΤεγπε! σχετικα µε «οπιρυ!εγ Φαπηες. Περιλαμβάνονται σἵΐες των 


κατασκευαστών Φαπιθ «οηςοἰθ» και σἷτες περιοδικών του χώρου. 


αριθµός σελίδας 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«γεῃι.οΙ’ 


ΚΣ 1Δ.1, ηεχ!ί οεπειαῄοπ Ψεμρουσριος 19960 


αριοµος σελιοας 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουγθεἰ«γείι.οΙ’ 


Η ΚΑΤΑΡΑ ΕΝΟΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


Μολονότι δεν πιστεύω στις κατάρες και τις προκαταλήψεις, 
ειδικά στο χώρο της Πληροφορικής και των νέων τεχνολογιών, 


υπερυπολογιστή - για εκείνη την εποχή Βέβαια. Η αρχική 
εταιρία ονομαζόταν Απιίαα |πς. Ο υπολογιστής που 
δημιούργησαν έκανε πάταγο. ΕφΘασαν, όµως, σε δυσχερή 
οικονομική κατάσταση και αναγκάστηκαν να πουλήσουν τα 
δικαιώµατα της Απιϊσα στην ο τὰ 


μα μη” μις πμ ασε» Ὁμ' 5. η 


ορισμένα γεγονότα µε έχουν βάλει σε σκέψεις και 
μάλιστα πονηρές... 

Πριν από περίπου δεκαπέντε χρόνια, τρεις 
επιχειρηματίες αποφάσισαν να δημιουργήσουν έναν 


οΓ6. Στο παιχνίδι της 
αγοράς µπήκε 
και η Αἰατί, αλλά χωρίς αποτέλεσµα. 
Από εδώ και πέρα αρχίζει µια σειρά παράξενων γεγονότων. 
-Η Αἰαήῖ, µετά την πάροδο περίπου πέντε χρόνων απὀ τότε που 
ασχολήθηκε µε την Απιϊσα, εξαφανίσθηκε από την αγορά των Ποπιθ 
ςοπιρυ!ε:ς. 
-Το 1994 η ζοπιπιοάοΓθ χρεοκοπεί αφήνοντας την Απιϊςα 
“ορφανή”. 
-Το 1996 η γερμανική Ε5ςοπι αγοράζει τα δικαιώµατα της Απιίσα. 
Έπειτα από έναν χρόνο χρεοκοπεί και αυτή. 
-Το 1907 να την Απιϊςα µία µεγάλη αμερικανική εταιρία, η 
Οαἴεναγ 2000. Δημιουργεί µία θυγατρική εταιρία την οποία 
ονομάζει Απιίσα [Πς. Πριν από µερικές εβδομάδες, η ΘαἱθΜαγ 
ανακοίνωσε µείωση κερδών για το 1997. 
Προτού αρχίσετε να θγάζετε αβίαστα συμπεράσματα, Όα πρέπει να 
σας πληροφορήσω ότι υπάρχουν τουλάχιστον 4.000.000 χρήστες 
μας α. παγκοσμίως και δεκάδες εταιρίες υποστήριξης 5οῄναθ και 
ατάν/α:θ. 


ΑΡΑ; Κυκλοφορούν φήμες ότι η ΙΒΜ Όα αγοράσει την 


Θαἴενναγ 2000. Η Απιίαα ανήκει στην Θαἴεν/αγ 2000, οπότε έχουµε 
εντοπίσει το επόμενο θύμα... ΄Η, µήπως, Όα ήταν καλύτερο η 
Οαἴθνναγ 2000 να αγοραστεί από τη ΜἰςΓοςοβ; 


ΣΝΕΣ - ΕΛΜΕ: 15.900 
ΜΕΕΑ ΡΒΙΥΕ - ἄΛΗΕ: 10.900 ῤ 
ΡοΧ 6. λπο ϱ. 9040 


ΣΛΤΕΒΝ ΠΛΜΕΣ:ΙΛΠΟ 0.900 


ν ν 
Νδά 6ΛΜΕΣ: ΛΠΟ/9.400 ] κ. 
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